MODELO

DE
UTILIDAD

pars "UN JUEGO ARITMETICO", a favor de Don CIRINO ANTONIO DOMIN-
GUEZ LUCAS", residente en BARCELONA, calle de Paris, nt 170.

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un juego
aritmético,
Mas concretamente comprende el modelo, un juego en el
que para der lugar & los movimientos de las fichas, es preciso
5. efectuar con 1los nimeros suministrados por los dados, operacio-
nes aritméticas gue también son indicadas por otros dados, de
tal suerte que segin la indicacidn es preciso efectuar, suma,
resta, multiplicacion o divisidn y el resultado de la operacicn
manifiesta el numero de puestos de avance o de retroceso, segin
10, el caso,

El juego comprende unos dedos, ys protegidos por el so-



Se

10.

"15.

20,

25,

30,

licitante en su modelo industrial, n® 24,377 y son de forma de
dodecaedro comprendiendo 9 cifras y tres ceros, Los dadoe de
indicacién de operecidén, son en forma igual, pero llevan marcados
en sus caras, tres signos "mas", tres signos, "menos", tres sig-
nos de multiplicacidn y tres de divisiédn,

El tablero comprende una disposicidn correlativa de ni-
meros desde el gero al 81, comprendiendo cada numero casillas
colaterales de manera que‘para caeda nimero existan tres lugares,
uno el del nimerc propiamente diche y los otros los colaterales.
En el juego no pueden estar colocadas mas de dos fichas por nid-
mero, en forme tal que la ultima colocada obliga a salir a la
primera,

La técnica del juego consiste en que para cuatro jugado-
res, O menor nlmero de estos, con cuatro fichas cada uno lo em-
pezard el que con los tres dados saque mayor numero de puntos,
El juego se efectis dejandc caer suavemente los dados sobre la
mese, de los tres dados, son dos los que indican numeros y uno
el que sefiala los eignos de la operacidén aritmética,

Por ejemplo, al aparecer los numeros 8 y 7 en los dos
dados y en el tercero el signo de sumar, quiere decir que su-
mando 8 mas 7 nos da 15, que es el nimero de puntos a avenzar
en el tablero del juego,

Si en vez de salir el signo de sumar, hubiese salide
el de restar, entonces serf{s 9 menos 7 igual a un punto, que es
lo que se tendrfes que retroceder la ficha.

Si analogamente fuese el signo de multiplicar, el aven-
ce series el producto de 8 por 7 igual a 56 y 8l fuese el signo
de dividir el avance serfa el cociente de 8 entre 7 igual a un
punto, hacia adelante,

Sin embargo, puede existir cierta convencionslidad en



las reglas y modificar en cualquier gentido, los &avances y los
retrocesos,

De scuerdo con ello se puede fijar, cusles han de ser
los signos de operacidn aritmétics que dan luger & avance y cua-

D les los de retroceso,

Las fichas, pueden ser de cualquier forma, ya sean dis-
cos, ya peones del ajedrez u otras caprichosas segin los diver-
sos tipos de representacion del tablero., En lugar de dados pue-
den ser utilizadss ruletas u otros medios de indicacidn conoci-

10, dos. ' ?

El tablero, puede comprender un trazado espiral para losi
numeros y casilles, ya otro erbitrario juntemente con represen- |
tacién ertfstica o decorativa. L

El fin perseguido en este juego, es llenar un vacio que ;

- 15, hasta la fecha no se ha logrado, procurandc un sano eatreteni- |
miento & peguefios y mayores, un ejercicio de iniciativas inte-
ligentes pera desarrollar el potencial personal.

Con el fin de facilitar la explicacidn se acompafia a8 la
presente memoris una lamina de dibujos en la que se ha represen- %

20, tado un caso de realizacién que se cita a t{tulo de ejemplo, i

En el dibujos :

La figura, representa el tablero de juego y los dedos en %

un momento de las jugada. g
En el dibujo se representa en 1 el tablero, en cualquier

25, representacidn grafica que materialice el orden sucesivo desde

el cero al 8l., Los dados 2 3 son respectiveamente, pars gignos %

y para nlimeros, demostrando el dibujo en el primero el signo de

suma y en los segundos los nimeros respectivos -siete- y =-e¢inco-,
La suma de estos numeros, da doce, que demuestra el nume-.

30, ro de puntoe & avanzar, En 4 se indicen las fichas arbitrarisgs,




5.

10.

]

El avance en este caso ee correlative, asl pues se suma-
rén a los indicados en le jugada anterior o segﬁn se estime en
las reglas,

La entrada en juego ha de ser con resultados positivos,
no pudiendo entrar cusndo el signo es negativo o de resta, pues-
to que representa retroceso, que no puede realizarse en el co-
mienzo o cero,

El modelo, dentro de su esencialidad, puede ser llevado
a la practice en otras formas que difieran en detalle de la in-
dicada a t{tulo de ejemplo para la descripcidn a las cuales al-
cangard igualmente la proteccidn que se recabea, Podra, pues,
construirse en cualquier forma y tamasio, con los medios y mate-
riales mas adecuados para logrér el fin propuesto, por queda to-

do ello comprendido en el espiritu de las reivindicaciones.



10,

15,

20,

Deserito el objeto y utilidad de la invencidn, lo que
ee declera como no divulgado ni practicado en Egpafia, comprende
les siguientes reivindicaciones:

1, Un juego aritmético, caracterizado esencialmente
por el hecho de comprender un tablero em el que en cualquier or-
den de representacién se encuentran los nimeros sucesivos a parti
del cero, comprendisndo cada mimero casillas colaterales para re-
cibir las fichas de los jugadores, siendo la técnica del juego,
un avance de fichas y un retroceso, derivaﬁo del resultado de la
operacidn aritmética realizada con los numeros suministrados por
dos dados especieles y ya protegidos por el solicitante o por
otro medio adecuado en dependencia ¢on un tercer dado o medio
en donde apaerecen los signos de las operaciones de aritméticas,
sumar, restar, multiplicer y dividir,

2, Un Juego aritmético segun la anterior reivindica-
cidn en el que ademds de los dados o medios, entran en conside-
racidén unas fichas que pueden afectsr cualquier forma y con di-
mensiones adecuadas & las casillas del tablero,

3, Un juego aritmético,

Segin se describe y reivindica en la presante memoria
que consta de cinco hojas foliadas y escritas a miquina por una
gola cara, acompafiadas de una lamina de dibujos.

Madrid, a 7% 00T 1958

CIRINO ANTONIO DOMINGUEZ LUCAS,
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