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M O D E L O  DE  U T I L I D A D  

P O R  V E I N T E  A N O S  

E N E S P A N A

solicitad o  a favor de DS Josefina Posadas Escalona, de na 

cionalidad española, domiciliada en Valencia, Calvo Sote­

lo ns 9,

p o r

. ; =  = ; .  "TELEVISION DE JUGUETE" = ; .

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El Modelo de Utilidad a  que se re fie re  la  presen­

te  Memoria D escriptiva y adjuntos dibujos, e s tá  destinado 

a garantizar la  exclusiva fabricación, venta y explota­

ción en España y sus te rr ito r io s  dependientes de un nuevo 

juguete que por sus c a ra c te r ís tic a s  re cre a tiv a s , constitu  

ye para su t i tu la r  base suficiente para que le  sea otorga 

do el p rivilegio  de exclusividad que se recaba mediante 

el presente expediente.
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El objeto del presente%*egistro, constituye un ju­

guete extraordinariamente a tra c tiv o , y a l  mismo tiempo de 

una gran actualidad, ya que constituye una imitacidn de 

los aparatos de te lev isió n , lográndose un efecto óptico 

de movimiento sdmamente gracioso, dentro de una sencillez  

estru ctu ral francamente admirable.

La mejor de sus cualidades, aparte del valor re ­

creativo y cómico para los niños, l a  constituye su senci­

l le z , ya que de una forma muy simple, valiéndose para -  

ello  del fenómeno óptico de la  refracció n , se consigue 

una sensación de movimiento en la s  figu ras, constituyendo 

un juguete de poco p recio , ya que l a  posibilidad de su fa 

bricación en materias p lásticas  ha de ponerlo a l alcance 

de todas la s  economías, además de que por estos materia­

le s , ha de re su lta r sdmamente atrayente por los coloridos 

tan b rillan tes  de los mismos.

Como ya hemos indicado, este juguete supone una 

im itación en miniatura de los aparatos de televisión ,con  

su c a ra c te r ís t ic a  ca ja  y su pantalla enmarcada en e l bas­

tid or an terio r. La p antalla  en nuestro juguete, se h alla  

integrada por una lámina de p lástico  transparente, cuya 

cara interna es l i s a  y lle v a  pegada mediante un pegamento 

completamente transparente, una lámina de dibujos, la  -  

cual ofrece unas c a ra c te r ís tic a s  especiales de que luego 

nos ocuparemos.

En cuanto a la  cara an terior de l a  placa que cons 

tituye la  p antalla del simulado te le v is o r , ofrece unas ra 

nuras de poca profundidad, todas e lla s  p aralelas, que vie 

nen a configurar una especie de ángulos diedros, cuyas
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a r is ta s  quedan en la  parte superior. Estos ángulos die­

dros, dan lugar naturalmente a dos planos inclinados o 

v ertien tes .

Ya hemos dicho antes, y e llo  es de la  mayor impoi 

tancia.que estas a r is ta s  se hallan p aralelas y muy juntas 

entre s i ,  hasta e l extremo de ser poco perceptibles a la  

v is ta .

En ouanto a la  lámina con dibujos que se adosa a 

l a  pantalla por su ca ía  l i s a ,  se ca ra cte riz a  porque ade­

más del dibujo que podríamos llamar básico o f i jo ,  esto 

es, aquella parte que por su naturaleza está  en reposo, 

posee o tras  partes dibujadas que representan las  fases de 

un movimiento completo de una parte móvil. Por ejemplo, 

si bien hay un sólo dibujo del tronco de un b ailarín , en 

cambio, además del trazo correspondiente a sus extremida­

des y cabezas, en una posición, hay otros dibujos, a di­

ferente a ltu ra  de la s  mismas extremidades y cabeza en dis 

tin to s movimientos.

Esta configuración de la  lámina de dibujos, da co 

mo resultado que al quedar adosada a la  pantalla por su 

cara l i s a ,  dada la  naturaleza transparente de é sta , resui 

te  v isib le  por su cara ranurada, si bien dada la  multipli 

cidad de planos visuales (dos por cada ángulo diedro, de 

los muchísimos que constituyen la  p an ta lla ), apenas a lte ­

ramos la  posición del juguete en nuestra mano, desapareen 

unas de la s  posiciones de los miembros móviles y apare­

cen o tras  de la  lámina, la s  cuales por e sta r insertadas  

en la  misma parte inmóvil (tronco del muñeco), dan una 

completa sensación de movimientos, bruscos o cadenciosos
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segdn se manipule el juguete, pudiendo alcanzar no adío 

efectos cómicos, sino de o tra  naturaleza, ya que dentro 

de la  misma estru ctu ra , podrá variar e l motivo gráfico di 

la  lámina, aunque en e l nuevo motivo se sig a  la  misma téc 

n ica en el dibujo de desdoblamiento del c ic lo  completo 

de movimiento, en sus diferentes fases.

Para mejor comprensión de la  descripción general 

que antecede, se ha creído conveniente acompañar una láml 

na de dibujos en la  que se ofrece un ejemplo práctico de 

realización  de este nuevo juguete, con la  salvedad de que 

estos dibujos, por el carácter de ejemplo que tienen no 

pueden co n stitu ir unqáimitación de su objeto, sino que, 

por e l con trario , habrán de ser considerados en su más an 

plio sentido.

l a  figura IB de dichos dibujos, nos muestra una 

v is ta  en perspectiva del juguete, siendo la  figura 2B una 

v is ta  en alzado y o tra  de p e rfil  de la  pantalla con la  lá 

mina g rá fica  adosada, y por Ultimo la  figura 3B nos mues­

tr a  a la  lámina g ráfica .

Refiriéndonos a la s  antedichas figu ras, señalamos 

con - 1 -  a la  caja  hueca del juguete, que en su parte an­

te r io r  concluye con un bastidor - 2 - ,  que enmarca a la  pan 

t a l l a  - 3 - ,  integrada por una lámina de p lástico  transpa­

ren te , cuya cara interna es l i s a ,  mientras que su cara ao 

te r io r  o externa, lle v a  practicada una pluralidad de ra­

nuras finísim as - 4 - ,  p aralelas, cuyos surcos quedan sepa­

rados por unos ángulos diedros cuyas a r is ta s  apuntan ha­

c ia  el e x te rio r , formando cada uno de ésto s, dos vertien ­

tes  o planos de refracció n , a través de loe cuales es ob-
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servado e l dibujo de la  lámina - 5 - ,  la  cual se h alla  ado­

sada a la  p antalla por su cara interna l i s a ,  mediante un 

pegamento transparente.

El dibujo de la  citad a lámina g rá fica  - 5 -  se ha­

l l a  integrado por dos clases de tra z o s : unos que corres­

ponden a partes que no han de mostrar movimiento y que se 

Raíamos en e l  dibujo con - 6 - ,  y otros que señalamos con 

- 7 - ,  y que corresponden a miembros con movimiento, habien 

do trazado con lineas de puntos las  diversas fases - 8 -  

del movimiento que pueden observarse.

Estas fases del movimiento son v isib les  s i  accio­

namos con e l juguete en sentido perpendicular, es decir 

de arrib a asbajo o viceversa, , de forma que varié e l án­

gulo de incidencia de nuestra mirada en los múltiples pía 

nos de refracción  de la  p antalla. En cambio s i movemos el 

juguete de izquierda a derecha, esto es en sentido hori­

zontal, no se aprecia ningún cambio de posición en el di­

bujo que se transparente.

La refracción  general, da una imágen bastante cía  

ra  en cada una de sus posiciones, y e l ranurado de la  pan 

t a l la  no es obstáculo para la  clarid ad  de la  visión.

Suficientemente d escrita  l a  naturaleza de este  

nuevo juguete, sólo nos re s ta  manifestar que podrá ser fa 

bricado en variedad de m ateriales, tamaños, formas y colo 

rid o s , puliendo v ariar asimismo e l  dibujo de la  lámina 

que se transparente, asi como su ap licación  to ta l  ya que 

podrá incorporarse a sacapuntas, a rtícu lo s  de reclamo y 

publicidad, e t c . ,  sin que estas diferentes aplicaciones  

constituyan impedimento para su protección por este Modo-
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lo de U tilidad, cuya esencialidad queda resumida en la  si 

guíente

N O T A

lo s puntos que se reivindican en e l presente Mo­

delo de U tilidad, son:

l e . -  Televisión de juguete, caracterizada por es­

ta r  integrada por una caja hueca con un bastidor en su 

cara an terior cuya configuración simula los aparatos de 

te lev isió n , y cuyo bastidor enmarca una pantalla con sti­

tuida por una lámina de m aterial p lástico  transparente, 

la  cual ofrece una cara interna l i s a  a l a  que va adosada 

con pegamento transparente una lámina con motivos g rá fi­

cos, y o tra  cara externa v is ib le , toda e l la  provista de 

una pluralidad de pequeñas ranuras p ara le las, de poca prc 

fundídad, separadas entre si por pequeñísimos ángulos die 

dros, cuyas a ris ta s  apuntan hacia e l e x te rio r , y los cua 

le s  ofrecen dos vertien tes  o planos de refracció n , a cu­

yo través es contemplada la  lámina de g ráficos.

2 S . -  Televisión de juguete, caracterizad a porque 

la  lámina de gráficos que se adosa a la  cara l i s a  de la  

p antalla de la  precedente reivindicación, está  integrada  

por dos clases de trazo s, una que diseña la s  partes no mó 

v ib les, y que permanecen in alterab les en l a  manipulación 

del juguete, y o tra  clase  de trazo s, correspondiente a  

aquellas partes o miembros que son móviles y los cuales 

constituyen en la  misma lámina la  descomposición en va- - 

r ía s  fases de un movimiento, de forma que, a l  a l te r a r  el 

ángulo de incidencia de la  mirada sobre la  p antalla , en 

sentido perpendicular, desaparecen de la  v is ta  unas posi-
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ciones y se hacen v is ib les  o tras, dando ana completa sen­

sación de movimiento de estas partes o miembros. Y

3 e . -  "TELEVISION DE JUGUETE", de conformidad en 

un todo en lo esencial y fin es  in d u striales a lo d escritc  

en la  precedente Memoria D escriptiva y gráficamente repre 

sentado en los adjuntos planos para su mejor comprensión.

E sta  Memoria consta de SIETE hojas e s c rita s  o me­

canografiadas por una sola cara a doble espacio en 159 

lin eas .

Valencia, 11 de Octubre de 1958
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