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El Modelo de Utilidad a que se refiere la presen—
te Memoria Descriptiva y adjuntos dibujos, estd destinado
& garantizar la exclusive fabricacidn, venta y explote-
cidn en Bspafie j sus territorios dependientes de un nuevo|
juguete que por sus caracteristicas recreativas, constitu
ye para su titular base suficiente para que le sea otorgs
|do el privilegio de exclusividad que se recaba mediante

el presente expediente.,
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El objeto del presentefegistro, constituye un ju-
guete extraordinariamente atractivo, y el mismo tiempo de
una gran actualidad, ya que constituye una imitacidn de
los aparatos de televisidn, logrédndose un efecto dptico
de movimiento sumemente gracioso, dentro de una sencilleZ
estructural francamente admirable.

la mejor de sus cualidades, aparte del valor re-
creativo y cdmico para los nifios, la constituye su senci-
llez, ya que de una forma muy simple, valiéndose para -
ello del fendmeno dptico de la refraccidn, se consigue
una sensacidn de movimiento en las figuras, constituyendo
un juguete de poco precio, ya que le posibilidad de su fg
bricacidn en materias pldsticas ha de ponerlo al alcance
de todas las economfas, ademds de que por estos materia~
les, ha de resultar sumamente atrayente por los coloridosg
tan brillentes de los mismos.,

Como ya hemos indibado, este juguete supone una
imitacidn en miniatura de los aparatos de televisidn,con
su caracteristica caja y su pantella enmarcada en el bas-
tidor anterior. La pantalla en nuestro juguete, se halla
integrada por una ldmina de pldstico transparente, cuya
care interna es lisa y lleva pegada mediante un pegamento
completamente transparente, une lémine de dibujos, la - |
cual ofrece unas caracteristicas especiales de que luego
nos ocuparemos. '

En cuanto a la cara anterior de la placa que consg
tituye la pantallia del simulado televisor, ofrece unas ré
nuras de poca profundidad, todas ellas paralelas, gus vig

nen a configurar una especie de dngulos diedros, cuyas

.
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aristas quedan en la parte superior. Estos #ngulos die-
dros, den luger naturalmente a dos planos inclinados o
vertientes,

Ya hemos dicho antes, y ello es de la mayor impoj
tancia,que estas aristas se hallan paralelas y muy juntag
entre si, hasta el extremo de ser poco perceptibles a la-
vista.

En cuanto a la ldmina con dibujos que se adosa &
la pantalla por su cara lisa, se caracteriza porque ade-
méds del dibujo que podriamos llamer bdsico o fijo, esto
es, aquella rarte que por su naturaleza estéd en reposo,
posee otras partes dibujadas que representen las fases de
un movimiento completo de una perte mévil. Por e jemplo,
si bien hay un sdlo dibujo del tronco de un bailaerin, en
cambio, ademds del trazo corresrondiente a sus extremida-
des y cabezas, en una posicidn, hay otros dibujos, a di-
ferente altura de les mismas extremidades y cabeza en dig
tintos movimientos.

Esta configuracidn de la ldmina de dibujos, da cg
mo resultado que al quedar adoseda a la pantalla por su
cara lisa, dada la naturaleza trensparente de ésta, resul
te visible por su cara ranurada, si bien dada le multipli
cidad de planos visuales (dos por cada dngulo diedro, de |
los muchisimos que constituyen la pantella), apenas alte-
ramos la posicidén del juguete en nuestra manc, desapmmecen
unas de las posiciones de los miembros mdviles y apare-
cen otras de la ldmina, las cuales por estar insertadas '
en la misma parte inmdvil (tronco del mufieco), dan una

completa sensacidn de movimientos, bruscos o cadenciosos
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inica en el dibujo de desdoblamiento del ciclo completo

segun se manipule el juguete, pudiendo alcanzar no sdélo
efectos ocdmicos, sino de otra naturaleza, ya que dentro
de la misme estructura, podrd varier el motivo gréfico d

la lémina, aunque en el nuevo motivo se siga la misma té&

de movimiento, en sus diferentes fases.

Para mejor comprensidn de la descripcidn generel
que antecede, se ha creido conveniente acompafier una lémj
na de dibujos en la que se ofrece un ejemplo prdctico de
realizacidén de este nuevo juguete, con la salvedad de que
estos dibujos, por el caracter de ejemplo que tiemen no
pueden constituir ungdimitacidn de su objeto, sino que;
por el contrario, habrén de ser considerados en su méds ag
plio sentido.

la figura 1t de dichos dibujos, nos muestra una
vista en perspectiva del juguete, siendo la figura 28 ung
vista en alzado y otra de prerfil de la pantalla con la )
mine gréfica edosada, y por ultimo la figure 3% nos muee-
tra & la ldmina gréafica.

Refiriéndonos a las antedichas figuras, sefialamod
con -1~ a la caja hueca del juguete, que en su parte an-
terior concluye con un bastidor -2-, que enmerca a la pen
talla -3-, integrada por una ldmina de pldstico transpa- |
rente, cuya cara interna es lisa, mientras que su cara ag
terior o externa, lleva practicade una pluralidad de ra-
nuras finisimes -4-, paralelas, cuyos surcos quedan sepa-
rados por unos dngulos diedros cuyas aristas apuntan ha-
cia el exterior, formando cada uno de éstos, dos vertien-

tes o planos de refraccidn, a través de los cuales €8 0b-
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servado el dibujo de la ldmina -5-, la cual se halla ado-
sade a la pantalla por su cara interna lisa, mediante un
pegauento transparente.,

El dibujo de la citada ldmina gréfica -5- se ha-
lia integrado por dos clases de trazos: unos que corres-
ponden a partes que no han de mostrar movimiento y que 8q
flalamos en el dibujo con -6-, y otros que sefialamos con
~7=-, ¥ que corresponden & miembros con movimiento, habieg
do trazado con lIneas de puntos las diversas fases =8-
del movimiento que pueden observarse.

Estas fases del movimiento son visibles si acciod

namos con el juguete en sentido perpendiculaer, es decir

de arriba adajo o viceversa., de forma que varie el én-
gulo de incidencia de nuestre mirade en los miltiples pl
nos de refraccidn de la pantella. En cambio si movemos el
juguete de izquierda e derecha, esto es en sentido hori-
zontel, no se aprecia ningun cambio de posicidn en el di-
bujo que se transparente.
La refraccidn general, da una imdgen bastante clg
ra en cada una de sus posiciones, y el ranurado de la pan
talla no es obstédculo para la claridad de la visidn.
! Suficientemente descrite la naturaleza de este
‘nuevo juguete, sélo nos resta manifestar que podrd ser fg
bricado en variedad de materiales, tamefios, formas y colo
ridos, pudiendo variar asimismo el dibujo de le lédmina
que se transparente, esl como su aplicacidn total ya que |
podré incorporerse a sacapuntas, articulos de reclamo y "
publicidad, etc., sin que estas diferentes aplicaciones

constituyan impedimentc para su proteccidn por este liode-
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lo de Utilidad, cuye esencialidad gqueda resumida en la s%
guiente
N OoOTA

los puntos que se reivindican en el presente Mo-

delo de Utilidad, son:
~ 10.- Televisidn de juguete, caracterizada por es-

tar integrada por una caja hueca con un bastidor en su
cara anterior cuya configuracidn simula los aparatos de |
televisidn, y cuyo bastidor enmarca une pantalla consti-
tufda por una lémina de material pldstico transparente,
la cual ofrece una cara interna lisa a la que ve adosada
con pegamento transparente una lémina con motivos grafi-
cos, y otra cara externa visible, toda ella provista de
una pluralidad de pequeflas ranuras paralelas, de poca pro
fundided, separuadas entre si por pequefiisimos édngulos dié
dros, cuyas aristas epuntan hacia el exterior, y los cuaj
les ofrecen dos vertientes o planos de refraccidn, a cu-
yo través es contemplada la ldmina de grédficos.

2¢,~ Televisidn de juguete, caracterizada porque
la lémine de grdficos que se adosa a la cara lisa de la |
pantalle de la precedente reivindicacidn, estd integrade
por dos clases de trazos, una que disefia las partes no md
vibles, y que permanecen inalterables en la manipulacidn'
del juguete, y otra clase de trazos, correspondiente a
aquellas partes o miembros que son méviles y los cuales
constituyen en la misma l4mina la descomposicidn en va-
riags fases de un movimiento, de forma que, al elterar el
éngulo de incidencia de la mirada sobre la pantalla, en

sentido perpendicular, desaparecen de le vista unas posi-
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ciones y se hacen visibles otras, dando una completa sen<
sacion de movimiento  de estas partes o miembros. Y
39.- "TELEVISION DE JUGUETE", de conformided en
un todo en lo esencial y fines industriales a lo descritd
en la precedente Memoria Descriptiva y gréficamente repre
sentado en los adjuntos planos para su mejor comprensidn,
Esta Memoria consta de SIETE hojas escritas o me-
canografiadas por una sola cara a doble espacio en 159
lineas.
Velencia, 11 de Octubre de 1958
Por autorizacidy de la interesada
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