
M O D E L O  DE U T I L I D A D

por "UN POLIGONO DE TIRO PARA JUEGO Y PASATIEMPO", a favor de 

l a  firma VIIARKUBIS Y SAGUB, S .A ., de nacionalidad española, 

residente en Barcelona, ca lle  Sagrera, ñamaros del 44 a l 58.-

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El presente Modelo hace referencia a un polígono de t i fo  

para juego y pasatiempo, comprendido en e l grupo de juguetes 

destinados a l  t iro  al blanco, e l cual combina conjuntamente, 

e l elemento propulsor o p is to la , y la oa ja  en que se encierra 

6 el enunciado polígono o cancha, con e l  f in  de mantener loa pro­

y e c tile s , retenidos, y s in  posib ilidad  de pérdida, en e l in te­

r io r  del espacio cerrado.
Las oaraetarístioae nuevas y esenciales en este juguete, 

eon la s  de poséer, un blanco aouamlador de lo s  proyeotiles,

10 que penetran en una t i r a  de o r if ic io s , de diámetro ligeramente 

mayor que el de lo s proyeotiles, & también distin tos entre ellos 

a fin  de tener causa ju st if ic a d a  da percib ir  mayor premio unos 

que o tros.

La diana prin cipal, en cuanto a posicién , e s  mévil, gran- 

15 de y circu lar f ija d a  a l  o entro de la  pared fron tal, con meca­
nismo apropiado para imprimirle la  movilidad de giro que hace, 

que una se rie  de pequeños objetos que estén vinculados a su
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p e r ife r ia , se vayan exponiendo paulatinamente a l oampo v isual, 

del usuario que produce lo s  disparos.

Y, otra modalidad nueva de diana consiste en lo ca lizar  

en otro punto un timbre, que aporte su sonoridad, a los medios 

6 de comprobación óptioos, normales.

Se adjunta, para más extensión y puntualidad deeorÍy%i*sn. 

del polígono, un gráfico en e l que se esquematizan todas la s  

circunstancias p articu lares del mismo.

Su F ig . 1, es la  reproducción de la  cara posterior da l a  

10 pared de la  o ancha. La F ig . 3, es una v isión , en perspectiva, 

de la  totalidad  del juguete. Y, e l resto  de fig u ra s , son deta­

l l e s  parc ia les au x ilia ra s.

En lineas generales, e s tá  oonstituido por una oampana o 

o a ja  transparente -7-, montada sobre ura plataforma -8-, que se 

15 mantiene elevada sobre dos caballetes -9-, de v a r il la  m etálica, 

que empotran sus extremos en unos asiento A ranurados de la  oara 

in ferio r de l a  oaja. La unión de ambas p iezas, dá un oierre to­

ta l del espacio interno, en e l que permanecen retenidos lo s 

proyectiles.
3 0  En l a  cara menor o vértioe de la  oampana. presenta una

abertura -10-, a l nivel de su borde in fe r io r , que queda conver­

tid a  en a sp il le r a . En esta  a sp ille ra  se acopla una pieza o men­

tante -11-, que se  vá frentalmsnte en l a  F ig . 3 , la  cual, me­

diante dos soportes v ertica le s -12-, y sus travesados corres- 

35 pondlentes, recibe y articu la  a un vástago -13-, en forma de 

"T" invertida, que es prolongación in ferior de un co llarín  o 

abrazadera -14-, solidarizada a l a  punta del oañón de la  p isto ­

l a  -15-.
Por medio de este d ispositivo , la  p is to la  queda vinoulada
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a l a  boca de l a  a sp ille ra , quedando dotada de movilidad angular 

tanto en e l  plano v ertica l (F ig. 6), como en e l  plano horizon­

ta l  (Fig. 7 ), resultando de e llo  que podrí orientar su puntería 

a todos lo s  internos da la  oaja , donde se  sitúan  los blancos 

oportunos.

La indioada p is to la  dispone su correspondiente mecanismo 

de percusión que no ae espeoifioa, par apartarse de l a  linea 

del presente modelo. La diana principal -21-, ocupa dL oentro 

de la  cara fron tal del polígono y e stá  integrada (Fig. 2 ), por 

una p laca c ircu lar -16-, que oculta a una rueda posterior -17-, 

calada en su propio eje -18-, y movilizados ambos por un meeanis 

mo usual de ouerda de re lo je r ía  -19-, in sta lada en una pe queda 

c a ja  -20-, adaptada a l reverso de l a  pared del polígono (Fig. 1 

y 4) ; mecanismo que ouenta con una llave de carga exterior -22-, 

y una palanca de contención -23-.

Los bordes de la  rueda 017-, c itada, van provis tos de una 

se r ie , en cantidad variable, de f ig u r il la s  de tamaño y s ig n i f i­

cado indeterminado -24-, la s  oualea están unidas a la  misma me­

diante un simple sistema de chamela -25-, que se  d e ta lla  en 

la  F ig . 5, y que le  dan l a  movilidad que l e  permite abatirse 

cuando reciban el impacto acertado de algún p royectil, recupe­

rando de nuevo su posición erguida cuando, en e l hemisferio in­

ferio r de su recorrido, tropiezan con una palanca, que lo s  re­

vierte a su posición prim itiva.

En e l ángulo superior izquierdo de l a  cara fron tal -21-, 

ae in s ta la  una campana metálioa de timbre -27-, que oorBtituye 

uno de los blanoos más fá c i le s ,  pero llam ativos, del jugaste.

Y, en toda la  zona derecha de l a  cara fro n ta l, se  estable­

ce el blanco puntuablo, consistente, en un conjunto de tres o
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más o r lf io io s  -28-, de diámetros diversos, pero todos superiores 

a l a  medida de los balines. Por debajo de oada uno de estos o r i f i ­

c io s, se  establece un compartimento v e r t ic a l, que por l a  oara 

v is ib le  presenta una ranura v e rtic a l, -29-, destinada a hacer 

5 v is ib le s  la s  balas que se van acumulando en los respeotlvos com­

partimento s ,  y que quedan retenidas a l a  a ltu ra , del descansi­

l lo  formado por l a  palanca -30-, l a  oual asoma su extremo angu­

lado por la  ranura -31-, que dá a l exterior por el reverso (F ig .l)  

oon lo  que dá lugar, al efectuar su descenso, a que pasen otra 

10 vez, la s  balas a l a  cancha, a  traerás de otro juego da o r ific io s  

análogos <*88a)- situados en e l  indicado bajo n iv e l.

El ndmero o cantidad de proyectiles que se incluyen en e l 

in terio r da la  cancha, puede ser muy elevado, para hacer posib le, 

la  realización  de un fuego graneado, ya que l a  índole de la  p is -  

15 to la , le  permite, i r  recibiendo balines y expulsándolos simultá­

neamente por oontar oon dos o rifio io s o bocas para A lo .

La descripción ilu strad a  a modo de ejemplo, no puede con­

siderarse como re s tr ic t iv a , puesto que su realización  dará lu ­

gar a mdltipleB variantes de forma reso lu tiva , s in  que de ello  

30 se deriva alteración  para la  eeencialidad del Modelo.

- N O T A -

Se reivindica como objeto del Modelo d escrito :

19 .-  Un polígono de t iro  para juego y pasatiempo, que ae 

caracteriza por e s ta r  constituido por una oaja transparente que 

35 reproduce una cancha de e je rc ic io  de t iro , combinándose en un

solo oon junto oon la  p isto la  que efeotóa los disparos, y oon loa 

diversos objetos que en su in terio r desempeñan e l papel de d ia­

nas, f i j a s  y móviles.
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a s .-  Un polígono do t iro  para juego y pasatiempo, caracte­

rizado porque en l a  pared frontal de la  cancha indicada en la  

reivindicación primara, e l blanco móvil, p rin cipal, lo  oompone 

un disco g ira to rio , sobre un e je  que u t i l iz a  como montante a la  

placa que recubre e l disoo portador de lo s blancos consistentes 

en f ig u r il la s  que reproducen un animal cualquiera, estando dota­

dos de movilidad que le s  permite rebatirse  a l se r  aoertados por 

su impaoto, y elevarse de nuevo a su posición prim itiva, cuando 

en el punto in ferior de su reoorrido, tropiezan oon una palanoa, 

elevadora y rectificadora .

3S .- Un polígono de tiro  para juego y pasatiempo, carac­

terizado porque la  capacidad de giro de la p ieza ciroular r e i ­

vindicada en el párrafo segundo procede de una cuerda de resorte 

de acero (tipo re lo j)  que se  in s ta la  en una oaja situada en la  

parte exterior de la  cancha, teniendo su eje coaxial con e l del 

disoo portador de los blanoos; completándose oon la  llav e  ade­

cuada para montar la  ouerda, y oon una palanoa de retención pa­

ra retardar el momento de su su elta ,

4S .- Un polígono da t iro  para juego y pasatiempo, según 

la s  reivindicaciones an teriores, oaraoterizado porque otro de 

lo s blanooa estático s que posáe, consiste en un timbre sonoro 

localizado en e l ángulo superior izquierdo emitiendo sus ondas 

sonorae al recibir e l impaoto.

5 - .-  Un polígono de tiro  para juego y pasatiempo, según 

la s  reivindicaciones precedentes, oaraoterizado porque otro de 

lo s blanoos e s tá tic o s , co m iste  en una h ile ra  de o r if io ié s  re­

dondos, mayares que lo s balin es, par lo s  que, estos penetran, 

quedando retenidos en él in terio r de lo s  encasillados posterio­

res a la  pared, dasoansando en el reborde de una palanoa osoi-
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lan te , que, a l  desoender a voluntad del usuario, los lib era  dán­

doles paso a través da otros o r ific io s análogos a lo s de entrada, 

#or lo que se vierten en e l in terior de la  oscoha, poniéndose 

en d isposielán  de penetrar de nuevo en la  p isto la  propulsora.

6S.- Un polígono de t iro  para juego y paaatienpo, segán 

la  reivindioadidn primera, caracterizado porque l a  p is to la  proa 

pulsora permanece adherida a la  a sp ille ra  existente en l a  parte 

anterior de la  oa ja  de la oanoha, contando oon un mecanismo ar­

t ic u la r , que l e  dá movilidad u orienta oidn en todos lo s  planos 

de t iro .
76,- UN POLIGONO DE TIRO DARA JUEGO Y PASATIEMPO.
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