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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de Don GEORGE H. ORNSTEIN, de nacionalidad norteame-
ricana, residente en Barcelona, Avﬁa. Generslisimo Franco

407, por WJUEGO DE HABILIDAD",.

-~ -

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego de
habilidad, constitutivo de un entretenimiento propié para
poner de menifiesto, por medio de la destreza manual, la
repidez de reflejos y agudezamental de los jugadores, por

5 1o que resulta sumamente atractivo e interesante.

El juego indicado consiste esencialmente en un
teblero provisto de reborde, de contorno adécuado, sohre
el cual hay sefialado un camino de trazado laberfntico, e
recorrer por una pequefia bola. En los lados del camino'y';f'

10. en puntos convenientemente espaciados hay practicados:
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‘une caja de conformidad apropiada, con fondo en plano in-

pluralidad de taladros por los que es susceptible de caer
la bola. Dicho tablefo ve montado en forma ogcilante,

accionado por un dispositivo apropiado, sobre un basfidor
de contorno gimilar al del tablero, guey & su vez, queda

montado, en forme andloge y conjugade con la de aquél, en

clinedp, de cuya caja sobresalen los mandos de los dispo-
sitivos de oscilacidén del tablerc y bastidor, asl como un
cajetin colector en el que se recoge la bola al caer por
alguno de los taladros del tahlero.

Para la mejor comprensién de cuanto-se indica en
la presente memoria descriptiva, se-acompaﬁa un dibujo en el
que, tan sélo a tftulo de ejemplo, se_reprégenta uﬁ caso
préctico de realizacidn de un juego de caracteristicas igué-
les al del objeto de la invencién.

En dicho dibujo la figura 1 muestra una vista en
plente superiori la figura 2, una vista en planta inferior:
con la tapa de fondo retirada; la figura 3, unaz visgta de
la seccidn longitudinal correspondiente &l plano de oscila=-
cién de sentido transversal; y la figura 4, una vista ané-
loga a la anterior, correspondiente a la seccidn transversal
en el pleno de oscilacién de sentido longitudinal.

El juego aludido est4 constitufdo por un tallero
rectaﬁgular -l-, con reborde -2—; sobre el cual, por medio
de tabiques o paredes -3- y obstédculos -4~ convenientemente
dispuestos, hay sefialado un camino -5- de trazado laberintico
que se debe hacer mcorrer a una pequefia bola —-6~. En ambos

ladog del camino -5~ y en puntos estratégicamentédiapuestos
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'hay praecticados una pluralidad de taladros -7-, de diémetro

superior al de labola =b6-. El tablero -~l- va montado en for- -
ma osclilante por medio de un eje de giro longitudinal cons-

titufdo por los pivotes -8- sobre un bastidor rectangular

~9- que, & su vez, 1o esté en forma andloga y por medio

- de un eje transversal formado por los pivotes -10- gobre

una caja --ll- con fondo -12- en plano inclinado, dirigido
hacia un cajetin colector -13- que sobresale por uno de
los extremos de una de las paredes de la éaja. Aﬁbos bor-~
des longitudinales del tablero -l- gquedan enlazades por
la parte inferior del mismo por medio de un cordén -14-
que va arrollado sobre un eje longitudinal -15—'cuyos extre-
mos se apoyan en las parédes trangversaleas de la c¢eja -il-,
sobresaliendo por uno de ellos para terminar'en una empuﬁa;
dura -16- por medio de la cual se reasliza el accionamiento
oscilante del tablero en sentido transversal. Andlogamente
los bordes transversales del bastidor =9= quedan enlazados
por un corddén -17- gue se arrolla sobre un eje transversal
418—, terminado en una empufiadura sobreeliente =19~ por la
cual se scciona el movimiento oscilahté longitudinel y
conjugado del bastidor. Estos cordones -14-‘y ~17- con los
regpectivos ejes -15- y ~18- @n gque ven arrollados consti-
tuyen'los dispositivos de osciladidn del tablero y beastidor
elrededor de los correspondientess ejes de oscilacidén for-
mados por los pivotes -8- y —10-, &l ser accionados aquéllos
por los mandog -16- y =-19-.

Como se deduce de la descripeidn hecha y por la

observacidn del dibujo, la forma en que se degarrolla el
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tanto absolutas como relativasg, de los mismos, dispositivos
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Jjuego objeto de la invencidn es la siguiente: se coloca la
bola —6— en el punto =-20-, correspondiente al principio del
camino -5-, peres hacerla segulir éste, hasta el final =-21-,

porvmedio de la ineclimacidén conveniente del tablero -l=-

en cada punto de su rectrrido, evitando gue caiga en alguno
de los orificios o taladros =T7-, ya gque en este momento
termina la jugada h hay gque volver a empezar. Para inclinar
elitablero ha& que actuar en forma conjugada con los mandos
=16- y -19-, que permiten sortear dichos orificios -T7-, va-
liéndose asimismo de los obstdculos —3- y -4- para log re-
botes.

Se comprende que serédn independientesvdel objeto
de la invencién los materiales empleados en los elementoaA

constitutivos del juego, asl como la forma y dimensiones,

osclledor del tablero, trazado del camino sobre el mismo y,

en generel, todo cuento noafecte a su esencialidad.

NOTA

‘ - Se relvindisa como objeto del presente modelo
de utilidad: |

1l. dJuego de habilidaed que consiste esencialmente
en un tablero de contorno adecuado, con reborde, sobre el
gue hay sefimlado un camino de trazado laberintico & recorrer.

por una hola y orificios convenientemente dispuestos por los
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gque aguélla puede caér, yendo dicho tablero montado en fbr-
me oscilante, accionado por un dispositivo apropiadé, s0bre
un bastidor de contorno similér al del t&lero que, a su vez,
gueda montado en forma andloge y conjugade con la de aguél
en una caja de forma apropiada, con fondo en plano inclinado,
de cuye ceja sobresalen los mandos de los dispositivos de
oscilacién del tablerc y bastidor, asl como un colectbr en
el que se recoge la bolae al caer por alguno de los orificios
del tablero.

2. Juego de habilided, segin la reivindicacién
anterior, gue se cearacterize por el heého de guenlos dispo-~
sitivos de oscilaecidn del tablero y bastidor estén constitul-
dos por sendosg cordones dispusstos conjugadamente éntre las
bordes peralelos y de opuesto sentido del tablero y bastidor,
cuyos cordones quedan arrollados regpectivamente en sendos
ejes, asimismo conjugados, que sobresalen de la céja por
uno de sus extremos para terminar en empuiladuras apropiadas
por las que se accionan los dispositivos.

3. Juego de habilided.

La presente memoria cdnsta de cinco hojas folia-
das, escritas a mégquine por une sola cara.

Barcelona, a 25 de junio de 1958

GEORGE H, ORNSTEIN
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