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DE

MODELO DE UTILIDAD

por veinte afios
o favor de DON ALEJANDRO CAMPOS RAMIREZ
de nacions!idad -,Espaﬁola

domiciliado en MADRID- Menéndez Pelayo, 129

por "UN JUEGO DE MESA"
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Ls presente Memoris se refiere como su enuncle-
do Indice, a un nuevo juego de mess, que en esencie
consiste, en uno o varios tableros, en los que se [n-
sertan une serle de figuritas o fichss, mdviles so-
bre el mismo, en las que en uns de sus carss se han
marcado uns serie de figuritas representotives de mé-
quinas bélicas, y en la cars contreris se han deja-
do en blenco, de forme que ls figurs quede hacia el
jugedor proplo y la care en blanco hacis el adverse-
rio. Al tener cada jugedor sus fichas propias y colo-
cedas sobre el tutlero & volunted, cuando el sdversa-
rio, al azer los hace girar, segln ls figurs repre-
sentada en lo ficha girads, se obtlene uns distints
vicisitud en el juego.

Por ser este juego de gran facllided y veriado
en sus mGltiples combinaciones, results un juego ex~
tremadamente entretenido y sin dificultades en su ma-
nejo, lo que le coloce en una situacién privilegio-
da con respecto a ests clase de juegos de meses.

Por el aludido objeto, se solicits el corres-
pondiente privilegio de Modelo de Utilidad, conforme
y ol emparo del vigente Estatuto sobre Propieded in-
dustrisl, e fin de gorantizar o fovor del recurren~
te el derecho s la explotacidn exclusiva del mismo
en tods Espefis y Colontas.

A continuacién se herd una detslleds descrip-
cién del sludido objeto, con referencie o los plo-
nos que se acompsfian, en los que se represente:

En.lo fige 1 : Vista en plants del tablero con

perte de las fiches colocadss sobre &l.
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En lo fige 2 : Seccidn transversal del mismo.

Segdn el ejemplo de ejecucidn representado, es-
te juego estd compuesto por un tablero (1) por ju-
gador, en los que se alineon doce filas y doce colum-
nes (2), de taladros, en los que se acoplan por me-
dio de un plvote (6) solidario de una bese (5), les
figuras (3( de forma trisngular plana, con dos ceres
(7) y (8), en las que en la primere (7), se han mar-
cado unos distintivos (9) que pueden ser letras, ci=-
fras o representsciones de cuaslquier mdquine bélica,
bien see naval, séres o terrestre.

De ests forme, el colocar las fichas (3) en el
tablero, se efectles de forma que su parte trisngular
(4), quede de forme que su cara (7) en la que se hs
marcado ls sefial correspondiente, quede de frente al
jugador propio, quedendo ante el edversario la cars
(8) en blancoe.

Si se han marcado por ejemplo cifras, éstes tie-
nen un valor convenido de antemano, as{ pues cinco
figurses mercadas con el ndmero 5 colocades alineadss,
bien sea en fils, columne o diagonsl, representsn un
acorazado, custro figuras con el ndmero 4 en los mis-
mas condiciones un crucero, y asf sucesivemente,

Con letrss se pueden mercar por Imicicles las
distintas armes o emplear, H uns bomba de hidrdge-
no, A uns atémice, M uns mfna, V un proyectil dirl-
gido, etc,

Colocedo cede jugador emte su tablero corres-
pondlente, sltls sus fichas o voluntad, previe colo=

cacldn entre los adversarios de uns pantalle o "te-
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18n de acero" psras impedir que el contrario pueds

. ver los manejos del otro, y una vez colocadas todes

las fichas, comienze el juego o "bstalla". Como las
fichas, en igual nlmero y con las mismas sefiales en
ellas, se han colocado de forme que el adversario so-
lo ve en ellas su care en blenco, consiste el juego

en que alternativamente cade uno de los jugedores vo-
ya volviendo al szar uns de las fichas, haciéndolas gi-
rar sobre su plvote observendo entonces le sefial en
ella marcads, con lo que st hubiers vuelto una de los
marcedas con el n2 4, quiere decir que hs sido toce-
do un crucero, hundiéndolo definliivemente cusndo ha-
ya conseguido volver las custro fichas que lo consti~
tuyen. Si por el contrario vuelve uns de las marce-
des con una H o una A, qulere decir que hs hecho ex~
plosidn una bomba de este tipo con lo que quedardn
tocodas cuantas figuritas existen en un radlo que an=
teriormente se hays estipulado segln la clase de bombs
que haye sido la descublerts, asimismo, s! lo ficha
vuelte tiene la sefisl correspondiente s uns mins, sers
toceda le fiche que ocupe lugar similsar en el tasble~
ro del que en ese momento heys jugado.

Al objeto de fecilitar estes operaciones, las
filss y columnes del tablero irédn némerades, teniendo
por tanto cada lugar del tsblero unes coordensdes fi-
jos marcedas por su correspondiente fila y columna.

El jugador que anteriormente logre elimlnar lo
totelidad de les fichas del sdversario serd el gana-
dor, pudléndose'jugar cusntos quieran a un tlempo,

siempre que cada jugsador esté provisto de su corres=
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pondiente toblero y juego de figuras.

Le forms, meterisles y dimensiones podrédn ser
verlsbles y en genere! cusnto se-s accesorio y se-
cundario, siempre que no sltere, combie o modifique
e esencialidad del objeto que se describe.

Los términos en que queds redsctades esta Me~
moria son ciertos y fiel reflejo del objeto de;crl-
to, debfendose tomar con cardcter amplio y nunce en
forma limitetivas
r N_OT A

Se reivindicen como proplos y nuevos para que
sean objeto de registro de un Modelo de Utilidad en
Espafia, por veinte afios, los puntos sigulentess

1e= Un juego de mese, coarscterizado por ester
constitufdo por una serie de tableros en los que se
han practicedo talsdros en files y columnes pere In-
serccidn en ellos de unss fiches provistas de p!vbfes_
para el acopleomiento de las mismes en los citados tola-
dros y permitiendo el giro de diches fichas sobre
ellos. |

2.= Un juego de meses; segln le refvindicecidn
1, ceracterizedo porque las flchas presentan sobre |
los pivotes uns base y sobre ells un plano verticsl,
en el que en una de sus carass se ha marcadp uns sefisl
y en la contraria se ha dejado en blanco.

3.- Un juego de mesa, seg'un las reivindicacio~
nes 1 y 2, ceracterizado pbrque los sefioles marcadas
en el plano de lo ficha siguen un c8digo marcado o
fin de que cede una de ellos tengs une represenfa—‘

cidn de un Instrumento bélico naval, terrestre o of-
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4.~ Un Juego de mess, segin les reivindicocio=
nes |, 2 y 3, caracterizedo porque cede jugador co-
loco las fiches con le core marceds hacie &I, dejen-
do hacie el adverserio la care en blance, a fin de
que cuendo éste las vuelve sl szar no sepe que fligu-
ra es lo representeda en ella, obteniéndose distintes
vicisltudes en el juego en funclén de la correspon-
diente figurs vuel ts.

5.= Un juego de mess, segln las reivindlcoclio-
nes |, 2, 3 y 4, coracterizado porque ceds jugedor
es poseedor de un tablero y un juego de fichas en
igual ndmero y mercas que los demds, hebiéndose pre-
visto una pantslls entre los tableros para fovore-
cer la colocecién de las fichas a voluntad sin per-
mitir la observacidn al adversarios

6s= UN JUEGO DE MESA.

Todo conformevse describe en ls memoris que snw
iecedé, se ilustra como ejemplo de ejecuctdn en los
plenos unidos a ella y se relvindice en su Notae

Esta memoria consta de seis hojoas foliadas y
escritas s mdquina por una sole coray plenos que le
acompsafian,

Medrid, [ 1JUL 1958

Alejandra Cempos Ramfrez
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