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La presente Memoria se refiere como su enuncia­

do indica, a un nuevo juego de meso, que en esencia 
consiste, en uno o varios tabieros, en ios que se in­
sertan une serie de figuritas o fichas, mávftes so—

5 bre et mismo, en tas que en una de sus cares se han
marcado una serte de figuritas representativas de má­
quinas bátícas, y en ia cero contraria se han deja­
do en btanco, de forma que i o figure quede hacia ei 
jugador propio y ia caro en bianco hacia ei edverse- 

iO rio. Ai tener coda jugador sus fiches propias y coio- 
cedas sobre ei tobiero a voiunted, cuando e! adversa­
rio, ai ozar ios hace girar, según io figuro repre­
sentado en ia fiche girado, se obtiene uno distinto 
vicisitud en ei juego.

i5 Por ser este juego de gran fociiidod y variado
en sus múttipies combinaciones, resuito un juego ex­
tremadamente entretenido y sin dificuitades en su ma­
nejo, io que ie coioca en una situación priviiegio- 
da con respecto o esta ciase de juegos de mesa.

20 Por ei oiudido objeto, se soiicito ei corres­
pondiente priviiegfo de Modeio de Utiiidod, conforme 
y oi omporo dei vigente Estatuto sobre Propiedad in­
dustria!, a fin de garantizar a favor dei recurren­
te ei derecho o io expiotacion exciusivo dei mismo 

25 en toda España y Cotonías.
A continuación se hará una dete!iodo descrip­

ción de! oiudido objeto, con referencia a ios pia­
nos que se acompañan, en ios que se represente*

En io fig. 1 : Vísta en piante dei tabiero con 
30 parte de ias fichas cofocadas sobre á!.



En ta f!g* 2 t Sección transversa! de! mismo.
Según e! ejempto de ejecución representado, es­

te juego está compuesto por un tabtero (1) por ju­
gador, en tos que se a! i neón doce) fitas y doce cotum- 

5 nos (2), de taladros, en tos que se acopton por me­
dio de un pivote (ó) sotidario de una base (5), tes 
figuras (3( de forma triengutar ptena, con dos cores
(7) y (8), en tas que en te primera (7), se han mer­
cado unos distintivos (9) que pueden ser tetras, ci-

!0 fres o representaciones de cuotquier máquina bática, 
bien sea nava!, aerea o terrestre.

De esta forma, et cotocar tas fichas (3) en e! 
tabtero, se efectúo de formo que su parte triengutar 
(4), quede de formo que su cara (7) en te que se ha 

!5 marcado te seño! correspondiente, quede de frente a! 
jugodor propio, quedando ante et adversario !o caro
(8) en btanco.

Si se han marcado por ejempto cifras, estos tie­
nen un vetor convenido de antemano, así pues cinco 

20 figuras morcados con e! número 5 cotocodes attneados, 
bien seo en fita, cotumna o diogono!, representan un 
acorazado, cuatro figuros con e! número 4 en tes mis­
mos condiciones un crucero, y asf sucesivamente.

Con tetros se pueden morcar por imiciotes tos 
25 distintos armas o emptear, H una bombo de hidróge­

no, A uno atómico, M una mino, V un proyecti! diri­
gido, etc.

Co!ocodo cedo jugodor emte su tabtero corres­
pondiente, sitúa sus fichas a votuntod, previo coto- 
coción entre tos adversarios de uno panto)!o o "te-30
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t&n de acero" pora impedir que e! contrario pueda 
ver tos manejos de! otro, y una vez cotocades todas 
tas fichas, comienza e! juego o "bata!¡a"- Como !es 
fichas, en igue! nómero y con has mismas señaies en 

5 e!!as, se han co!ocado de forma que e! adversario so­
to ve en ettas su cera en btanco, consiste e! juego 
en que attemativamente cada uno de tos jugodores va­
ya votviendo at azar une de tas fichas, haciéndote gi­
rar sobre su pivote observando entonces ha señeí en 

tO etta marcada, con to que si hubiera vuetto una de ios 
marcadas con et n9 4, quiere decir que he sido toca­
do un crucero, hundiéndoto definitivamente cuando ha­
ya conseguido votver tos cuatro fichas que !o consti­
tuyen. Si por e! contrario vuetve uno de i as merce- 

t5 dos con uno H o una A, quiere decir que he hecho ex— 
ptosián una bomba de este tipo con to que quedarán 
tocodas cuantos figuritas existan en un radio que an­
teriormente se haya estipulado segón ta clase de bombe 
que hoya sido ta descubierto? asimismo, si to ficha 

20 vuette tiene ta seña) correspondiente o uno mina, será 
tocada te fiche que ocupe tugar simitar en et table­
ro de t que en ese momento haya jugado.

Al objeto de focititar estos operaciones, has 
fitas y columnas del tablero irán numeradas, teniendo 

25 por tanto cada tugar det tabtero unos coordenadas fi­
jos marcados por su correspondiente fita y cotumne.

Et jugador que anteriormente togre etiminar to 
tototidod de tes fichas de! adversario será e! gana­
dor, pudiéndose jugar cuantos quieran a un tiempo,

30 siempre que cada jugador esté provisto de su corres—



pondiente tabtero y juego de figuras.
Le forma, materiaies y dimensiones podrán ser 

variobies y eri genero! cuanto se-e occesorio y se­
cundario, siempre que no a!tere, cambie o modifique 
te esencia!idad dei objeto que se describe.

Los términos en que queda redactado esta Me­
moria son ciertos y fie! reftejo de! objeto descri­
to, debfendose tomar con carácter ampLio y nunca en 
formo !imitetiva.
' N O T A

Se reivindican como propios y nuevos poro que 
sean objeto de registro de un Modelo de Uti!idod en 
España, por veinte años, tos puntos siguientes!

1. — Un juego de meso, caracterizado por estar 
constituido por uno serie de tobteros en !os que se 
han practicodo to!adros en fi!os y cotumnos poro tn- 
serccion en e!!os de unos fichos provistos de pivotes 
para e! acopiamiento de tas mismos en !os citados te! 
dros y permitiendo e! giro de dichas fichos sobre
e!!oe.

2. - Un juego de mesa,, según !o reivindicación 
1, caracterizado porque !as fichas presentan sobre 
tos pivotes una base y sobre e!!e un p!ano vértice!, 
en e! que en una de sus caros se ha marcado una seño! 
y en !a contraria se ha dejado en btanco.

3. - Un juego de mesa, seg'un !es reivindicacio­
nes 1 y 2, caracterizado porque !as seño!es marcadas 
en e! piano de !a ficha siguen un código marcado a 
fin de que codo uno de e!!as tenga una representa­
ción de un instrumento bético nava!, terrestre o ató-
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4. - Un juego de mese, según tes reivindicocio- 

nes !, 2 y 3, caracterizado porque cedo jugador co­
toco tos fichos con te core morcodo hac!e éf, dejen- 
do hacio e! adversario !o core en btonco, o fin de 
que cuondo éste tos vuetvo e! azor no sepo que figu­
re es te representada en etto, obteniéndose distintas 
vicisitudes en et juego en función de to correspon­
diente figure vuetto.

5. - Un juego de mese, segón tas reivindicacio­
nes t, 2, 3 y 4, corocterizado porque cede jugador 
es poseedor de un tobtero y un juego de fichas en 
tguoi numero y mercas que tos demes, habiéndose pre­
visto une ponte!te entre tos tabteros paro favore­
cer te cotocación de tas fichas a votuntad sin per­
mitir ta observación at adversario.

6. - UN JUEGO 0E MESA.
Todo conforme se describe en te memoria que an­

tecede, se itustra como ejempto de ejecución en tos 
píenos unidos a etta y se reivindica en su Noto*

Esta memoria consta de seis hojas fot iodos y 
escritas o maquina por una soto caray ptanos que !o 
acompañen.

M.dr¡d, M 1 JUL. 1959
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