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MEMORIA DESCRIPTIVA

Correspondiente a lz solicitud de registro de un Kodelo
de Ustilidad gque, por velnte &iios se solicita para Bspafia
y sus Colonias, & favor de Don Argeo ALAVA CONDON, de na
cionalidad espanola, residente en 2aragoza, G/ General ;
Mayamtig, nimero Ge= = = = = = = = = = @ = = o0 = = - o
P o r
" NUBVO JUEGO IE FUTBOL DB MEBSA 7

El objeto de este mofelo de utilidad solicitado
es umn nuevo Juego de futbol de mesa en el que como elemen
tog se utilizan un tablero con representaciones adecuadas
a las reglas que para dicho juego se establecen, varias -
piezas mdéviles representativas de un balbn y de los jugado
res y dos dados.

BEn esta Memoria se describe cowo ejemplo sin caric
ter limitativo uﬁ'dibujo que corresponds a la realizaciénﬁ
de los elementos del juego de acuerdo con el wodelo solici

tado. Sels riguras completan lag explicaciones:

La figura 1 muestra algo mis de la cuarta parte del 5
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tablero, que es idéntico y simétrico en sus tres partes restan~
tes,

La figura 2 muestras en un detalle del fondo del tablero
las posibles direcciones de movimientos de sus piezas, |

Le figura 5 d4 la forms corpdrea de un jugador,.

La figura 4, corresponde z una ficha represenvativa de uun
jugador,

La rigura 5 dé en corte La representacién del baldn, y

La figura o muestra el dado especial desarroilado en sus

. 8els caras.

BL tablero estd constitufdo por una superfioie plana, de
cualquier materigl apropiado, gue representa un campo de futbol.
Dicha superrficie, ademiés de tener trazadas las 1ineas reglauenta=:
rias de un campo de Futbol, las cuales tienen idéntica significa-
cidn en dicho deporte y en este juego, contiene un Iondo compues=
to por circules, lineas y signos que a continuacibn se especifi- |
can. Bn el fondo de este ejemplo hay veintitreé columnas de cfir-
oulos tangentes entre sf, alineadas segﬁn rectas paralelas a las
"handas" del campo slternativawente, cada coluuwna se compone de
26 o de 25 cfrculos. Bn total se cuentan 587 circulos, de los -
cuales 535 se hallan limitados por ias lLineas de "banda" y de
"meta” y 26 circulos se halisn en cada iLateral exterior a cada
banda. '

Log ciroulos tieﬁen como finalidad, entre otras, la de
determinar en cada mouento La situacidn de los “jugadores™ y del
"phaldn™, al ser ocupados por elilos detérminados-circulos.h
' Bn cada circulo hay que considerar las caracteristicas
geoudtricas y de vonalidad o color. La caracteristics geométfica
obede al trazado wasivo de los circulos todos elios tangentes

entre si de modo que cada circuls, salve los marginales, se ha-
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liz rodesdo  tangentemente de otros seis, con lo cual el cénjunto -
visto de Trente formg una especie de panal con ceidilias circula-

res y entre las tangencias de siete eirculos resulta una estrella

- de seip puntas.

La carsocteristica de tonalidad o color viene determinada por
una ley segin la cual cads eireulo, salvo los wmarginales, se halls
rodeado de otros seis de distints tonalidad o color al suyo, pero
iguales dos a dos diametralmente, figura'z, de modo quemca&a,dbs -
cfrculos de igual tonalidad o color resultan siempre separados por
otro de tbnalidad o color distinto. Existen pués cuatro clases de
circulos segin esta Uultima earaoteristica. En el tablero real pue-
den utilizarse cuatro colores diferentes, o simpiemente un 8010 ¢o~
lor con cuatro tonalidades O oon cuatro rayados distintos como se
stectia en este ejemp.lo.

Ambag csracteristicss de posicidn y de color combinadas per-

miten definir una pluralidad de direcciones como las que se deta-

llan en la tigurs 2, y materializar distancias de trayectos contan-

do ecirculeos de una misma direccidn recta cuando se han movido el -
baldn y dos jugadores sobre el campo.

Con el dibujo adoptado se consigue definir doce direcciones,

¢

con dos sentidos opuestos en cads direccidn, que son las siguientes:

Tres diametrales, D,-D; i Dy=D, ; Dy=D;

Tres punta de estrella? E,-B; ; EE-EZ 3 By=Bs

y seis intermedias, I;~I; ; I,~I, ; I5-Ig 3 14-14 - I5-I§ ’
Ig-Ige |

~ _Por consiguiente, desde cualquier ciroule el jugador puede
noverse en veiﬁticuatro sentidos y acudir hasta cuslguier cireulo
del campo, ses no importe cusl el color o distintivo de dicho cir-
culo.
En el interior del campo existen vainticuatro circulos rotu=-

lados y cuatro en el exterior para indicar las posiciones gue deben

{
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ocupar los Juga&ores de ambos equipos en el momento de sague ini=- -
cial o de centro, y al de saque de esquina en el exterior. Hay -
75 otros siete circulos marcgdos con 1os signos 8 (sague inicial o de
centro) ; SE (saque de esquina) y b (penalty)ique indican ls posi-
oién‘que el baldn debe ocupar respéofivamente en las jugadas men-
cionadas.
En la regidn exterior central y contigua a cadsa linealde
60 meta, existe un espacio ractangular, cade uno de tonalidad o color
diferente, qﬁs representa la mets (marco y mallas) de cada equipo.
Cada uno de dichoas espacios contiene tres circulitos, gue, si bien
de nenor didmetro que los ordinarios de situacidm en'el campo, son
uns continuacidén de §stos y sirven para definir las direcciones de
85 entrada en meta y que pueden producir tanto o gol.
Los circulos externoé a las bandas son ung continuacidn de

N ios del interior. Sirven pars materializar el lugar de salida del

»t

baldn fuera de banda. Desde elios el baldn serd lanzado de nuevo
al interior del campo por sl jugador a.quien corresponda, ei cual

30 precisamente habra ocupgdo &se misno circuib axterno de donge par-
te ahors el baldn.

En el sentido longitudinai, el campo estd dividido en cinco
zongs rotuladas en el margen externo del tablero con los nimeros
rougnos I (la zona'central.y las dos extremss de cada lado} y II

95 (en 1as dos zongs intermedias de cada lado) y diehas zonas se en-
cabezan en cads esquina con lz iniocial Z.

En cada cabecera de los mérgenes frontales del campo hay una
raje con veintitres oirculitos cada uno de los cuales encabeza una
de las citadas veintitres columnas de circulicos gue ségﬁn se ha

100 dicho comprende el ancho del tablero. Dichos circulitos estén ni-
uerados figura 1 & partir del central -li- simétricamente a uno y

otro lado, asi 1-¥#2-3-3-4-4-5-5-1-b, numeracién que cori'esponde a



los puntos de cada carg del dado ordinario.
Cuando se Juega segin el reglamento de juego de azar,

105 zonag y columnss forman una especie de sistgma de coordenadas que
determina el lugar donde Viene a colocarse el baldn después de una
tirada con el citado dado ordinario para saber'caal columng de cir-
culos y con ei otro daao gspecigl para fijar ocusl zong.

BEste dado especial, rigura ©, tiene tres caras con sl co;

110 lor de dn equipo y tres con el colqr del otro eguipo. Cada color
tiene los nlmeros romzmnos I, II y III en sus %res caras respectivase.
El nimero III sirve en unos casos de comodin de los otros I y II, y
en otros casos tiene significacidn especial. El color de las caras
del dado éirve para decidir determinadas Jugadas en favor de uno u

115 otro equipo. La pers'ona‘que tira los dados pﬁed_e elegir, entre los

circulos de la columng comprendidos en la-éuna obtenida, por el dado -
el mas conveniente a su jugada dentre del margen que le conceden -

' las reglas de dicho reglsmento de juege al azare -

Cuando se Juegue segin el reglamento corraspondiente a la

120 modalidad intelectual, se prescinde del empleo de tiradas para Ti-
jar zonas y columnas. '

Los jugadores estan representados en veiniidos piezas -
comwo la de la figurs 3, con caveza algo desproporcionada con Objeto
de grabar en ella un indicativo, 0 estdn asimismo represencados en

125 otras tantes ficuas también con el mismo indicative particular,oomo
muestra la figufa 4. Cada once piezas o fichas tienen un coior, que ,
congtituye el colax del squipo de jugadores.

Dentro de cada equipo la diferenciacidn de los jugadores
se establece mediagnte el citado indigativo maroadb en la cabeza, gue

Jd30 eh este ejemplo estid fomado por una o dos letras que aon La ini-

cial o iniciales de la palabra o palabras que expresan el puesto de

cada jugador dentro de su gquipO&»En este ejemplo log indicativoes
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gon log siguientes : G= guardameta ; DDs defensa derecha DI= defen-
sa izguierda ; DC= defensas central ; UDe medio derecha; Uimwedio iz
quierda; ED= extremo derecha; ID-interibr derecha; A= ariete; II=
interior izguierds; EI=extremo'iunier&a.

La rotulacidn anterior o indicativo de los jugadores obedece
s la reglamentacifn establecida para el juego en sus dos wodalidades
intelectusley medianté dados, relativa al empleo de oponentes reci-

procos en La realizaoclién de cada jugada que lleve consigo movimientoe

- de jugadores. Dicho movimiento es alternativo y se iniclia por el -

equipo gue tiene el baldn en ese momento, el cual puede mover un ju-
gador cualquiera de su equipo, pero en camblio el equipo contrario
gqueda obligado a mover precigamente el jugedor oponente al movido,
no otre cualguiera. Son oponentes reciprocos; |

A& de un equipo y DC del equipo contrario.

ED 114 w yDI ™ 2 3
BI " ey ‘DD " " ™
ID f " yMI ® " "
1T " " yUD T " "

é de éada équipo es 6ponenﬁe/de todos y cada uno de los ju=
éadores contrarios.

Se han empleado estos indicativos en lugar de numerabién gime~
ple de jugadores porque en la practica es més fécil para conocer el
oponente contrarlioc de cada jugador; y se faeilita la labor mental.

El valdn, figure 5, es una pieza de foma esférica que es so-
lidaria con unag bgse circulgyr cdnceva en su centro con~ohjeto de po~-
der colocarls sobre la cabeza del jugador, figura 3, en las ocasio-
nes en que smbos tengan gue ocﬁpar un mismo eirculo, como son, por
ejemplo, el saque de bandas, el remate de cabeéa y la parads del guar
dame ta.

Por dltimo, el dado ordinario, que no es preciso describlr
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sirve como se ha dicho para indiear la columna de cireculos en el
sigtema de coordensdas cuando se juega al azar, y ademds cada una
de sus seis caras tiene una significacidn en la jugada de “penalty™, .
en 1os dos reglamentos citados. ' |
En las vgrias realizacliones que pﬁeden.tener los elementoa%
descritos caben modificaciones, segﬁn el tamafio, en el nﬁmero de |
coiumnas y de‘zonas,'aai como &n los colores empleados y en otros
pequefios detalles lndicativos técnicog, sin salir de las caracterig ;

ticas que se reivindican.

N 0 T 4

BN RESUMEN: BL preseﬁte Mé&éiéﬁde Utilidad que, por veinte
afios se solicita para Bspafiz y sus Colonias, ha de‘}ecaer gsobre las i
siguientes reivindicaciones :

12.-Nuevo juego de futbol de mesa cuyos elementos de regli-
zgcibn estan carscterizados en un tablerc representativo del canpo;.
veinitidos plezas representativas de Llos veintldos jugadores; una
pieza representativa del baldn; un dado ordinario g un‘dado espe-
cigl, todos ellos en combinaocidn.

2t.-Fuevo juego de futbol de mess segin el nimers anterior
ca;acterizado porque en el tablero e8té representado el planoc nor-
mgl de un campo reglamentario de futbol sobre un rfondo compuesto de
6olumnaa de circulos tangentes, entre si alinesdas paralelanente a
las bandas del ozmpo de modo que en el conjunto cads circulo se ha-
1la en contacto tangencial con los seis gue le rodean.

5%,-Nuevo juego de futbol de mesa segin los nime ros prece-
dentes caracterizado porque el fondo de columnas de circulos sohre—g

sele a cads lado de las bandas del campo en el ancho de una columna
de :

de circulos y a cada lado delhbz&jlas metas, cada columna alterna-

tivamente en el ancho de medio circula.

4%.~Ruevo juego de Tfutbol de mesa segin los nimseros anterio :




res caracterizado porgue los circulos se distinguen.entie sf -
por custro tonalidades diferentes, y porque segin la tonalidad

195 los ciroulos se hallan repartidos en el Tondo de modo que cada
e¢irculo de'una tonalidad, resulta rodeado por seis de las tres
tonalidades restantes, de-los cuales dos son de cada tonalidad
y estan colocadas en cada extremo de un diamtro del citado cir;
culo central. |

200 5%,-Nuevs juego de futbol de mesa, seglin los nimeros pre
cedentes, caracterizado porque cierto ninero de circulos tiene
un distintivo que representa las posicidén gue segin el reglamen-
to debe oéupar un deferminado jugador en el momento del saqgue
inieial, el saque de centro y del sague de esquina, asi como el

205 baldn en eada caso.

6% .-Nuevo juego de futbol de mesa segin los nimeros 1 y
5, caracterizado porque el distintive de cada circulo consiste
en las inieiales de nombre oficial de cada jugador ; G=guardameta;
DD= defenss derecha ; DI= defensa izquierda ; DC= defensa oentrak:

210 MDe medio derecha ; MI= medio izquierda ; ED= extremo derecha ;
ElI= extremo izquierda i ID= interior derecha ; II=interior iz-
quierda ; A= ariete, y las inicialas'de clertas posiciones del
baléﬁ; S-‘aaque inicial 0 de centro ; SEe sague de esquina y P=
penalty.

215 - . Tt.-Nuevo juego de futbol de mesa segin los mimeros ante-
riores, oaracterizado porque externamente a cada una de las li-
neas de meta, centrado respecto al recténgulo representativo de
la porteria, hay un rectdngulo mis pegueflo que éste, uno de los
dos de distinto color, en cuyo inteiior‘estén trazados tres pe-

220 guefios circulos separados entre sf, pafalelaménte a8 dicha l{nea

de metae.

8%,.,~-Nuevo juego de futbol de mesa segin los ndmeros pre-
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cedentes caracterizado porque lg totalidad de cuanto se ha re-
presentado en el tablero va marginado por un rectangulo gue en
ambos laaos longitudinales estd dividido en cinco zonas iguales E
marcadas alternativamente con los mimeros romanos I, II,I, II,

I, ¥ que en ambos lados menores, inmediatos a los extremos de
mata, sstd dividido en tantos espacios como columnas de oirculos

se han trazado en el tfondo del tablerc, correspondiende a dichas

columnas, & unge y otro lado de la columna central, marcada con

1, unsa nnmeracién simétrica comprendida entre las cifras 1 y 6
ambas inclusive; |

9% ,-Nuevo juego de rutbol de mesa segin los nimeros 1, .
2 y 7 caracterizado porque los jugadores estan materializados
en veintidos ps@ueﬁas figuras, once de un Qolor y once de otro,
iguales a los colores respectivos de los pequeﬁos-recténgulos
citgdos én el nimeroc 7, cuya base corresponde al tamafio de los
circuloé del tablero y cuya cabeza es exagersadamente grande para
qﬁe resulte bien visible la inmiclal o inicialew gque en ella lLle=
van relafiva a su cargb.

10%.-Nusvo juego de futbol de mesa de acuerdo con 1os
nimeros 1, 2 y 7 carscterizado porgue los jugadores estan repre-
sentados por pequefias fichas, once de un coi%r_y once de otro,
marcada cada una con las iniciales correspondientes el punto gue
corresponde a cada jugador en la situacién inicial sobre el cam-
pO. ' |

11%,.-Nuevo juego de futbol de mesa, seglin los nimeros 1

¥ 9, caracterizado porgue el baldén estd representado por una

'Pequeﬁa esrera solidaris a una base hugca en su cars inferior

Yy de tamafio adecuado para gque pueda sér colocada sobre la cabezsa

de un Jjugador.
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12®% ,-Nuevo juego de futbol de mesa segin los nimeros 1, Ty
5y 9 eéracterizado porque el dado especial tiene tres de sus
seis caraa‘del eolor de 108 jugadbrés de un equipo y las otras
tres del color del otro equipo y en cada color hay marcados los
nimeros ropanos I, II y III en las sucesivas carase
13%.-Por dltimo se reivindica como objeto sobre el que ha
de recaer el presente llodelo de Utilidad que-por‘veinte afios se
seolicita para Espafia y susncolohias. --------- .
p o r
" NUEVO JUEGO 1B FUTBOL DB upsa ™
. Todo oonforme gyueda expresado en l; presente lMemorig
Descriptiva gque, consta de diez hojas foliadas y escritas a mg-
quing por una sola cara y dibujos que ge gcgmpaﬁan;
Madrig, 7 de Junio de 1.955.-
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