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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El presante Modelo hace referencia a un jugaste com­

prendido en e l grapo de los rompecabezas, con ilustraciones 

de tema geográfico, con finalidad  a la  par recreativa e ins- 

truo tiva .

La característica esencial, desde e l punto de v ista  

mecánico, se centra en la  manera de asegurar, unas al lado 

de otras, las piezas que lo  oomponen, consistente en intro ­

ducir lo s  pivotes in feriores que estas posáen, en unas per­

foraciones adecuadas, previstas en la  superficie de un ta­

blero que s irve  de base al juguete; podiendo tenar cada pie­

za, uno o más pivotes, sa cantidad variable en relaclán a 

la  forma o contorno de e lla s .

Su característica en e l orden didáctico es la de ex­

citar y avivar la s  condiciones deduotivas del niño, a cau­

sa de que cada pieza, es un fragasnto de mapa oon muy esca­

sos datos de referencia para preoisar, en que lugar debe lo ­

calizarse.
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Todos es toa oonoeptos que dan mayormente puntualiza do a 

en la  representación que ae haoe del juguete, en él gráfico  

adjunto, oon e l oual ee ilu stra , a modo de ejemplo, la s ig u ie n -  

te descripción.

6 Un tablero ouadrangular -3 -, que se muestra an la  pers­

pectiva de la  F ig. 1, preparado en unas dimensiones cualesquie­

ra, a s í como au calidad y grosor, ostenta gráficamente repro­

ducido en su oara superior -4 -, un mapa naoional o lo c a l, in­

distintamente, además de presentar una sucesión de perforaoio- 

10 nes -5 -, aptas para re c ib ir , a presión, la entrada -  en exacta 

coincidencia de los pivotes -6 -, que posóe en su caía in fe ­

r io r  -7 -, cada una de la s  piezas -6 -, componentes del rompeca­

bezas.

Estas piezas, segdn ae muestran en e l ejemplo, algunas 

15 ya oolooadas, y otra elevada a punto de haoerlo (en la  F ig. 3, 

donde se dibuja el tablero seccionado en un plano longitudinal.) 

ostentan en su superficie anterior, e l fragmento correspondien­

te de plano o mapa, como e l que figura en la  superficie de la  

base: e l oual reproduce enteramente, cuando todas las piezas,

20 han sido encajadas sobre e l punto que le s  corresponde.

Del modo desorito, se efectúa A  juego o u tilizac ión  del 

rompecabezas, siempre acorde oon la  característica esencial que 

se ha expuesto, la  oual permeneoerá inalterable y al margen de 

otras formas, o realizaciones que se le  dó a l juguete y que pue- 

25 dan d ife r ir  en detalle.

- N O T A -

Se reivindioa como objeto del Modelo desorito: 

i s . -  Un rompecabezas geográíioo, que oonBtituye un jugue­

te eduoativo, consistente en una plaoa plana de forma variable
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y suparilo ie  l i s a ,  en la  que apareee representada una carta  

geográfioa cualquiera, además de presentar distribuidos por 

la  misma, en forma regular y equidistante, una red de o rific ios  

circulares, todos igoales entre s í ,  destinados a reo lbir en 

su interior los pivotes existentes en l a  oara in ferior de otras 

piezas manares, también planas, con la s  que se recubre toda la  

placa anterior poí e l heoho de que, cada una, equivale a l frag ­

mento de grabado comprendido alrededor do uno o dos pivotes de 

lo s  utilizados para e l acoplamiento.

2 s .-  Un rompetabezaa geográfico, caracterizado porque la  

oorrelativa ordenación de las  citadas piezas indicadas sn la  

reivindicación primera, ordenadas en un enladrillado regular 

oualquiera que aea e l perímetro, equivale a da formaoidn de 

otra plaoa análoga a la  que le  sirve de base y  permaneoe ocul­

ta por la  reconstruida sobre ella#

3S.- Un rompeoabezas geográfioo, segán la  reivindicación  

primera caracterizado por que la  imagen lograda en la  segunda 

plaoa oons truida es la  misma exacta que la  in fe r io r , ai endo eu 

exacto y correoto conocimiento, la  condición preole& para poder 

rea liza r  puntualmente e l juego.

4'.- UN ROMPECABEZAS 3B0GRAFIC0.
/

Madrid, do A bril do 1958.

-ERRANDO PERAIR!
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