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MEBEKORIA DESCRIPITIVA
DE UNA PATBNTE DE MODELU DE ULILIDAD PUR VEINTE ANOS EN ESPANA A FAVCR
DE DON 84:wI1AGO NAVARRETE REY, DE LACIONALIDAD E3PANOLA, RESIDE-TH Xl
BARCELONA, Amigé 16
sobre:

"UN JUGUETE GIRATORIO AEREQO PaRi PUBLICIDAD",
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El presente modelo hace referencia a un Jjuguqte
giratorio-aéreo para publicidad, que por sus carscteris-
ticas de forma y decorado, estd destinado preferentemente:
a la difusibn y expensién del conocimiento de un producto
comercial ya que su particularidad dominante, es la de re-
producir un producto de consumo y uso.

La caracteristica esencial del juguete es la de su
composicién que le otorge la movilidad giratoris en el es-
pacio, por tener como centro y eje, un cilindro de ancho
didmetro y poca altura, al que se solidariza el extremo
de un hilo o corddén que retenido con la mano por su otro
extremo, libre, constituye el elemento productos de los
movimientos de rotacidén o giro que se le pueden imprimir
en cualquier orientacién o plano de movimiento.

En cuanto a su forma de conjunto se distingue por e
estar integrado por dos mitades semejantes, que equivalen
geomitricamente a dos casquetes esféricos, parabolicos o
elipsoidales de materisl plistico transparente 4 opaca,
separades por un espacio intermedio que ocupa el cilindro
que las une,

Para la mejor comprensibén de las particularidades
expuestas, se acompafian un grafico con la reproducién de
un caso de realizacién inmediata del 'modelo, el cual ser-
vird de ejemplo con el que facilitar la consiguiente des-
cripecidn.

En su Fig. 12., el juguete aparece representado en
perspective bajo su aspecto total.

. La Fig. 22., se esquenatiza en seccién disietrsl.

Con arreglo a lo disefiado, los dos casquetes esfé-
ricos parabdlicos o esferoidales (3 y 4) que reproducen
sus dos mitades en esite caso de un fruto, se asientan ca-
da una en un disco circular (5) plano, de material plastie

co opaco en cuyo borde periférico (6) en los que se ins-
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criben los emblemas (7) o inscripciones gl igusl que en
la superficie interna o externa de los dos casquetes que
gerédn el origen del calehdoscopio de colorido circular
que produce la répida rotacién del cuerpo del juguete.

Entre ambos discos (5) se comprende el cuerpo ci-
1ipndrico (8) que es solidario de los dos discos, teniendo
su superlicie lisa a excepcidn de una muesca central traus
versal (9) doude se gloja en su arrollamiento el borddn
(10) que se utiliza para su accionamiento.

Bl colcrido y el material empleado para la elabora-
cibén de los dos casquetes serd el mds adecuado para la
reproduccibén que veriiica del producto de consumo y uso,
siendo ésta lo més tiel posible, en atencidn a la idea
dae debe sugerir el modelo, cada su indole publicitaria.

Bodas las variaciones de forma y disensién que expers
mente en su reslizacidén no modificardn con ello la esencie
lidad del modelo.

NOTaA

En resumen, la presente solicitud recaerd sobre las
siguientes reivindicaciones: -

la .~ Un juguete giratorio-aéreo paras publicidad, ca-—
racterizado por estar constituido por un cuerpo global de
contorno simétrico o irregular, compuesto por dos mitades
andlogas que descansan sobre dos discos circulares que se
mantienen parslelos y constituyen las bases de un cuerpo
cilinarico, que las une en posicién intermedis entre am-
bes; de didmetro menor, y en el cual se solidariza el ex—
tremo de un cprdfn que sirve pers imprimir al juguete el
movimiento de rotascibn y ziro, gue se dirige con la mano
del usuario, cualguiera que sea el plamo aéreo que éste
se veritique, o

2,~ Un juguete, segin la reivindicacidén 1la., caracte-

rizado porque los dos nemiferios o casquetes representan
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por su forma, colorido, ¥olGmen y demds detalles produc-
tos de consumo y usoO.

33,~ Un juguete, segin las reivindicaciones ante-
riores caracterizado porque en les bordes de los discos
centrales que sirven de base a los dos nemiferios, y en
su superficie visible, se inscriben en colores vistosos,
letras, dibujos o frases comerciales, les cugles, como
consecuencia del movimiento circular que efectlan los disj
cos, cuando el juguete estd en accidn, transforma por fe-i
némeno dptico, dichas inscripciones en franjas continuas
y uniformes, dando lugar s la asociacidén de los mismos, a
la formecibn de banderss, cuya combinacién de colores,
puede corresponder por igual a ensefias nacionales o repre-
sentativas y deportivas.

423 ,- Un juguete, segin lss reivindicaciones anterio-
res caracterizado porque 1los casquetes esféricos, parabb-
licos o elipsoidales, transparentes u opacos vdn dscorados
con dibujos, letras o frases comerclales, los cusles por
fenémeno 6§tico en su movimiehto, en umarcha el Jjuguete
los transforme, dichos decorados, eu tanderss de naciones
o bien en los colores o panderas que distingsen a los clut
deportivos o simplemente en dibujos atractivos a la vista.

52 = Uil JUGUETE GIRATORIO AEREQ PARA PUBLICIDAD,
Sezdn se describe en la presente memorig que congta
de cuatrec hojas escritas az médquina por una sola cara y di-

bujos,
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