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MEMORTIA DESCRIPTIVA
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para un Modelo de Utilidad, por veinte afics en Espaiia, por

2 UN JUEGO, a favor de Don Demetrio GARCIA DE ROBLES, de nacio-

nalidad espafiela, residente en Medrid, Paseo de Onesimo Re-

dondo n® 8

El presente modelo de utilidad tiene por objeto, como
su enunciado indica, un Juego perfecocionado en sus caracte-
risticas de organizacidn y prdotica que proporciocna gran en-
tretenimiento y diversidn, todo ello dentro de una construc-
E-f | cién sencilla y efectiva que puede ser llevada a la prdetica

con faailidad, come consecuencia de su reducido numero de

-l

piezas o partes que lo integran.

La earacteristica esencial del presente modelo radica
' en el heeho de esbar constituido por tres piezas elemsntales
104~  y dnioms, las cuales son: un anillo, unas bolitas o esferas

i de pequeﬁo didmetro y una varilla. El anillo o aro ecierra

el espacio o campo de Juego, disponiendose en este espacio
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limitado o eampo las bolitas o pequeilas esferas, las cuales
tienen practicado un orificio o calado en el gque es recibi-
do el extremo o punta del taco o varilla, Las belitas, o pe-
queilas esferas, presentan distinto colorido y son unas mayo-
res que otras, cada scolor tenird un valor en el Jjusgo y las
bolas mayores duplicardn el valor de este color.

La prdotica de este Juezo es la siguiente: El anillo se
dispone sobre un tablero llano y, en el espacio asotado por
el anillo se deppsitan las bolas grandes y pequeiias , conve-
nientemente mezoladas, Una vez dispuestas las bolas, el pri-
mer Jjugador sacard bolas del anikle mediante el taco o vari-
3la, alojando la punta de esta en el orificio o calado prac-
ticado a tal fin en sada una de las bolas, Tan pronto como
el jugador togue y mueva otra bola distinta a la que trata de -
gacar, tiene que abandonar el juego. Iniciando el Juego el |
segundo jugador, el ocual intentard igualmente ir sacando
bolitas del sirculo eon la barilla o taco, y en el momento
en gue toque o mueva una bola distinta a la que trata de
sacar tendrd que abandonar el Juego y ceder el puesto al ter~
oer Jugador. Ksi sucesivamente haste ver desalojadas todas laé
bolitas dispuestas en el espaclo aocotado por el anillo.

Ias plezus esenciales del Jjuego objeto de este modelo
pe muestran en 1la 1ldmina de dibujos adjunta en ia que de ma~
nera un tanto ¢squematica y tan solo por via de ejemplo se
muestran los detalles de las miamas.

En la oitada 1dmina de dibujos: La figura 18 muestra
el aonjunto de las tres plezas o elementos prinsipales del

Juego objeto de este llodelo, cuyas piezas son un anillo o
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aro, uwna pluralidad de peguelas bolitas y un taco o fina vari-.
lla. f

En la figura 2 se muesbran en planta las partes integran |
tes de esse Modelo dispuestas para la prdetica del Juego.

Haclendo referencia & las figuras enumeradas se indiea
son el mimero -1- las bolas o esferitas de este juego las cua-
les tienen practicado un orificic o calado en su superficie ,
en el gue es recibido el extremo o punta de la varilla o taco
-4~ que pressnta en su extremo opuesto un regruesado que faci-
lita su manejo.

Se comprenderd fdoilmente, despuds de observar los dibu-
Jos y la explicacidn que acabamos de efeatuar de ellos, que
el actual modelo proporsiona un juego de gran entretenimiento
v diversidn, con un reducide ndmero de piezas o partes que
pusdan ser llevadas a la prdetica aon gran facilided.

Se hace constar que en gl objeto del presente modelo se
podran introducir todas aquelles variaciones y modificaciones
de detalle que las circunstanciss y la prdetica pudieran acon-
go Jar, siempre y cuando que, con estas variaciones, no se -
cambie, altere o modifique, la esenscialidad del juego descritc
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Desorito sufisientemente el objeto de este modelo se de-
slaran de novedad es Espafia las siguientes

Relvindileaclones

la,- Un Juego que se caracberiza por comprenier un ani-
llo o aro, unas bolitas o esferes de distinto selor y grueso
y un taco o varilla, teniendo practicada cada una de estas
bolitas un oalado u orificio, para reoibir el extremo de la

varilla o taco, el cual cuenta en el extremo opussto & su



70;- punta eon un regruesado que facilitan su manejo;

2i,- Un juego, que se caracteriza porque las bolitas
son dispuestas en el interior del espacio acotado por el ani-
1lo o aro, para ser ensartadas y sacadas al alojar en su ce- |
lado 1a punta de la varilla o taco.

75;— 33,- UN JUEGO,-

Tedo segdn queda desorito y reivindicado en el transeur-é
so de la presente memoria descrito en un espacio de cuatro
hojas escritas a mdquina por una sola de sus caras y se ilus-
tra en el dibujo que a la misna se acompafla,

Madrid, 2% de Marzo de 1,958
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Madrid, 29 de Marzo de 1,958
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