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MEMORIA DESCRIPTIVA
DE UNA PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD POR VBINTE ANOS BN ESPANA 4 FAVOR
DE DONMATIAS ALVAREZ Y MERINO? DE NACIONALIDAD ESPANOLA, RESIDENTE EN
BURGOS, Liafn Celvo n2 19.
Bobre:

UNUEVO JUEGO DE SOBREMESA"Y,
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Con la presente.solicitud se trata de proteser uan nue-
vo juego de sobremesa con caracter pedagégico a la vez que
sirve de entretenimiento para nifio y personas mayores.

El juego en s{ tiene por objeto que los juzadores re-
curran los distintos pueblos, poblaciones, ciudades de Es—
pafia, o una determinada provincia, los cuales son reflejados
sobre unz superficie impresa, recorrido que se efectda me-
disnte la salvacidn de pasos dificiles y observaciones del
Cédigo de Circulacidn, o satistecho un castigo por sus fal-
tas o infracciones, y que una vez salvadas todas las inci-
dencias consiguen llegar al punto final o @apital de la ‘ro-
vincia, con lo que daré por terminado el juego, recibiendo
el primero en hacerlo como premio o0 recompensa la Bolsa del
juego.

Para me jor comprensibén de la descripeciém que sigue
se adjuntan dibujos a los cusles se hace constsnte referened
cia a lo largo de la misma.

Le Gnica figura representada es simplemente una vista
esquemdtica, en lg cual se refleja exactsmente el recorrido
a efectiar ademds de un encesillsdo donde se dispondrd en
cada una de las casillas el nombre de la localidad, conjun-
tamente con un nimero, y en otras casillas sefiales del cé-
digo de circulacidn en sus distintos aspectos, &si como
también la indicacién de puentes; todo elle con er 4nimo
de que los Jjugadores a la vez que se entretienen llegan a
conocer a fondo el recorrido de una provincia determinada
con sus accidentes y precauciones que deben tener en dicho
recorrido.

Conslste la presente solicitud en un nueve Jjuego
de sobremesa, caracterizado porque consiste en le disposi~
cibn especial de un cartoncillo o superficie cuasdricular,

en cuyocs cuadrados se inserta o impresiona un determinado
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caracter gréfico acompsfiado de un nimero de orden que va
marcando el recorrido, todo ello correspondiente .a una pro-
vincia o regién determinada. Estos grafismos son en conse- |
cuencia los escudos de las provincias que se van recorrien= |
do o pueblos de las mismas, asl como &ambién se denotan sig-
nbs correspondientes gl cddigo de circulacibn, los cusles

en su recorrido deberdn ser respetados e interpretados co-
mo si lo fueran en verdad; igualmente y en otros cuadrados
lleva impresas simplemente ung indicacidén como p.e. "puents
rio..." etc. Bl comienzo del recorrido se verifica desde un
punto determinado (l) continuando el viasje segin el trazo de
puntos y flechas que se representan en el dibujo adjunto,
avanzando tantas casillas como puntos de reflejen en el da-
do, pasando por todos ellos hasta llezasr al punto final (2)
que bien puede ser la Capital de la frovincia u otro punto
determinado.

En el juego son utilizados como sefializadores de i
la jugada, un ndmero determinado de vehiculos miniatura,
tantos como jugadores entren, teniendo en cuenta que cada
jugador puede utilizar uno o mids vehiculos, pudiendo mover
una vez situados en el Jjuego cualguiera de ellos.

El recorrido de cada vehiculo es limitado de acuex
do con los puntos que marquen al tirar un dado, que corrien-
temente ird numerado del 1 al 6, efectuandose por el mismo
dado el sorteo para el Srden de salida,

Cada participante en el visje o vuelts alquila
un vehiculo, abonando la cantidad que se convenga en talo-
nes que el mismo Jjuego tiene, recibiendo a su vez una can-
tidad de boletos. 41l empezar el Jjuego cada participsnte de-
posita en la bolsa una centidad de bo.etos, ordinariamente
la mited, reservéndose el resto para satisfacer multas y

hacer los obsequios que el jusgo establece.
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El orden nprmael de la marcha es de menor & mayor,
salvo en los casos de accidentes en los cuales el vehiculo
que sufre ls colisién avanza hasta e. primer puesto de so-
corro, recibiendo un bolete como irdemnizacibn,de dafios y
el causante del accidente retrocede a dar cuenta s las au-
toridades competentes; en este avance y retroceso por acci-
dente no hay limitacién de velocidad ni obstdculos.

En cuanto a lzs parslizaciones todo vehfculo que
va Ya a ocupar una cgsilla o espacio sefialado con asparca-
miento prohibido (pantanos, lsgunas, lazos, pozos, etc.)
quedard inmovilizado, hasta que otro jugador vaya & ocupar
la misma casilla o la rebase y en éste dltimo caso como és~
te Jugesdor se entiende que le ayuda a salir del mal paso,

a la siguiente vuelts cuando le corresponderia tirsr el da-~
do, al jugador socorrido, lo hard el que le prestd ayuds
habiendo colocado su vehiculo ya puesto en marcha en la ca-
sills siguiente.

Multas o sanciones; como el cédigo de circulacién
prohibe pararse en los cruces de carreteras, todo jugador qu
que le corresponda parar en uno de estos puntos, seri san-
clonado con una multa de un boleto, que engrosard en la boi-
s8a del juego y ls misma mults satisfaré el jugador que se
pare en un paso & nivel, por la peligrosidad que ésto supo-
ne. Cuando los jugadores lo nhagan defendiendo los colores
0 el honor de una localidad puesto que se puede participar
por equipos que figure marcada en el cartonéillo o superfi-
cie de juego (3), el titular de cadas localidad abonard a
los otros jugadores que se paren en su localidad un boleto,
como obsequio & la ztencién que le han dispensado; por el
contrario, todo jugedor que pase por una de estas localida-
des y no se pare abonard gl tvitular de la localidad Bm bo-

leto, por su falte de atencién en no pararse a saludarle.
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En cuanto & la limitacién de velocidad, todo vehfculo
al llegar a zonas de peligro (escuelas, pasos a nivel, ba-
denes, carreras estrechas con indicacién de ceda el paso,
etc)., se parard en ls casilla inmediatamente anterior y s
la siguiente vuelta salvard el peligro svanzando temtos es-
pacios como marque el dado.

Adelantamientos prohibidos; como éstos no se pueden
producir, en las curvas, puentes, tiéneles, arcos, etc.,
cuando un participante ocupe uno de estos espacios no solo
impide que otro les adelante, sino que se le ponga al ledo
per tanto, el jugador que al contar hubiers de rebasarle u
ocupar diche puesto, se entiemde que produce un accidente
Y en este ceso el vehiculo que primeramente ocupaba la ca-
8ille, después de recibir un boleto como indemnizecién al
defio sufrido, sale en busca de suxilios médicos hasta el
primer puesto de socorro y el causante dei accidénte retro-
cede haste el primer nlcleo de poblacién a dar cuenta al
Juzgado, y en estas marchas de urgencia, tento avanzando co-
mo retrocedie;do no hay limitacidén de velocidad ni de ade-
lantamiento.

lguaimente se establecen premios y recompensas,
que serédn fijados el comenzar el juego, para el participan-
te que llegue prirmero a la VYiudad denotada comc punto final
del viaje, o tmebién a otres Capital que se determine de an-’
temano; cuando el viaje es por una provincia debe hacerse
con todes los partidos judicisles ung parada, y el primero
que llegue & le meta, la Yapital de Espafia, Capital de la
¥rovincia, recibird lo que quede en ;a bolse del juego.
) El jugador o participante que quede sin boletos,
pare hacer los obsequios que le corresponda o satisfacer 1 ‘
las multes por las infracciones que cometa, ha de solicitar
mnés boletos de la bolsa del juego o de otro jugador o reti-

Iraxrge.
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81 bien la forma de efecucibén aquf descrita constituye
aplicacién preferente de la presente invenecibn, podrdn in-
troducirse modificaciones de forma y de detalle sin que
por ello se altere la esenciglidad de la misume que se rei-
vindica en la siguiente

NOTA

En resumen, la presente solicitud recaeré sobre las
siguientes reivindicaciones:

. 12,-Nuevo juege de sobrémesa, carascterizade poxrque
8l mismo conslste en un cartencillo sobre €1 cudl van
impregos los nombres de poblaclones correspordiientes

a una provincla, cuyos nombres se determinan dentro Jde
un cuadrado dabidamente numerados partiende 48l mrgen
inferior derecha hacla la parte supericr, volviend a
descender la nmumeracldén, y asf{ suceslvarente hasta la
determinecidn mimerica de todos los cua raies encerradss
dentro del cartceneillo y gue como = ha dicho correspondsn
a los pueblos de una provinecic determinade.

28 ,~Nuevo jwgo do xbremesa, segln la reiviniicacidn
ante rior, carcterizado porgque en los cuadrados que corres-
pondsn a poblaciones importantes dente 42 la provincis,
se dencta la pregencia del escudo corresponiiente, agi co-
mo lgualmnte en los demds cuadraios, correspondientes tam-
bién a locdlicades d¢ menor imporbancia se reflejan sig-
nos que tengan velacidén ocon las micmas tsles como seEléza~
cién de cruces, curvas, badenes, pazos a nivel, asisten-
oig facultativa,

38 .,-Nuevo juego de sobremesa, segin las reivindlicacio-
nes anterlores, caracterizado porque ijuslmente figurm

ouadrados con indiioacidn de Monurentos religlogos e
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histdrios, asf com cusira’os en los que mlo figura
ol nombre del algin rio, cdles princlpales, estable-
cimlentos sanatoridles, residenclag @ incicacidn de
puastos de goccrro.

42 ~Nuevo juego 48 scbremesa, segin las reivindica
clomes anteriores, caracterizado poryue @l juego consig-
te en ir recorriends los Cuadros reivindicsfios anterlor-
mente y que figuran en el jusgo, por drden nfirerico, cu~
yo avance ge relaciona coh urreglo al nfime ro de pun-
tos (e seflaen los dadoge

52.~Nuewo jusgo d8 scbremesa, segfin las reivindi-
ceclomes anteriores, caracterizedo porque las inciden-
clas d®1 juego s relaclonan con la inscripeldn o sip-
no gréfim gw figure en los cuadrados, conde OL reco-
rrido . lu ficha d8l actuonte segén los puntes obte-
nldes con el ggdo Tfinolice,

68 .~ NUSVG JUHGO D SCBRUNHSAR .-

Segtin ge doscribe en lg pzese;me remozla 4ue conge

ta 48 siese nojas escritas a mfguina y cibujos.
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