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E l objeto de l a  presenta so lic ita d  do modelo de u ti­

lid ad , se re fie re  a un juguete de lo s comunmente denomi­

nados rompe-cabezas, cuyas características- de* novedad 

le* confieren la  cualidad de aportar a l a  función a que 

se destina la s  ventajas derivadas da que la s  d iversas 

combinaciones da composición se obtienen haciendo desHi-



Ü"-

lü

15

ao

35

30

3&

-644^9 ''
zar tip a s que giran  sobre ro d illo s paralelos y que se 

entrecruzan perpandicularmente, con lo que se  logra toda 

c lase  l e  combinaciones, puás a l  entrecrosarse la s  t i r a s ,  

que son todas del mismo ancho, determinan coadrados qos 

poedan ser de diferentes colores y dibujos qoe goardan 

sim etrias o alternancias preestablecidas en muestras o 

convenios, constituyendo un entretenimiento ameno y sor­

prendente^

E¡n e l adjunto plano se ha representado una forma da 

ejecución del modelo, realizada de acuerdo con lo s  prin­

cip ios enunciados *,
la  figura  1 representa a l  juguete v isto  de frente 

la  figura & representa una v is ta  la te ra l  del mismo 
la  figura 3 es una sección según ¿-B  ¡la la  figura  l ,y  

la  figura 4 es una sección según C-J de l a  figura 1^ 

Como puede ap reciarse , e l Juguete consta de una a r­

madura constituida por una plancha continua de cartón 

(1) trasera  y otra Helantera (ÓJ que constituye un mar­

ee, estando estas dos planchas unidas por sus esquinas, 

t¿ue a este  efecto se escotan, mediante remaches (3) apri - 

sionadoa a tacos (4) en lo s ¿ue se insertan lo s parea de 

codillos (51, siendo, cada par perpendicular a l otro y 

3irviendo para que sobre e llo s  deslicen la s  t ir a s  orism- 

badas según (61 ó (7), todas da igual ancho, que se en- 

;recruzan determinando cuadrados*

De e s te  modo, insertando en la s  t ir a s  motivos colo­

reados con d ibu jo s variados, a l  hacer cLaslizar l a s  m is- 

zas manualmente, se consiguen e fe c to s  a manera de mosai­

cos muy variad os y sorprendentes.
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J s t e  modelo es rea lizab le  en cuales ¡¿niara tamaños 

y m ateriales adecuados, siendo susceptib les de toda ola*' 

se  de modificaciones que no a lte ren  su fundamento ^

¿ín resamen e l presente Modelo de U tilidad , recaerá; 

sobre la s  sigu ien tes reivindicaciones^

íd .^  Juguete rompe-cabezas perfeccionado, caracteri ­

zado por que consiste en ana armadora constituida por 

una plancha plana continua y otra en forma de marco, an¡, 

das entre s i  por sus esquinas mediante remaches, deter­

minando escotaduras y aprisionando a tacos en lo s  .̂ oe 

entran dos pares de v a r i l la s ,  perpendiculares estos pa­

res entre s í ,  por sobre lo s que deslizan  t i r a s  de ancho 

uniforme, entrecruzándose entre a i  la s  t i r a s  correspon­

dientes a cada par de ro d illo s , siendo portaderas e sta s 

t i r a s  de motivos coloreados determinativos, en sus en­

tre  cruzamientos, ae dibujos con sim etrías variadas.
¿d .-  JUGUtgRg ROMÍíl-GáBiigAá BRaFCGGIOhAuC 

Todo e llo  t a l  y como se ha descrito en la  memoria 

que antecede- y se representa en e l  plano ¿ua se acompa­

ña y a lo s  fin es especificados*

Consta e sta  Memoria de t r e s  ho ja s  e sc rita s  a máqcd̂  

na por una so la  de sus caras y de una hoja de dibu jos.

R O T A

Madrid, Bl de febrero de 1968
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