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MALA REPRODUCCION 
POR DEFECTO DEL ORIGINAL
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M O D E L O  DE  U T I L I D A D  

P O R  V E I N T E  á l O  5
3 N E S P A Í Í A

Solicitado a favor de D. José Picc5 Navarro, de nacionali­

dad española, domiciliado en Ibi (A lican te), Calle Subids, 
San Antonio, n® 11
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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El juguete que vamos a d escrib ir en la  presente me­

moria, puede adoptar cualquier figura llam ativa o grotes­

ca , t a l  como la  de un payaso, gimnasta, u otro figura hu­

mana, o de animal cualquiera, ta l  como de un mono, perro, 

foca, o sim ilar y ofrece la  particularidad de que,‘ apoyan 

dose en las  manos y con los pies en la  parte superior, an 

da invertido y mueve los pies, aparentando que está  ejecu 

tando un número de c irco .
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Como los movimientos que re a liz a  la  referid a figura 

tienen una gran naturalidad y resultan  sumamente gracioso 

es evidente que se t r a ta  de un objeto que anorta a la  in­

dustria de juguetería el nuevo efecto recreativ o , básico 

en la  misma, de ofrecer medios d e‘d istracción  para la  in­

fancia.

Al objeto de f a c i l i ta r  la  comprensión de la  descrij 

ción que vamos a efectu ar, se acompaña una lámina de di­

bujos con la  representación de un ejemplo de realización  

de los mecanismos y estructura de una de estas figuras a 

las  cuales se puede re v e stir  de cualquier forma para dar­

le  el aspecto ex terio r que se desee. Asimismo, caben -  

otras posibles variaciones, más bien de d eta lle , por lo 

que conviene dar a dichos dibujos la  mas amplia interpre  

tación .

En los mencionados dibujos, sus d istin tas  figuras  

representan como sigue:

Fig . 1 -  Una sección v e r tic a l , que muestra la  par­

te  interna del juguete en v is ta  la te r a l  en alzado.

Fig . 2 -  Una sección v e r tic a l , que representa la  

parte interna en v is ta  fro n tal.

Fig . 3 -  ün d etalle  en sección de una de las  bases 

o manos en que se apoya.

Fig . 4 -  l a  caña o pieza que compone una de las  -  

piernas.

Fig . 5 -  l a  pieza que forma el brazo y mano de apo­

yo, v istos en perspectiva.
Valiéndonos de los referidos dibujos vemos que es-

s,

te  juguete está  constituido como sigue: por una caja  o
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chasis - 1-  en e l que van montados la  cuerda de acero - 2- , 

con su eje - 3 -  y llave de carga - 4 -  y la  rueda dentada 

- 5 - ,  asi como los piñones - 6- ,  - 7 -  y - 8- ,  con varias rué 

das dentadas, componiendo el conjunto un conocido meca­

nismo motriz de re lo je r ia .

En la  parte superior del chasis - 1 -  van montadas a 

cada lado, unas barras o planchas alargadas - 9 - ,  con un 

borde doblado para reforzar su con sisten cia, las  cuales 

presentan en uno de sus extremos un brazo - 10-  acodado 

en ángulo re c to , con un o r if ic io  alargado - 11- ,  disponiep 

do también de una a le ta  doblada - 12- ,  perforada, para ser 

v irle  de cojinete de giro a un eje -1 3 - , con e l que di­

cha barra se monta e l  chasis. En la  extremidad superior 

de estas barras - 9 -  se sujetan con unas lengüetas -1 4 -, 

o con otro medio cualquiera, unos pies -1 5 -  de p lástico , 

cartón, metal o de o tra  m ateria, en los cuales se sujeta  

con cierta holgura una pelota -1 6 - , por medio de un hilo  

de goma -1 7 -  o hilo corrien te .

Las referid as barras - 9 - ,  que constituyen las  pier 

ñas del muñeco, van montadas articuladamente como se ha 

dicho, en e l chasis - 1-  de ta l  modo que dentro de sus oñ  

fic io s  alargados - 11-  penetran lo s  extremos del eje c i ­

güeñal -1 8 - , que es solidario del piñón - 8- .

Cada uno de los brazos de apoyo del juguete, ( no 

hay que olvidar que se tra ta  de un muñeco que anda apoya 

do en sus manos, o sea cabeza hacia abajo), es tá  compueys 

to por dos barras paralelas -1 9 -  y -2 0 - , integradas por 

una plancha acanalada, v a r il la  u otro elemento, que man­

tienen entre s i c ie r ta  separación para dar lugar a que
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se muevan entre e llo s  lo s  extremos del otro eje cigüeñal 

- 21- ,  solidario del piñón - 6- ,

Los mencionados brazos o barras -1 9 -  y -2 0 -  presen 

tan en sus extremos superiores unos dobleces - 22-  y unas 

lengüetas perforadas -2 3 -  por las  cuales se montan con 

posibilidades de giro en los ejes independientes -2 4 -  y 

-2 5 - , mientras que por sus extremos in fe rio re s , cada dos 

de estas barras van unidas a un chasis -2 6 -  (Figura 3 ) ,  

en e l que van montadas dos ru ed eciilas estriadas -2 7 -  qiB 

asoman a través de unas ventanas prácticadas en la  plan­

cha in fe rio r -2 8 - . Es de hacer notar que en el referido  

chasis -2 6 -  existen dos lengüetas -2 9 - ,  situada cada una 

frente a una rueda, con la  misión esp ecifica  de frenar­

la s , ya que los ejes de las  citadas ru ed ecilla3 van mon­

tados en unos o r if ic io s  alargados que les  permiten des­

plazarse hacia un lado u o tro . Por último, cada uno de 

estos chasis va cubierto por una carcasa -3 0 - .

Los mecanismos motrices van cubiertos por una car­

casa -3 1 -  a fin  de que puedan rev estirse  por cualquier 

te la  -3 2 - , cartón, p lá stico , metal e t c . ,  para dar al ju­

guete la  forma de la  figura que se desee represente.

También consta e l juguete de una cabeza -3 3 -  monta 

da en el chasis - 1 -  por medio de un eje  -3 4 -  en el que 

puede o s c ila r , Dentro de esta  cabeza hueca, se introduce 

un brazo -3 5 -  unido a uno de los pares de barras -19-20-» 

cubriéndose finalmente dicha cabeza con el gorro -3 6 -  o 

con cualquier otro medio complementario.

En cuanto a l funcionamiento del juguete descrito y 

representado es como sigue: s i damos cuerda con la  llave
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- 4-  a l mecanismo motriz de re lo je r ía , a l  desenrollarse la  

cuerda - 2-  se producirán los movimientos que se detallan  

a continuación. Al g ira r e l piñón - 8-  su eje  cigüeñal -18- 

se mueve dentro del o r if ic io  alargado - 11- ,  obligando a 

que la s  barras - 9 -  oscilen  alternativam ente girando en su 

eje -1 3 - , A causa de esto , e l muñeco mueve aiternativamen 

te  sus piernas situadas en alto y la  re io ta  -1 6 -  se mueve 

también sobre los pies -1 5 - , dando la  impresión de que el 

muñeco está  realizando juegos malabares con dicha pelota.

Simultáneamente a los movimientos antes indicados, 

los dos pares de brazos -1 9 -  y -2 0 - ,  se ven obligados tam 

bién a o s c ila r  alternativamente en un a modo de movimien­

to pendular, girando en sus ejes -2 4 -  y -2 5 - ,  por efecto  

de los extremos del eje cigüeñal - 21-  que da vueltas en 

e l espacio que separa a ambos brazos o barras -19*  y -20 

empujando a una u o tra  alternativam ente. En estos movimieñ 

tos a ltern ativ o s, la s  manos -3 0 -  en que se apoya la  figu 

r a  o muñeco se deslizan por la s  ruedecitas -2 7 -  cada vez

que avanzan, pero a l  lleg ar una a l máximo avance, se de­

tiene en e l suelo sin poder retroceder a causa de que las  

lengüetas -2 9 -  frenan a la s  ruedas -2 7 -  introduciéndose 

en sus ranuras. De este modo, mientras una mano está  de­

tenida la  o tra  avanza, y asi va andando el juguete en un 

movimiento que im ita con gran propiedad e l de una rersona 

o animal que avanzará cabezahacia abajo apoyada en sus ma 
moa.

También simultáneamente con los movimientos descri­
to s , e l muñeco mueve su cabeza -3 3 -  oscilándola a un lado 

y o tro , girando en su eje -3 4 - , movimiento este que lo -  

.produce e l brazo -3 5 -  que empuja a la  cabeza -3 3 - , cada—
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vez que el par de barras -1 9 -2 0 - en que va montado, avan­

za.

Por último, después de la  descripción hecha, sólo 

nos re s ta  consignar la  posibilidad de que este juguete 

se fabrique en variedad de formas, tamaños y m ateriales  

y con cualquier modificación de d etalle  siempre que no se 

alteren  con ello los puntos esenciales ezpuestos en la  si 

guiente

N O T A
sssssssss sissas

los puntos no conocidos ni prácticados en España, 

que se desean reiv in d icar en e s te  Modelo de utilidad, son:

l s . -  Figura de juguete, caracterizada porque monta 

das en ambos lados del chasis que en cierra un mecanismo 

motriz de re lo je r ía  conocido, van dispuestas dos barras 

v e rtica le s  con un eje de basculación y junto a é l un acó 

damiento angular con un o r if ic io  longitudinal en cada ba 

r r a  y girando en el in terio r de cada uno de dichos orifi_ 

cios los extremos de un eje cigüeñal solidario de uno de 

los piñones del mecanismo motriz, de ta l  modo que produ­

ce la  oscilación  altern ativ a  de dichas barras y con ello  

el que los complementos en forma de pies que llevan en 

sus extremos, muevan y gnlpeen a una pelota sujeta holga­

damente a e llo s  con un hilo e lá s tic o , simulando la  re a li  

zación de juegos malabares con la  pelota.

2® .- Figura de juguete, caracterizada porque a ca­

da lado del ehasis del mecanismo motriz citado en la  pre 

cedente reivindicación va montado un par de barras para­

le la s , con posibíLidales de giro en sus ejes de sujeción 

a l  chasis, estando dispuestas estas dos barras con c ie r -

6441 2
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ta  separación entre e lla s  a íin  de a lo ja r en este espacio 

a los extremos de un eje cigüeñal solidario de uno de los  

piñones del mecanismo motriz, de ta l  modo que el giro del 

referido cigüeñal en el mencionado espacio dá lugar a que 

haga avanzar alternativamente a los pares de barras que 

constituyen los brazos de apoyo de la  figura, poseyendo 

estos brazos unas bases de sustentación dotadas ae unas 

ru ed ecillas estriad as con sus ejes montados en cojinetes  

u o r if ic io s  alargados y provistos de unas lengüetas de 

frenado que les  permiten avanzar pero no retroceder.

3 2 .-  Figura de juguete, caracterizada porque su ca­

beza, situada hacia la  parte in fe rio r del cuerpo, para dar 

a entender que avanza cabeza hacia abajo apoyada en 3ua 

manos, está  montada a l chasis con un eje horizontal en el 

que g ira  y o s c ila  hacia un lado y otro simultáneamente a 

su avance, por efecto de un brazo que penetra en su in te­

r io r , el cual es solidario de uno de los pares de barras 

que componen los brazos de apoyo, de modo que a l avanzar 

estos, dicho brazo mueve a la  referid a  cabeza. í

4 2 . -  "FISURA DE JUGUETE", de conformidad en un todo 

en lo esencial y fines in du striales a lo descrito  en la  

precedente Memoria Descriptiva y gráficamente representa­

do en los adjuntos planos para 3u mejor comprensión.

Esta Memoria consta de SIETE hojas e s c rita s  o meca­

nografiadas por una sola cara a doble espacio en 177 l í ­

neas.
Valencia, 8 de Febrero 1958
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