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XODELO DE UZILIDAD
POR VEINTE 408
| EN ESPifa
Selicitede & favor de D. Emilie Lépes Bardalet de nacle-
nalided espafiola, residente en Bafcelona, c/. Borrell 5
per
=== 3="NUEVO JUEGO RECREATIVO AEREQO-NAVAL"=;smi=jxixi=;=
MEMORIA DESCRIPTIVA
ErsmEE=®=
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El Modele de Utilided & que nos vamos & referir
en la presente Memoria Descriptivea y en el adjunte planc
tiene por ocbjeto gerantizar los derechos a la exclusivs
fabricacién, venta y explotacién en Espafia, sus Colonias
Y Protectorado, de un nueve Juego recreativo aerec-naval

Enste n\{uvo Juego reoreative tispe. la partioula~. .

teresente.

Tiene ademés la ventaje este nuevo juego recres-
tivo, de su reducido precie, por comstar simplemente de
un pequefio teblere y cinco fichas pera cade Jjugador, re-
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ridad de gque ai propie tiempeo consiste en.una agradsble. | ..
distracfién oomstituye un ejercicio mental muy €til e in|.. .
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alcence de tcdas las fortunas. _

A cause de todo elle no oebe duds que este nuevel
Juego recreative ha de resultar de gren utilided por ls
distreceién y ejercicio mental que el mismo presupone,
de modo que su solicitante se hece merecedor al privile-
€le de exclusivided que el presente Modele supone, pro-
dueiendo ademds un efecto nueve al conseguir con su uti-
lizaocién wma distracoién que mejore las condiciones
tisico-mentdss del usuarie.

Pare que la ldea general anteriormente expuesta
pueds ser mféis féoilmente comprendids en la descripcién
que sigue nos vamos & referir a la lémins de diduje que

se acempafia que constituye un caso de realigacién préc-~
tice, neturalmente gue traténdese de un ejemplo aclaret
rio el dibujo en cuestién deverf interpretarse en su
amplio sentido y sin cardoter Imitetive algume.

En dicho dibujo se representa una viste en pland
ta & des tebleros de juego dividides en un determinscde
nfmero de cuadroes, indicéndose por iniciales ls posi~
cién en les mismos de las cince piezas que comstituyen
lam fichas de leos dos Jjugaderes.

Este nuevo Jjuego se desarrolla en regimen de
Juege "ne visto" ¢ sea que les Jjugadores mo pueden ver
ol tablero de su contrincemte o de sus comtrincantes.

Cade Jjugada puede consistir indistintamente en
we jugada de “dispero® e de "movimientoe®, o mea, que
segfn lo condiders conveniente el jugader, pusde optar

por efectuar un dispero ¢ bien sfectuar el desplagemie
to de una de sus fichas.
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L__”m:a::'mo,l 0 sea los bambarderoe y torpederocs, pueden efec~

#¢ he indicede las 6inco fichas de dos jugaderes por ini
ciales, hebiéndese designade, en wne de les dos tablerocs
del dibuje, la ficha bésica per la letra "P* significsn~
do porta-avienes, las dos fichas de velooidsd normal se
representan per la letra "B® significande bembardere y
las dos fichas de gran velecided se representan por la
letra por la letra *C¥ gue signifioca eass.

Y oen ¢l tablero del otro jugader se representa
por *A" la fichs bésica que significe acora,ado, per "pw
les dos fichas de velocidad normel que significe tonidé
re y por "S" las dos fichas de gren velesoidsd que signi=-
fica submarine.

Todas las wnidaedes gue intervienen en el juege
pueden disparar en un radie méximo de wn cuadro alrede-
dor del cuvedre en el ocual se encuentrsn situadas asi co-
mo socbre el mismo cuadro en el ocual se hallan.

las unidades base o sea el porta-aviones de wn
Jugador y el aocorasedo del contrincante puedesn efectuar
los disparos de idéntioca forma que les restantes fiohas
pero ademés pueden llegar oon su disparo hasta un radio #
méximo de dos cusdres alrededor del cusdro em que se en-
cuentran,

Cada Adisparo efeoctuado oonstituye wan jugada,
pudiendo ser dicha jugada reemplazeds por &l movimiente
de wne fiocha, con las sigulentes regulaciones de despla
gamiento: las dos piezas bfsicas, porta-aviones y acora
zado en ol ¢jemple sélo pueden efectuar el desplasamien
to de wn ousdro en ceda jugada, las fichas de velocidad
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twar on n.do. dugada wn desplasaniente méxime e vres oua
dros y las fichas de f#ran velocided o mea les cagas y lﬂ%
marinos, pueden efectuar un desplazamiente ilimitade.

El hundimiente de las fichas désicas porte—evie-
nes o acorazado, determinan el fin de la partida decla~-
rémdoge venceder el Jugader que leogre ol hundimiente de
la ficha contrarie. Diocho hundimiente del porta-aviones
o del aoorazado requbre dos blancos.

El hundimiento de las demfs unidades se logra sin
plemente por un #élo blanco. Los movimientos de las fi-
chas pueden efectuarse unioamente per les oche rumbes
primarioes sefinlados por la rosa de les vientes.

Cadsa ocuvadro formado por el sistems de coordena~
das recibe el nombre de milla, por leo qus, en las ;lugadaﬂ
de "movimiento" se dird por ejemples primer submarino se
traslada 8 millas al N.E., Y sl efectuvar la jugada consis<
tente en 26.1093:0' el jugader no puede disparer & capri-
eho, sino sujeténdose al radio de tiro de oada pieza per
cuyo motive al efectuar uno de leos Jugadores un dispare
da a su contrincante ides de la posicién probdable de la
fioha que ha efectuado el disparo, asi por ejemple: si el
Jusedor que dispone del primer tablerc efectfia con uno dd
sus cazas un dispare sobre el cuadro 2-D del tablero de
su contrincante, este Gltimo deduce inmediatamente que o]
oeza que efeotud el disparo tiene e estar forsosamente
© en el mismo cuadro 2=D o en uno cualquiera de los B
cuadroes situados & su slrededor que es en el caso del
ejemple el cuadro 3-D.

Ahbra bien el jugader que ha efectuade ¢l dispa~
re 2-D en su préxime jugade puede & su ves efectuar une
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ducada de movimiente, desplazandoc de lugar 01 ean que
tiene situade en el ocusdro 3-D, siempre y cuande su cen~
trincante no haya asertado en su correspondiente Jjugada
el cuadro 3-D de dicho caza, derribéndole y poniéndolo
fuera de Juego.

Como se comprende las jugedas se llevan a eabo
por turno slterne iniciéndose el mismo por sorteo y celo
oando cada jugador sus fichas en los cuadros gue mejor
le parezcan en el momente de inlciar el juego.

Descrita sufioientemente la naturaleza y consti-
tuocién de este nuevo juego recreativo alreo-naval, se ha
de hacer constar que podrd realizarse en diversidad de
formas, tamefios y materiales, siendo también posible la
introduccidén de variaciones secundaries que no alteren
les caracteristices esenciales que se expresen en la si-

guiente

Los puntos nuevos no conocidos ni practicedos en
Espefia sobre los cunles se desea recaigan las reivindioa
ciones del presente Modelo de Utilidad son:

18.~ Nuevo juego recreativo adreo-naval caracte~
risade por cemprender cinco fichas y un tablero para Iu-
da jugader y porque dichas fichas de Jusgo estén cempues
tas por wna bésioa e principal, des de velecidad normasl
y 4os de gran velooidad, las cuales al iniciarse el 3ueg?
se distribuyen a voluntad del jugador sobre les cuadres
del respectivo tablere rectangular divididoe en un nfmero
variable de cuadros por medio de coordenadas cariesianas
desarrolléndose la competicién en Juego 'ho visto.

S



la reivindicacién anterior, caructeriszado per oonsistir
en dos oclases de Jjugadas, una de disparo y otra de mevi-

135 miento, pudiendo eptar el jugador por al jugada que de-
see en cada caso y porque todas las fichas que intervie~
nen en el juego en ou,nto se refiere & las jugadas de
disparo pueden disparar en un radio de scolén médximo de
un cuadro alrededer del cuadro en que se hallen situados
140 y también sobre el mismo cuadro en que se encuentran, ox
' gepto las dos fichas bdeicas o principales, las ouales
pueden disparer ademés, hasta un redie méximo de dos oua
dros alrededor del suyo y porque en cuante se refiere a
las jugedes de movimiento, las piezas bésicas pueden deg
145 Plazarse un solo cundro en cada jugeda, leas piezas de ve
lecided normal pueden efectuar un desplasamiento méxime
de tres ouadros en cade Jjuzada y las plezas de gran ve=
locidad pueden efectusr un desplazamiento ilimitado en
cads Jjugede.

150 38.- Nuevo juegc recreativo séreo-naval, segin
las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque en
1se jugada de disparo de la reivindicacién 28, el juga~-
dor debe indicar el cuadro sobre el cual ha disparado y
la ficha que ha efectuado el disparo y en las ju.adas de
155% movimiento debe indicar iguslmente la ficha que se des-
plaza, su rumbo y la distancia recerrida.

48 .~ Nuevo juego recreativo aéreo-naval, segin
las reivindicaciones anteriores, ocaracterizade porque
el hundimiento o destrucoién de las fichas se consigue
160 por un blanco o tocado, excepto para las fichas bésloas
o principales que reguieren dos blancoe o tocados lam%
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do la victoria en la cempeticién, el jugasdor que eom-
ga antes, el Ywmdimiento de la ficha bésica enemiga,

) $#,~*FUEVO JUEGO RECREATIVO AEREO-NAVAL®, de con-
formidad en un todo en le esencial y fines industriales
8 lo descrito en la presente Memoria Desoriptiva y grafie-

canente representado en el adjunto piano., pare su mejor

conprensifm.
Esta Memeria consta de SIETE hejas mecanografia-
des por wa sola cara & doble espacio en 165 limeas.

Medrid, 13 de Febrero de 1.958
Per autoriseciln del interesado.-
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