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= -NUEVO JUEGO RECREATIVO AEREO-EAVAL*-

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A
El Modele da Utilidad a que nos vamos a referir 

an la presenta Mamaria Descriptiva y en el adjunta plano 
tiene por objeto garantizar los derechos a la exclusiva 
fabricación, venta y explotación an España, sus Colonias 
y Protectorado, de un nuevo juego recreativo aereo—naval 

Este nuevo juego recreativo tiene la particular 
rldad de que al propio tiempo consiste en una agradable 
distracfión constituye un ejercicio mental muy ótil e in 
teresante.

Tiene además la ventaja este nuevo juego recrea­
tivo, de su reducido precio, por constar simplemente de 
un pequeño tablero y cinco fichas para cada jugador, re-
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multando un juago alternante ocspetido y apasionante al 
alcance de todas las fortunas.

A causa de todo ello no oábe duda que este nueve 
juego recreativo ha de resultar de gran utilidad por la 
distracción y ejercicio mental que el mismo presupone, 
de modo que su solicitante se hace merecedor al privile­
gio de exclusividad gua el presente Modele supone, pro­
duciendo además un efecto nuevo al conseguir con su uti­
lización una distracción que mejora las condiciones 
físico-mentáSs del usuario.

Para que la idea general anteriormente expuesta 
pueda ser más fácilmente emprendida an la descripción 
que sigue nee vamos a referir a la lámina do dibujo que 
ee acompaña que constituye an oaso do roalisaoión prác­
tica, naturalmente que tratándose de un ejemplo aclarato 
rio ol dibujo on cuestión deberá interpretarse en su m&¡ 
amplio sentido y sin carácter Imitativo alguna.

Ai dicho dibujo ae representa una vista en plan^ 
ta &  des tableros de juago divididos en un determinado 
número de cuadres, indicándose por iniciales la pesi- 
oión en les mismos de las ciñoo piezas que constituyen 
las fichas de lee doe jugaderas.

Bate nuevo juego se desarrolla en regimen de 
juego "no visto" o sea que lea jugadores me pueden ver 
el tablera de eu contrincante e de ama contrincantes.

Cada jugada puede consistir indistintamente en 
una jugada de "diepare" e de "movimiente", o sea, que 
según lo conáidore oonvoniente el jugador, puede optar 
por efectuar un dieparo o bien efectuar ol dosplasamior 
to de una de sus fichas.
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los tableros del dibaje ae representan case 
ae ha indicada laa ciño o flohae da doa jugadoras per f 
aialaa, habiámdaaa daaignada, en ana da laa doa tableroa 
dal dibuje, la f ioha bdaica per la letra significan— 
da perta-aviemee, laa doa fichaa da velocidad nann*! ee 
repraaentan par la letra "B* aignificanda bembardere y 
laa doa fichaa da gran velocidad aa rapraaantan por la 
letra por la letra "C" qaa significa cana.

T an al tablero dal atro jugador aa repreaanta 
par *A" la ficha bdaica que aignifica acorazado, par "T" 
laa doa fichaa da velocidad normal que aignifica torpedo 
re y por "S" laa dos fichaa da gran velocidad que signi­
fica aubmarinc.

Tedas las unidades que intervienen en al juago 
pueden diaparar en un radio máximo de un cuadro alrede­
dor del cuadre en el cual se enouentrqn situadas aai co­
mo sobre el mismo cuadro en el cual ae hallan.

Laa unidades base o asa el porta-aviones de un 
jugador y el acorazado del contrincante pueden efeotuar 
loe disparos de idántioa forma que las restantes fichas 
pero además pueden llegar oon su diaparo hasta un radio m 
máximo de dos cuadros alrededor del cuadro en que se en­
cuentran.

Cada diaparo efectuado oenstituye uan jugada, 
padiendo aer dicha jugada reemplazada por di movimiento 
de una fioha, oon laa siguientes regulaciones da daapla 
zumiento: las dos pieaas básicas, porta-aviones y aoora 
zade en el ejemplo silo pueden efectuar el deeplaaamiem 
te de un cuadro en cada jugada, las fichas de velocidad 
normal o sea los bombarderos y torpederos, pueden efeo-
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tmaren cada pagada un daaplaMmianta m á n m o  aa vrea oua 
droa y las fichaa da gran velocidad a aaa lea oazaa y sub 
marinos, puedan efeotuar un daaplazamianta ilimitada.

El hundimianta da laa fichaa básicas porta-avio- 
naa o acorazada# determinan al fin da la partida decla­
rándose venoedor al jugador que logra al hundimianta da 
la ficha contraria. Dicho hundimianta dal perta-avionea 
a dal acorazado reqidare dos hlancea.

El hundimiento da laa demás unidadea ae logra aih 
píamente por un a6lo blanco. Loa movimientoa da laa fi­
chaa puedan efeotuaree únicamente par laa ocha rumbea 
primarios aeSaladoa per la roaa da laa viantea.

Cada cuadro formado por al aiatama da coordena­
das recibe el nombra de milla, por la que, en laa jugadas 
da "movimiento" ae dirá por ejemplo! primar submarina aa 
traalada 8 millas al N.E. Y al efectuar la jugada consis­
tente en ^disparo" al jugador no pueda diaparar a capri­
cho, aino sujetándose al radio da tiro da oada pieza par 
cuyo motivo al efectuar uno de loa jugadoras un diapara 
da a au contrincante idea da la poaioiún probable da la 
ficha que ha efectuado el diaparo, aai por ejemplo! ai al 
jugador que dispone del primar tablero efectúa oon uno d< 
sus oazaa un diaparo sobre el cuadro 2-D del tablero da 
au contrincante, eate último deduce inmediatamente que al 
caga que efeotuá al diaparo tiene qie catar forzosamente 
o en el mismo cuadro 2-D o en uno cualquiera da los 8 
cuadros aituadoa a au alrededor que es Mi al caso del 
ejemplo al cuadro 3-D.

Ahtra bien al jugadar que ha efectuada al diapa­
ro 2-D en au pr&zima jugada puado a au vez efectuar una
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jugada da movimiento, desplazando da lugar al caza que 
liana eituade an al cuadra 3**D, aimnpre y cuando su oen- 
trinoante no haya acortado an au oorraspondionte jugada 
al cuadro 3-B da dicha caza, derribándolo y poniéndolo 
fuera da juega.

Como ae comprendo laa jugadas as llevan a cabo 
por t u m o  alterno iniciándose el mismo por sorteo y oalo 
canda oada jugador sus fichas en los cuadros que mejor 
le parezcan en el momento da iniciar el juago.

Dasorita suficientemente la naturaleza y consti­
tución da asta nuevo juego reoreatlvo aáreo-naval, se ha 
da haoer constar que podrá realizarse an diversidad de 
formas, tamaños y materiales, siendo también posible la 
introducción de variaciones secundarias que no alteren 
las características esenciales que se expresan en la si­
guiente

N O T A
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Les puntes nuevos no conocidos ni practicados an 
España sobre laa cuales aa desea recaigan laa reivindica 
cianea dal presenta Modele de Utilidad sen;

1 Nuevo juego recreativa aáreo-uaval caracte­
rizado per comprender cinco fichas y un tablero para oa­
da jugador y porque dichas fiohaa da juago satán compasa 
tas por ana básica a prinoipal, des de velocidad normal 
y dea da gran velocidad, las cuales al iniciarse el juego 
ae distribuyen a voluntad del jagader sobre lea oaadrea 
dal respectivo tablero rectangular dividido an un námero 
variable da cuadros por medio de coordenadas o artesianas 
desarrollándose la oampeticióm an juego *ho visto".



135

140

. 145

150

155

160

- 6482%  * "

2*.- Nuevo juego recreativo adreo-na val, según 
la reivindicación anterior, caracterizado por consistir 
en dos olaaee de jugadas, una de disparo y otra de movi­
miento, pudiendo optar el jugador por al jugada que de­
see en cada oaso y porque todas las fichas que intervie­
nen en el juego en cuanto se refiere a las jugadas de 
disparo pueden disparar en un radio de aooión máximo de 
un cuadro alrededor del cuadro en que se hallen situados 
y también sobre el mismo cuadro en que se encuentran, ex 
oepto las dos fichas básicas o principales, las ouales 
pueden disparar además, hasta un radie máximo de dos oua 
dros alrededor del suyo y porque en ouamto se refiere a 
las jugadas de movimiento, las piezas básicas pueden des 
plazarse un solo cuadro en cada jugada, las piezas de ve 
leeidad normal pueden efectuar un desplazamiento máxime 
de tres cuadros en cada jugada y las piezas de gran ve­
locidad pueden efectuar un desplazamiento ilimitado en 
cada jugada.

3*.- Nuevo juego recreativo aáreo-naval, según 
las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque ez 
las jugada de disparo de la reivindicación 2*. el juga­
dor debe indicar el cuadro sobre el cual ha disparado y 
la ficha que ha efeotuado el disparo y en las jugadas di 
movimiento debe indicar igualmente la ficha que se des­
plaza, su rumbo y la distancia recorrida.

4*.- Nuevo juego recreativo aáreo-maval, según 
las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque 
el hundimiento o destrucción de las fichas se consigue 
por un blanco o tocado, excepto para las fichas básicas 
o principales que requieren dos blancos o tocados logran



do la vietoria an la oempetloién, al jugador qua oanai- 
ga antea, al Mundial anta da la ficha bdeioa anamiga.

9* .-"NUEVO JUEGO RECREATIVO AEHEO-NAVAL", da con­
formidad an un todo an la aaaneial y finas industríala# 
a lo daacrito an la presante Memoria Descriptiva y gráfi­
camente representado an al adjunto plano., para au mejor 
comprensión.

Esta Mamaria consta de SIETE hojas mecanografia­
das por una sola cara a dobla espacio an 165 líneas.

Madrid, 13 da Febrero da 1.958 
Per autorización dal intereeade.-

*oee L O M i
p. p. /
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