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En la presente memoria y en los dibujos complemen-
tarios anexos, vemos a describir un original juguete en
forme de caballito, o de cualquier otro cuadrupedo, que
ofrece la particularidad de haber conseguido que avance
dando saltos, en una imitacidn dae correr al galope.

La més importante caracteristica de este nuevo ju-

guete es la sencillez mecdnica con que han sido resueltos

| sus mecanismos y la gran naturdl idad que se d4 a los movj
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mientos, 2 la vez de la estabilidad que tiene la figura,
todo lo cual constituye sin duda alguna ung serie de ven-
tajas que, dentro de la finalidad meramente recreativa de
este objeto, supone una mejora en el ramo de jugueteria
al ofrecer un nuevo elemento de gran atractivo infantil.
El nuevo caballito de juguete a que nos estamos re-
firiendo, dispone como elemento motriz del conocido dispo
sitivo a base de ung cuerda de relojeria que se tensa o
carga por medio de la correspondiente llave y posee tam-
bién un juego de engranajes conocido, compuesto por una
gran rueda, solidarie del eje de la cuerda, engranada con
un pifién de relativo vequeflo didmetro, todo ello montado
en el correspondiente chasis, en el que van montadas tem-
bién las cuatro patas del caballito y el cuerps del mismo.
Tanto las patas delanteras como las traseras se dispon-
dran con cierto doblez, para que los cascos gqueden adelan
tados y se miran dos a dos, (las dos delanteras entre si
y las traseras también entre si) por un par de barras, ra
ra que queden en un mismo plano, actuando la barra infe-
rior de unidn de eje de giro en el chasis, estando a su
vez unido el par de patas delantero con el trasero, por
un tirante o varilla, para que la basculacién de ambos jus
go8 esté sincronizada, o se efectue a la vez. También cong
ta y esto es quiz4 lo mas importante del dispositivo, de
una biels que une una tercera varills de unidn del juegp
de patas trasero, con un ciglefial o brazo en forme de plan
cha, solidario del eje del pifisn menor de los engranajes,
de modo que al girar dicho pifidn, la biela hace bascular

las cuatro patas. Para que el ciglefial se detenga en ca
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da giro, y dar mayor violencia al movimiento de bascula-
cidn de las patas, se dispone de un muelle en espiral que
une el chesis con el juego de patas traseras a fin de que,

actuando a contraccién, mantenga el dispositive en cons-

tante funcionamiento hasta agotar la cuerda.

Con el fin de facilitar la comprensidén de la cons-
titucidn general que se ha expuesto, se acompafia una lé4mi
na de dibujos en la que se representa un caso de realiza-
cidn prédctica de uno de estos juguetes, el cual debe in-
terpretarsé ampliamente y sin ningun sentido restrictivo,
dada su condicidn de mero ejemplo. También conviene hacer
constar que, aun cuando en estas figuras se representa un
caballo y a un piel roja, del mismo modo podria realizer-
se el juguete en forma de cualquier otro cuadrupedo, tal
como una cebra, burrito, mula, elefante, toro, etc., lle-
vando como jinete cualquier figura humana o de animal,

En los mencionados dibujos sus diferentes figuras

representan como sigue:

Fig. 1 - Seccidn vertical longitudinel del conjun-
to del caballito, jinete y mecénismcs.

Fig., 2 - Planta de los mecanismos de impulsidn, sec
donando la figura 1, por 4-B.

Fig. 3 - Vista posterior de los mecanismos y patas
traseras.

Fig. 4 - Vista lateral de una pata trasera.

Fig. 5 - Perspectiva de la biela.

En cuanto a las diversas partes del juguete repre-
sentado como ejemplo en las mencionadas figuras, se sefia
lan en ellas como sigue: -l- es la plancha que actia de




s

75

85

95

'64816( 13Fg
- -4 -
¢hasis para el montaje de los mecanismos de impulsidn y
de las patas, disponiendo también de las apropiadas len=-
guetas -5- elrededor de su perimetro, para montar el
‘cuerpo hueco ~2~ del caballito, que lleva de una sdla pig
za hueca el cuello y cabeza as! como la cola. El jinete
se sefiala con =-3-, pudiendo ser una figurita independien
te, para sustituirla por cualquier otra, a voluntad del
nifio, o bien formando perte solidaria del cuerpo =2-. Tam
to este cuerpo -2- como el jinete -3- y las patas de que

a continuacidn hablaremos, conviene que se fabriquen de

un materiel lo mas liviano posible, tal como pléstico, p
ra que tenga el conjunto de la figura muy poco peso a fi
de que pueda ser facilmente impulsedo por los medios mo-
trices, Tanto las patas delanteras ~4-, como las traser
-6=, llevan interiormente unas plaquitas de refuerzo -7-,
siendo de seflalar que las cuatro patas se hallan dobladss
hacia adelante por le rodille, las dos pates delanteras
-4~ van unides entre si por las barras -8~ y -9-, yendo
la barra inferior -9- introducida en las pestafiag ~10=-
de la plancha -l-, para actuar de eje de basculacidn de
las patas. En cuanto a las pates traseras -6-, van tem-
bién unidag por las dos barras -ll- y -12-, ademds de por
la varilla -12- que se dobla y prolonga formendo el tiran
te ~14~ que une el jwego de patas traseras con las delan
teras,

El resorte o cuerda de cinta de acero se sefiala con
-15-, siendo -16- la llave de carga y =17~ la rueds den-
tada que engrane en el pifién -18-, en cuyo eje lleva so-
lidarig una plaguita =19~ que agctda de ciglefigl al estar

unido a la biela -20- (Fig. 5), la cual se une por su

et
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otro extremo a la varille transversgl -13-,

Con -21-~ se sefiala el muelle espiral de acero que
por un extremo se une a la varilla -13- y por el otro en
el puente o parte -22- del chasis, de tal modo que, por
su fuerzs de contraccidn, mantiene siempre a las patas -
traseras -6~ en su posicidn retrasada, precisando vencer
le fuerza del muelle y distenderlo, para que las patas
-6~ pueden avanzar basculando.

Por lo rerresentado y descrito es f4cil comprender
que el funcionamiento del juguete es como sigue: tensando
la cuerda -15- con la llave -16~, podréd cargarse la cuer-
|da sin que se muevan las patas porque el ciglefial -19~ se
mantiene en punto muerto, al ser mayor la fuerza de con-
treccidn del muelle -2l- que la de impulsidn de la cuerds

.

Si una vez caergada la cuerda, apoyamos el caballito en el
suelo o en une superficie cuslquiera, el propio peso del
‘cuerpo, obliga a que las cuatro patas basculen, de modo

jque al basculer las de atrds —6-, el muelle -2l- se dis-
'tiende y la biela ~20- mueve al ciglefial -19- iniciando-
se ya el ciclo ininterrumpido de le marcha, debido al gi-
ro del pifidn 48~ que impulsa al ciguefial, el cual se de-
tiene en cada giro, por efecto del muelle -21- que luego
ayuda a recuperar el movimiento. Dicho de otro modo, el

peso del juguete y el golpe del salto, obligan a las cua
tro patas a bascular hacia adelante sus extremos inferio
res, con lo cual se distiende el muelle -2l- y gira el ci
glefial ~19-~, en cuyo momento le biela -20- y el muelle
~21- tiran violentamente de las patas traseras y las obl}

gan a retroceder bruscamente (asi como también a las de=-
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lenteras por medio del tirante ~14-) produciendose el sal
to que, repetido constantemente, d4 luger a que el caba-
llito avance al galope.

Por @ltimo sélo nos restes consignar la posibilidad
de que varien algunos detalles constructivos, las formas,
temafios, coloridos, materisles y cuanto en general no al-
tere lo fundamentalmente carécteristico expuesto en la si

guiente

los puntos no conocidos ni practicados en Espafia

|sobre los que se desea hacer recaer las reivindicaciones
lde este Modelo de Utilidad, son:

1¢,~ Cabgllito de juguete, caracterizado porque las
cuagtro patas, debidamente dobladas hacis adelante, ven
.unides solidariemente dos a dos, de tal modo que las
dos delanteras se mueven siempre en un mismo plano trans-
versal a la figura, al igual que las traseras, estando
unido el juego delantero de patas con el trasero, por un
tirante o varilla, que las hace mover simultzneamente a
laa custro a la vez, halldndose unidas por sﬁ parte supe-
rior tanto las patas delanteras entre si, como tembién
las traseras entre ellas mediante dos barras, de las cua-
les la inferior actie de eje de basculacidn en el chasis.

29,~ Caballito de juguete, caracterizado porgque el
var de patas trasero va unido por medio de una biela a un
ciglefial solidario del eje de un pifidn relacionado con un
conocido mecanismo impulsor de cuerda, disponiendo tam~
bién de un muelle en espiral due une el referido juego

trasero de les patas al chasis, de tal modo que la fuerzs
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de contraccidn de este muelle, al ser mayor que la de im-
pulsidn de la cuerda, obliga a que el ciglefial y biela ng

den en punto muerto en cada giro, el cual se vence al bas
cular las patas por efecto del propio peso de la figura
nl apoyarse o caer sobre la superficie de avance, después
de cada salto, dando luger a una basculacidén de las patas
que produce el avance a saltos del juguete, imitando el
calope., Y

39,- "CABALLITO DE JUGUETE", de conformided en un
todo en lo esencial y fines industriales a lo descrito en
le precedente Memoria Descriptiva y gréficamente represen
tedo en los adjuntos planos para su mejor comprensidn.
Esta Memoria consta de SIETE hojas escritas o mecang

grafiadas por una sola cara a doble espacio en 166 lineas,
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