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E l objeto de 3# presente so lic itu d  de modelo de u ti­

lid ad , se re ite re  a un juguete de pontería, cuyas caracte­

r ís t ic a s  de novedad le  confieran le  cualidad de apartar a 

la  función a que se  destina la s  ventajes derivadas del sor­

prendente efecto  gáa prapenta y de la  p o sib ilid ad  du afee-
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toar tanteos mediante introducción de bolas a travós de 

entradas numeradas, tirando la s  bolas a pulso .

Consiste, este  modelo en un tablero fro n ta l, sosteni­

do por una peana posterior en forma de ca ja , e l  cual table­

ro llev a  in serta s figu ras grotescas que parcialmente van re­

cortadas y Q,ue, en su parte in fe r io r  presentan huecos o por­

ta le s  que dan acceso a departamentos practicados en la  caja 

peana, llevando eventualmente cada figura una numeración co­

rrespondiente a un tanteo.

El juego consiste en t i r a r  a pulso bolas tendiendo a 

in troducirlas por lo s  portales o entradas, totalizándose 

lo s  tanteos segin resulte de acuerdo con lo s  mimaros corres- . 

pendientes e cada figura y a l  número de bolas de cada ca si­

l l a .

En e l  adjunto plano se ha representado una forma da 

ejecución del modelo de que se t r a ta .

Como pueda apreciarse, en un tablero fron tal (1) se 

han insertado figu ras grotescas de animales determinando en 

la  parte in fe r io r  entradas o portales f2 ), yendo recortadas 

la s  figu ras por su parte superior. EL tablero (1) está sos­

tenido por una peana en forma de caja  (3) en la  que van ca­

s i l l a s  correspondiendo una c a s i l la  a cada entrada o portal 

(8 ), Ea la s  figuras grotescas van nómeros indicativos de 

tanteo.

EL juego consiste en intentar introducir una bola o 

pelota (4) en la s  c a s i l la s  a travós de l a s  entradas o por­

ta le s  (8 ),

Este modelo es realizable en cualesquiera tamaRos y ma­

te r ia le s  adecuados, siendo susceptible de toda clase  de mo­

dificaciones de deta lle  que no alteren  su fundamento.
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lee  puntos da invención propia y nueva que se presen- 

tan para que sean ob jeto  de e ste  modelo de u tilid a d , en Es­

paña, por veinte sKos, son lo s sigu ien tes;

1^.- juguete de puntería, caracterizado por que consis­

te en un tablero v ertica l en e l  que se insertan  figu ras de 

seres grotescos* parcialmente silueteadas en su parte supe­

r io r, dotadas en su parte in ferio r de entradas o portales 

que. comunican con c a s ille ro s  determinados en una ca ja  o pea­

na posterior que sirve, además, para sustentación, llevando 

eventualmente l a s  f i a r a s  numeración para tanteos, en com­

binación con bolas o pelotas que se tra ta  de introducir a 

través de la s  entradas o p o rta les.

a e .-  "JUCBETE; DE PCI-iTERI^".

T&1 y como se lia descrito en la  memoria que antecede, 

representado en e l dibujo que se acamparía y para lo s  fin e s 

que se. han especificado.

Consta la  presente memoria descriptiva de tre s  hojas 

e sc r ita s  a máquina por una sola cara.

Madrid* 4 de Febrero de 195a
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