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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE affos
EN ESPala
Solicitado e favor de D. Juan Lépez Sénchez, de naciona-

lidad espefiols, domiciliado en Valencia, Calle Selvador
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El Modelo de Utilidad a gque nos vamos a reierir
en la presente Memoria y dibujos anexos, estd destinado
& gerentizar le exclusiva fabricacién y venta en Espafia
y sus territorios dependientes, de un nuevo juego infan-
t1l que por sus caracteristicas recreativas y pedagdgi-
cas supone paras su titular mérito suficiente para gue

se le otorgue el privilegio de exclusividad que se reca-

Lbe, mediante el presente expediente. —
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Kuestro nuevo juego se halle en clerto modo be-~
sado en el viejo y conocido juego del dominé, pero con
une importente innovacibén que pone al alcance de los ni=-
fios le préctice de este juego, que por la complejidad
de la puntuacién de sus fiches, no se halla al nivel de
comprensién de los nifios, especislmente los de cories
edades.,

La innovacién trascendental gue nosotros hemos
introducido, consiste en la sustitucién de los puntos
de las fichas, por colores, Esto es, gue en lugar de un
punto, la mitad de la ficha serd de un color; en lugar
de lcs dos puntos ostentard otro color; en lugar de los
tres puntos, serd otro color diferente; etc.,etc,, y asi
hasta completar los siete palos o numeraciones, que hay
desde la blanca haste el seis puntos,

Es légico que se habrdn establecido de esta forma)
las mismas combineciones entre colores gque hay normal-
mente entre puntos en el actual domind, con la ventaja
para el niflo de que no ha de acordar su atencién a calcu-
los de puntuacliédn, sino solamente a colocar una ficha

cuyo color (de una de sus dos. partes, o de las dos si ee

Hoble") coincida con uno cualquiera de los colores que
han quedado extremos.

Con este juego, se consigue, ademds del efecto
recreativo, el pedagdgico de ensefiar a los niflos.e dis-
tinguir los colores, y a r;velar su agudeza visusl, debien
do afiadir que en la moderna orientacién pedagébsica, el

"tegt" de los colores, es de los primeros y mds impor-

tantes que se somete a los nifios , y con nuestro juego,



40

45

50

55

60

65

puede conseguirse le mfxima pedagbgica de "enseflar delei-
tando",

Nuestro juego se halle integrado por el mismo
némero de fichas que el domind normal, y en cuanto a los
colores podrén ser los més idéneos para el fin persegui-
do, pero siempre con la particularidad de que deben ser
clersmente definidos y distinguibles.

Para mejor comprensién de nuestra descripecién
ge acompafle una hoja de dibujos, en la que a tftulo de
ejemplo se ofrecen dos fichas, figuras A y B, con dife-
rentes rayedos en sus zonas, PATE eXpresar que poseerdn
diferentes colores, siendo una de laé zonas blance, porqde
el blanco, asi como el negro, podrfa ser muy bien dos de
los siete colorss utilizados, Debemos aclarar que estos
dibujos, por su caracter de ejmplo no deberdn servir de
limitaclén sino como una simple orientacién,

En la hoja de planos, y en las dos figuras A y B,
con ~l- gefinlemos el cuerpo de la fiches, en cuya cara
anterior vemos sus dos zonas ~2- y -3-, que irédn colo-
readas con diferentescolores, o con el mismo color si se
'trata, por ejemplo del "negro doble", "amarillo doble"
ete, Por dltimo, con -4~ sefialamos el clavillo que nor-~
malmente llevan las fichas de dominé para que sirvan
de eje de giro cuando se mueven.

Suficientemente descrite la estructura de este
nuevo juego, 86lo nos reste manifestar que podrd ser fa-
bricado en varieded de materiales, tamailos y formas, y

que el ndmero de sus fiches podrd ser vaeriable, asi como

Lfontar o no con fichas "dobles", siendo igualmenie va-
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Loa puntos que se reivindicen en el presente
llodelo de Utilidad, son:

le,~-Nuevo juego infantil, que estd integrado por
fichas simileres a las del conocido dominéd, caracteriza-
do porque un grupo de estas fichas tienen coloreadas las
dog zonas o mitades de su cara anterior, con colores
diferentes.

2¢,-lluevo juego infantil, segin la reivindicaciéy
anterior, caracterizado porgue otro grupo de sus ficaas
tienen coloreadas las dos zones o mitades del mismo
color, gsiendo cada una de estas fichas, por su color
distinta a las otras.

38,=luevo juego infantil, caracteriiado porgue
las fichas de las precedentes reivindicaciones se van
Jjuntendo y uniendo mediante el casado de los colores. Y

40 ,~-"NUEVO JUEGO INFANTIL", de conformidad en
un todo en lo esencial y finesg industrisles a lo descrito
en le precedente Memorie Descripiiva y gréficsmente re-
rresentado en los adjuntog planos para su mejor compren-
sidn,

Esta llemoria congta de CUATRO hojas escritas o
necanografiadas por una sole cara a doble espacio en 88
1ineas.

Valencia, 18 de Enero 1958

Por autorizgedlm jnteresado,




D, Juaw Lopez Modelo de Utitidad Hoja dnica

£Escara VamiasrLe
Valencia, € nere 4958
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