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El presente modelo de utilidad se refiere a un juego de saldn, que
simula el juego de futbol u otro andlogo, con la caracterfstica des que en
el que se reivindica, la bola que representa la pelota es la que se mueve y
88 hace avanzar por los jugadores hacia las porter{as, entre los muliscos un
representan los futbolistas, sobre una tela, que simule el campo, debajo
de la cual se desplazan unos mandos que, por las desigualdades que provocan
en la tela, dédn lugar al movimiento de la bola.

.ﬁdemés, en los extrexzos del bastidor que soporte la tela, corres-
pondientes a los lados menores del campo de jusgo, van simuladas dos porte-
rfas, con las cuales se corresponden unos orificilos para la sslida de la bo-
la, cuando traspase dichas porterfas.

En correspondencia con estas porterfas, estdn dispuestos los man-
dos destinmsdos a parar le bola y evitar los golpes; mientres que los mandés
con los cuales se realiéa el juego van montados en los laterales de la caja.

los muﬁecés que representan los jugadores estdn colgedos por sus
cabezas; Gel techo de la vitrina de cristal que cubre el conjunto del juego
de seldn a que nos referiuos.

Complementan el juego las rampas de recogida de las bolas, el mo-
nederc o dispositivo pare recoger las fichas, que den lugar a la restitucidn
de dichas bolas pare continuar el juego, las cuales se introducen en el cam-
po del mismo por un orificio, dispuesto al efecto en uno de los laterales
de las mencionadas vitrinas.

El conjunto del juego estd formado por una caja, que se coloca en
una mesa o soporte adecuado, cuya caja lleva, sn la parte superior, el bas~
tidor que soporte la tela montada con ten@ores, que la proporcionan la elas-

ticided conveniente para la consecucidn del Jjuego, cuya caja tiene en sus
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costados mayores ranures que les abarcan casi en su totallidaed, para el paso
de los mendos con gue s8 mueve la bola, y en los lados menores las porter{as
v los correspondientes mandos; yendo cubierte, como se ha dicho, por una
vitrina de cristal.

Goncretaremos las caracterfsticas del juego de saldn gue se rel-
vindica con referencie & las adjuntas figuraskque corresponden tnicemente
a una forma de ejecuci&n, sin cardeter alguno limitativo, ya que los juegos
pueden construirse de las formas, tamafios y materieles que se estimen perti-
nentes, sin que tales variaciones, asi couo las que pusdan hacerse en deta-
1lles de mu presentacién Yy drghnizacién, afecten & la esencialided reivindi-
cada, por lo que los que se construyen dentro de la idee general resefiada,
con cualquiera de esas modificaclones, no seran sino variantes, igualmente
comprendidas y protegidas por el presente registro.

La figura 1 representa la vista de conjunto de un juego de saldn
establecido de acuerdo con lo que se reivindica.

Ia figure 2, en representaci&n andlogsa, amplia el detalle de uno
de los mufiecos que forman el Jusgo;

La figure 3 muestrg en proyaccién en planta la disposici6n de los
mandos, con los cuales se realize sl juego.

la figura 4, tambien en proyeccién en plante, corrssponde gt mon-
taje de la tela sobre la cual se mueve la pelota en el bastidor que la 8O-
portas

La figura 5§ detalla le viste trensversal del juego, seccionado pon
el pleno cuya traza A-B se sefiala sobre la figura 3.

La figura 6 ilustra dos vistes longitudinales complementerias de
los mandos que actlan en las porterfas del juego.

La figura 7 de modo andlogo, corresponde a los mandos que s mane-

jan a uno y otro ledo del juego. En C~D se indica el plano que dé lugar =
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la sacci6n transversel de dicho mando representada sobre esa figura 7

Gon referencia a dichas figures y & los nimeros que aob:e ellas
designan las partes y detalles del Juego representado, que interesan e los
fines de esta memoria, la descripeidn del mismo es como sigue:

Estd constituido por sl mueble 18, en el que va montado el basti-
dor 26, que soporta la tela 19 que constituye el campo sobre la cual se mue
va la bola 8, por el desnivel que en dicha tela 19 produce el pitdn 23, que
lleva el mando 11, en el extremo de la pieza 28 perpendicular a é1, mientrgs
que en el otro tlene la empufiadura 13, mediante la cual le uaneja con la wat
no el jugadar.

Esos mandoa‘ii;.que van dispuestos a uno y otro lado del mueble
18, eatdn gulados horizontelmente por las ranuras 14, provistas de las des-
lizaderas 17, contra las cuales tropiezan los amortiguadores 18 de dichos
mendos, al realizar el juego. |

En los lados menores del campo de juego 4 van dispuestas las por-
terfas 3, en correspondencia con las canales 27, por las cuales cae la bola
8, cuyas porterf{ass estdn precticadas en los latersles de la vitrina 6 que
cubre dicho campo derjuego 4 y protegides por las cubiertas 10,

£n las porterfas estdn a su vez dispuestos los mandos 2, destina~
dos & parar a la bola 8 y provistos de los agarradercs l. \

pel techo de dicha vitrina 6 van suspendidos los wufiecos 81 (Pigsp
1y 2) que sirven de obstdculo a la bola 8 y quedan tangentes por su parte
inferior a la tela 19. Llevan en su cabeze los enganches 20 para el tirany
te 5, que por su otro lado va colgado del techo de la vitrina 6.

En un lateral de la vitrina va dispuesta la ventana 7, que permi-
te reponer la bole, cuando haya caido por una porteria, para continuar el
Juego.

la tele 18 va montadg en sl bastidor 26 tensade por medio de los

resortes 24 fijados en €1, cuyo bastidor tiene los teladros 28 en que enca-|




Jan esos tensores.

En 25 se indican unos sagmentoa salientes del bastidor y en 27
los canales guias por los cusles cae la bola 8 al monedero 15 despuds de
introducir en 81 la ficha o moneda necesaria.

Las rempas de pléstico 29 estén destinadas a que la bola 8 no se

detenga dentre del campo 4.
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£1 presente modelo de utilidad comprénde las siguientes reivindi-
cacionea.

le~ Juego de aalén, caracterizado porque estd constituido por una
caja rectangular, cerrada en su parte superior por un bastidor, en el gue me+
diente tensores ve montede la tele que representa el campo de juego, encima
del cual van colocados los mufiecos que simulan los jugadores, colgados por
sus cebezas del techo de una vitrina de cristel que cubre la caja; yendo
dispuestos en los lados mayores de la caja los mandos de accionamiento de la
bola gque simula la pelota, y en los menores las porterias y los correspon-
dientes mendos. '

2.~ Juegzo de saldn, segin lo reivindicado en el punto anterior,
caracterizado porque cada uno de los mandoe laterales estd constituide por
un vdstego recto, gue presente en un extremo la empufiadura, y en el otro una
pleza en esmcuadra, rematada por un pitén redondsado que se mueve debajo de
le tela, dando lugar & desniveles de la misma que hacen desplazarse a la bo-
la entre los jugadores, cuyo mando atraviesa el lateral de la caja por una
renure encuadrada entre rozaderos, llevando la empufiadura un amortiguador
eldstico, en el lado por el cual se corresponde con dicho rozadero.

3.~ Juego de saldn, segin lo reivindicado en los puntos anterio-
res, caracterizado porque le vitrina de cristal lleva practicados en los la-
Yerales menores los huecos de las porteriaa, carradoe por unes cublertes ex-
teriores, debajo de las cuales eatdn dispuestos los vaciados para la caida
de la bola, que mediante rampas comunican con el monederco del juego.

4.~ Juezo de seldn, segin lo reivindicado en los puntos anterio-
rea, caracterizado porque en los lados menores de la caja, debajo de las por-

ter{as, van montados giratorios los mandos de parada de la bola, que presen~
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tan: en un extremo le empuiiadurae, a continuacién una parte recta, que se

prolonga inferiormente en un pivote de giro para doblarse ensegulda en dngu-
10 recto dos Veces, y prolongarse en la misma direccidn en otra parte recte,
que en su extremo presenta otro doblez en dngule recto, gue constituye el
tops para parar la bola.

5.~ Juego de saldn.

Segﬁn se describe y reivindica en la presente memoria desoriptiva

y se ilustra con los planos reglamentarios que a le misma se acompaiiane

Consta la presente memoria de siete ho jas foliadas y escritas a

-

miquina por una sola de sus carase
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