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MEMORIA DESCRIPTIVA
IEL

MODELOC DE UTILIDAD
gque por veinte afios, para Espefia y sus Posesiones, se solicita
e favor de DON DOMINGO DIAZ AVILES, de nacional}idad espafiola,
residente en CORDOBA (Eespafia), calle Congolacién N2 8, por:
"UN _JUEGO RECHEATIVO",

Este modelo de utilidad, cuyo registro se solicita, se ca-

raeteriga por constituir un Jjuego recreativo que consiste, prin-
cipalmente, en marcar el contorno de una 6 varias let@as 6 nu~

meros, mediante una serie de clavijas o agujas metidas a través

- de la tapa exterior de la caja, mediante una serie de taladros

-

en ella practicados. ,

Dicho modelo estd formado por'nna caja (1/fig.1-3) metdlica
o de madera de contorno, cusdrado 6 poligonal cuaslquiera, con
una serie de taladros pesantes (2/fig.1-3) practicados en su
tapé superior, distribuidos en lineas rectas y paralelas de
forme que al guedsr la caja cerrade (fig.3) coincidan los dichos
taladros (2/fig.1-3) con otros (3/fig.1-3) de igual distribucién
pero cliegos, practicados en la tapa inferior de la cajee

Esta caja lleva en eu interior, dispuestas convenientemente,
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una serie de numeros 6 1atras_(4/fig.1), las cuales guedan cu-
biertas en su interior une vez cerrads le tapa, a8{ como uns
tela metélioa o de fibra vegetal (5/fig.3) dispuesta sobre ella
con el mismo contorno exterior de la caja, para que cuando se
introduzos en ella una de les clavijas é egujas (6/figs.2-3),
éstas no pueden salir haste que no se abra la cs.ja;

Este j;aege lleva una serie de clavijas 6 agujas (6/fige.2-3)
para marcar el contorno de las letras, ‘dotadas de una espiga oci~
1indrica cuya terminacién la constituye un cono (;/ﬂg.z) que
impide el retroceso de las dichas clavijas § agujas una vez in-

troduecidas en la caja.
Regla del juego.-— '

Este juego consiste principalmente, en entregar uns serle de
clavijas é agujas (6/£g3.2~3) y la caja cerrada, a la persona que
vays a juger y ésta no tiene méds que introducir las didhas cla~-
vijas 6 agujas en la serie de taladros (2/figs.1-3) para intentar
rodear 6 enmarcer con ellas une 6 varias de las letras gue hay -
en sl interior de la ¢aja, ganendo el juego el que logra consé-
guirlo. "

Esta caja vé4 provista de un clerre de garantfs pars gue el -
Jugedor no seps nunce en la posicién en que se enouentian les
letras.

Todo, segun se detalla en el dibujo adjunto, gue a titulo de
ejemplo scompafia a la presente memoria descriptiva, ¥ 'en el gque
representat

Ia fig.1.~ Una vista en plenta de la caja'abierte..
Ta fig.3.- Une vista en’ perspectiva con un detalle en seccidn;y

La fig.2.~ Una vista en alzado de frente de la clavija o aguja.

Este modeio puede sufrir modificaoién slempre gue no se altbro
la esencialidad del invento.

' ~REIVINDICACIONES-

Se reivindica como de la propia y nueva invencién la propiedad y
explotacién exclueivas de : ‘
12.~ Un juego recreativo, caracterizado por estar conetituido po
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une cajea rectangular de tapas sbatibles,con le superior provista
de una serie de taladros pasantes que coinciden al ser cerreda
la caja; con otra serie de taladros ciegos igualmente distri-

buidos en la tapa inferior.
29,- Un juego recreativo segin 18 reivindicacién, caracterizado

por llevar entre las tapas abatibles de la caja, una serie de
mimeros 6 letras dispuestas convenientemente y cubiertas por

une tela metdlics de la miema superficie que el interior de la

cajae.
32.- Un juego recreativosegun reivindicaciones 1 y 2, caracteri-
zedo por llevar una serie de clavijas 6 agujas con una espiga
cilindrica con su parte inferior terminada en un cono de mayor
didmetro que la espiga. .
42,~ "UN JUEGO RECREATIVO", '

Consta la preeente:mome;ia descriptiva de tres hojas numeradas
y mecanografiadas en una sola cara & las que se ascompafia un

plano para su mejor comprensién.
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