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por "UN JUEGO FARA LA MANUFACTURA DE CAPAZOS DE i\AFlA U OTRA 

HATERIA" & f s v ó r  de l s  f irm a  VILAHRUE15 í  jAEtls , c . A . , de na* 

c io n a l id a d  eopsu io la , con r e s i d e m í a  en D aro e lo n a , c a l le  Sagre* 

r a ,  ndmeros Del E4 a l 5 8 .-  -  - - - - -  - -  - - - - - -

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

E l presente Modelo itací re feren cia  a un juego pera l a  

manufactura de cayaaos de r a f i a ,  u o tra  materia : lan a , a lg o ­

dón, e t c . ,  qu¿ constituye un juguete destina do a niñas o jo -  

veno! toa , con e l  cual se preparan principalm ente pequeras can- 

dejas de, dicho m ateria l troncado, empleándose como ob je tos de 

regalo  o adorno.

La c a r a c te r ís t ic a  e se n c ia l del juego, es l a  de la. e lab o­

ración  manual de c e s t a s ,  bandejas y caparos, partiendo de ma­

t r ic e s  de cartón , cortadas a tro q u e l, sobre cuyas pestañ as do­

b ladas oblicuamente se manipula por transado una cobertura, de 

r a f ia  u otra tontería.

Desde e i  punto de v i s t a  de la  con solidación  del tren za­

do en sus v u e lta s  tílt icaa  o extrem as, se efectúa e l  acabado 

¡Radiante el uso d e  a g u ja s , con l a s  que enhebrando lo s  extractos 

de la s  t i r a s ,  se anuda e l  borde r e su lta n te , pasando c o r r e la t i ­

vamente lu agu ja  por loo  o r i f i c io s  p re v isto s  en lo s  ángulos de
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de l a s  pestañas de lí s M atrices.

Con ob jeto  de a c la r a r  lo  expuesto en cuanto a la  nanu-  ̂

fa c tu ra , se acompañu un 'gróf ic o en e l que se  representan  lo s  ¡

elementos que componen e l  juego, lo s cu ales se d istr ib u y en  }
§

en lo s  e n c a s illa d o s  componentes de una ca ja  e stu ch e , en e l  j

que se  presenta e l  ju gu ete . ]
}

En l a  F ig . 1 , ae representan  lo s  n á d e o s  de cartón  tro -  ¡

quedados, con l o s  que se  equipa e l ju gu ete . En l a  F ig , 2 , ae i

esquematiza la  c e s ta  ya in ic ia d a  con la s  pestañ as -4 - , ya ¡

elevadas oblicuamente, por la torcedura que se  l e s  imprime 

doblando el cartón  en la  l in e a  m arginal del c irc u lo  u óvalo 

c e n tra l . Y, en l a  F ig . 5 , s e  m uestra, una de la s  c e s ta s  en 

el punto inmediato a su acabado.

De acuerde con lo s  d iseñ o s, vemos que la s  m atrice s, de 

dos form as, óvalos -5 - , o c írcu lo s -6 - , que se  dibujan (F ig . l )

tienen en su perita tro  unas s e r ie s  de pestahas de forma t r a ­

p ezo id a l, in v e r tí da, sepa, m daa por espacios interm edios, y to ­

gas ig u a le s  entre s í ,  disponiéndose radialm ente o en e s t r e l l a .

La cantidad de e sta s  pestañas se rá  v a r ia b le , pero ñenpre en 

número impar, para que la sd eesión  del trenzado de l a s  hebras 

de rafia, o s im ila r ,  pueda i r  cubriendo a lto r  na.tiT& mente , l a s  

dos c a r a s , in te r io r  y e x te r io r , de l a s  pare des de l a  cesta#

En e l juguete se  incluyen uns s e r ie  de madejas de lo s  

mencionados elem¿ritos en. forma de c a n u tillo  ap la stad o , de lon ­

gitud  variab le  y  co lores d is t in to s .

Con una cualqu iera de e l la s  -V-, s e  in ic ia ,  ta l como 

se ve en la  F ig . 2 , e l recubrim iento de l a s  pestañ as -4 - , pa­

sando alternativam ente da una a o tra  por lo s espacios inte m e­

d io s -8 - , da un modo segu ido, estableciendo- la  continuidad del 

elemento por medio de empalme por anudado a l  término de cada
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tramo de r a f ia  o o a n u til lo , momento en que pos de 

e l  misino a d o r  in ic ia d o , o cam biarlo, según la  co loración  de­

c o ra tiv a  (a fran ja  a a lte rn a s)  que se  pretenda, dar a la  o e s t i ­

l l a .  La se le cc ió n  de colores da lo s  r a te r ia le s  empleados pa- 

5 r a  l a  decoración puede se r  espontánea per parte del u su ario ,

o b ien , ajustándose a la guía que b lin da e l juguete por l le v a r  

indicadas en l a s  mismas, pestañ as de cartón , l a s  irá n  ja s  con 

lo s  co lores propuestos por e l fabrican te  del juguete ,

Al l le g a r  a tener reo u b lerta  toda, la  c a s i  to ta lid a d  de 

10 la  a ltu ra  de la s  pestañ as y antes ue que se  oculten  los o r i­

f i c io s  -9 - , p rac ticad o s en su zona su p erio r , se  interrumpe e l  

recubrim iento, y s.e su b stitu y e , por haces de filam en tos -10-, 

colocándolos en forma, do bordón -11-, sobre lo s cantos o bor­

de de l a s  p e stañ a s, mantenidos apretadamente por medio de otra 

15 hebra -13-, la  cual aa va. pasando, u tiliza n d o  l a  aguja -13-,

por todos los' o r i f i c io s  en una su cesión  continua h e l ic o id a l , 

que envuelve todo el contorno c ir c u la r ,  y atado su extremo a l  

f in a l  y p r in c ip io , d e ja  ooxBolid&do el remate de la  obra.

Los elementos de tra b a jo , como agujas y demás, a s i  co- 

30 mo juegos de o v illo s  de r a f ia , u otra, m ateria de d is t in to s  co­

lo r e s ,  se pBovóen en la  c a ja  de presen tación  del juguete, 

dando todo e l lo  lu gar a variac ion es da forma de r e a liz a c ió n , 

que no a lte ra rá n , s in  embargo, l a  esen oiali& ad  del Modelo.

- N O T A -

35 Se reivindica, como objeto del modelo d e sc r ito :

1 - .-  Un juego para la  manuft. oturs. de capazos de r a f ia  

u otra m ateria, que se c a ra c te r iz a  por p re sen tar  lo s  elemen­

to s  necesarios para r e a l iz a r  la  elaboración  de pequeñas c e s­

t a s ,  bandejas y capazos de adorno, co n sisten te s en p iezas de
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cartón  troquelados que se u t i l iz a n  como núcleos in te r io re s  y 

se re v is te n , par Medio de un trenzado envolvente, con f ib r a s  

de r a f i a  o con o tr a s ,  como la n a , algodón, e t c . ,  teñ id as de co­

lo re s  d iv erso s con la s  que se  sigue la  in d icación  de fra n ja s  

co loreadas e x is te n te s  en la s  pestañ as del núcleo de cartón ,y  

de l a s  que se incluyen en el juguete, una cantidad  de o v illo s 

adecuada.

2 * Un juego para l a  manuih o tuna de capazos de r a f i a  u 

o tra ' m ateria, caracterizad o  porque los núcleos indicados en la  

re iv in d icac ió n  primera son p iezas de cartón , c ir c u la re s  u ova­

la d a s ,  que poseen en todo su perím etro unas pestañ as ra d ia le s  

de forma adecúa da, dejando entre e l lo s  pequeños espacios in te r ­

medios, l a s  cu a le s, dobla das por su base en p osic ión  ob licu a 

ascendente , - con stituyen  la  pared c iro u lo r  de la  c e s ta , deapuáa 

del forrado con l a s  indio: das t i r a s  de r a f i a .

3 2 . -  un juego para l a  manufactura de oapazos de r a f ia  u 

o tra  m ateria, caracterizad o  porque lo s  p estañ as de lo s  núcleos 

do cartón , indicadas en la  reiv indica oión segunda, e x is t ir á n  

en todos lo s  casos en número v a r ia b le , pero impar, y poseáran 

en su  zona su p erio r, dos o r i f i c io s ,  destin o  dos a ñ r puso a 

la. hebra de r a f i a  u otro m ate r ia l, que describiendo un r e c o r r i­

do h e lic o id a l, s e rv ir á  para rodear y a f ia n z a r ,  lo s  haces d e .í 'i-  

f r a s  de r a f ia  u otro m aterial., que cuorirún ocultándolo e l  bor­

de su perior de la s  p estañ as y que, por lo tan to , creará  e l  bor­

de exte mo de la oe s ta  o banda j a .

43. -  UN JUEGO PARA LA FRHUFAOTUR& DE 0 ABA EOS IE RAFIA U 

OTRA LATIRIA.

Madrid, Enero de 1958.
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