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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de Don MARCELINO EJIDO BENITO, de nacionelidad es~
pafiola, residente en Badalona (Barcelona), Calle Julio
Ruiz de Alde, 9, por "JUGUETE EN FORMA DE TABLERO DE CON-

DUCCION DE AUTOMOVILES".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un Juguete
en forma de tablero de conduccidn de automéviles, el cual,
en virtud de su gran verosimilitud Y presentacién esmera-~
da, constituye un entretenimiento lleno de atractivo.

El indicado Juguete consiste esencielmente en una
caja de contorno apropiado, con seccién transversal sengi-
blemente trapecisl, en la que la cara oblicua es_la'frontal
¥ lleva dispuestos, reales unos Yy simulados otros, los ele~
mentos caracteristicos Propios de un tablero de conducdén

de automdévil, tales como entre otros: botén de contacto
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con llave'para el arranque, interruptor para la puesta
en marcha del limpia-parebrisas, cuenta kilémetros, cua-
dros con indicadores de velocided, de niveles de gasoli-
na, aceite y de los cambios de dirececidén con luces para

las posiciones extremas de éstos Wltimos y para otraes se-

fiales, as{ como la pantalla de un aparato de radio con

sus correspondientes mandos y une puertecilla de un arma-
rito pare guarder la documentacidén del coche. DeAla cara.
frontal de la citada caja, o tablero propiamente dicho,
sobresale, protegido convenientemente, el &4rbol de la di-
reccidén sobre el que va dispuesto el volante, el botén
de un zumbador y la palance del cambio de marchas con in-
dice sobre su oorrespondiente recuadro. Sobre la caja e
inmediata'a los bordes posterior y laterales va coloceda,
a modo de parabrisas, une pantalla trasparente, provista4
de su limpiapafabrisaa, en la que va montado un espe jo
retrovisor. En el interior de la caja y montado sobre el
4rbol de la direccién va dispuesto el indicador de los cam-
bios de dirececidn y une leva que actia sobre los contactos
de les luces que sefialan las posiciones extremas de los
cambios de direceién, cerrando o abriendo los correspon-
dientes circuitos que las enlazan con el Juego de pilas
que accione el conjunto de elementos eléctricos, entre
los que figura demée un pequefio motorcito, & cuyo &rbol que-
de enlazade mdecuadamente la palanca del limpia-parabrisas,
el zumbador y las luces con sus respectivos circuitos.
Para la mejor comprensién de cuanto se indica en

la presente memoria descriptiva se acompafie un dibujo en
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el que, tan solo a titulo de ejemplo, se representa un caso
préctico de realizacién del juguete objeto de la invencién.
) En dichb dibujo la figura 1 muestra una vista en
perspectivea; la figura 2 una vista en alzado frontal seccio
5 nado; la figura 3 una vista en alzado lateral, sin la pa-
red lateral de la caja; y pbr Wltimo la figura 4 representa
una vista en perspectiva del Arbol de la direccidn con los
elementos que lleve montados en el interior de la caja.
El Jjuguete aludido estéd constitufdo por une caja
10. -1~-, de seccidén transversal trapecisl, con la cara fronmtal
-2-, oblicua, sobre la que van dispuestos los elementos
caracteristicos de un tablero de conduccidén de automévil
como son el botém ~3-, con llave de contacto -4-para el
arrénque, botén interruptor -5- del limpia-parabrisas, pan-
15. talla -6- que simula la de un aparato de radio con sus co-
rrespondientes mandos -7-, puertecilla -8- del armarito pare
la documentacidén del coche, cuédros ~9- y =10= indicadores
de los niveles de gasolina y aceite, cuadros ~ll- con in-
dice =12~ para los cembios de direccidn, que en sus posicio-
20, nes extremas quedén sefialadas sobre las pantellas -13~ por
las luces de las bombillas ~l4~. Por la cara frontal -2,
o tablero proplamente dicho, sobresale, protegido por la
envoltura —15?, el Arbol de la direccién ~16- que termina
en el espérrago -17-, cuyo &rbol lleva montado en su parte
25. externa el volante -18~ y el botén =19~ del zumbedor, =-19'-,
y sobre.la envoltura -15- la palenca -20~ del cambio de
marchas, cuadro indicador de 1as‘mismas -21- con la aguja
-22-. La parte del 4rbol del interior de la caja ~l- pre-

sente una leva -23- que llevs golidarizedo unos regal tes



-24~ por cuyos elementos se actia, a travée de =25~ y -26-
los contactos para le esperture y cierre de los circuitos
de las b;mbillas ~1l4~ de los cembios de direccidén, accio-
nendo el ltimo de aquellos las patillas ~27- por las que

Se con las conexiones -28- se alimenta el motorcito -29- que
pone en movimiento a través de su érbol -30-, pifién -31-
¥y rueda dentada -32- con dispositivo interior, el limpia
parabrisas -33~.

El conjunto de elementos elédctricos es alimentado

10. parun Juego de pilas =-34-. '

Sobre la caja e inmediaxo el borde posterior y
laterales va dispuesta, a modo de parabrisas, una pantellea
transparente--35- sobre la que asiente el oepillo_del lim-
pie-parabrisas ~33- y en la éual ve colocado el espejo re-—

15. trovisor -36-.

El_botén =19~ del zumbador dispone de un resorte
=37~ paere su retorno.

Cpmo se deduce de la descripeion hecha y por la
observacién del dibujo le forma de menipular el juguete

20. objeto de la invencién consiste en accionar por medio de
le llave -4- el botén -3~ con lo que se simulan quedan
dispuestos para su puesta en servicio los diversos elementos
eléctricos que alimente el juego de pilas -34-, al cerraer
el circuito de salida. En estas condiciones puede sonar

25: el zumbador con solo presionar el botén -16-, asl como
poner én marcha el limpla~paresbrisas =33- accionando el }
botén interruptor -5-, ye que en tal momento se pone en

marcha el motorcito -29- que a través de los elementos =30,
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=31~ y =32~ actda sobre aquél. El volante -18- puede der

vueltas sin limitacién algune, en ambos sentidos y arras-
tra el indice -12- sobre el cuedro -~ll- pare sefialar en
él los cambios de direcqién ¥y encender, en las posiciones
extremas, las bombillas ~l4-~, visibles a través de los
cuadros =13-.

Como puede observarse el menejo del Jjuguete es
sencillo y grande su similitud con el de un sirztomévil, por
lo que constituye un entretenimiento lleno de atractivo,
propio lo mismo para jugar con él aisladamente, disponién-
dolo sobre un soporte cualquiera,como para situarse con él
en el interior de un automévil al lado del cénductor dan-

do la sensacién de que quien lleva el vehfoulo es el propio

_.que maneja el Jjuguete.

Se comprende que serén independientes del objeto
de la invencién los materieles empieadoa en los diferentes
elementos constitutivos del Jjuguete, asf como la forma y
dimensiones, tanto absolutes como . relativas, de los mismos

Y en'general, todo cuanto no afecte a su esencialidad.

NOTA

Se reivihdicg como objeto del presente modelo
de utilided:
l. Juguete en forma de tablero de conduccidén de

automévil, que se caracteriza esencialmente por estar cons-
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titufdo por una caja de contorﬁo apropiado con la cara
frontal oblicua, cuya caja presente en su parte superior,
e modo de parabrises, una pantalla transparente, con su
correspondiente limpia-parabrisas, en la que va montado un
espejo retro?isor ¥ en la pared frontal va dispuestos,
accionesbles unos y simulados otros, los elementos carac-
teristicos propios de un tablero de conduccidén de automé-
vil, tales como botén de contacto con llave para la pues-
ta en marche, interruptor para el limpis parabrises, cua-
dros indicadores con sguje pare los niveles de gasolina Yy
aceite, asl como otro para los cembios de direccién con
luces sefieladoras de las posiciones extremas, pentalla de
un aparato de radio éon sus mandos, y armarito para la do-
cumentacién, gsobresaliendo por la cara frontal o tablero
propiamente dicho, convenientemente protegido, el érbol

de la direccién Bobre cuya parte externe va dispuesto el
volante, botén de un zumbador ¥y la palance del cambio de
merchas con aguja indicadors que marca las mismas sobre un
cuadrante, en tanto que en el interior de la caja van colo~-
cados convenientemente los elementos adecuados para el
funcionemiento de los anteriormente eitados y un juego de
pilas para alimentedidén de los diversos circuitos.

2. Juguete en forma de tablero de conduccidn de
eutomévil, segin la reivindicacidn anterior, que se carac-
teriza por el hecho de que el 4rbol de la direccidn llevs
acopladg una leve que actie sobre los contactos correspon-
dientes & los circuitos de las luces sefialadoras de las

posiciones extremes de los cambios de direccién.
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3. Juguete en forma de tablero de conduccidén de
automévil, segin las reivindicaciones anteriores, que se
caracteriza por el hecho de que el limpia-parabrisess es
accionado por medio de un motorcito eléectrico a cuyo 4rbol
queda enlazado adecuadamente para comunicarle un movimiento
de vdven. ‘

4e nguete en forme de tablero de conducecién
de automdvil.

La presénte memoria consta de siete hojas folia-
des, escritas a méquina por una sola cara.

Barcelona, a 24 de diciembre de 1957

Marcelino EJIDO BENITO
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