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MEMORIA DESCRIPTIVA

Bl presente liodelo hece referencia & un juego de azar que
comstituye un pasatiempo de sotremesa para practicar entre varias
personss y en el cual, se consuljta al azar el mimerc de puntos
con que avanza un jugador en su correspondisnte tirada, con la
particularidad de gue no 88 emplean dados, para esta luse del Jjusw
g0 |

Lag caracterfoticas méds destacadas de este jusgo son las de
tener un tablero en 8l que se @olocan unas pilezes o peonss, indi-
cando el progreso de av-c.{me, y completarse coh un equipo, de apa-
ratog circulares, similarss a una ruleta y portadores de unma agu-
Ja central que gira impulsada, a Aano, con extraordimeria facili-
dad,

Los tres elsmentos ds que corste 6l juego, aparecen dibuja-
dos en el plano que se adjunta, pers ser utilizados como éjemplo,
oon el que ilus trar y completar la descripeidn corsiguiente,

La Rig, l,}repreeanta 61 trazado y distribucidén del tablero
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de jusgo. La Fige. 2, representa unu Gs les fichas empleadas para
sefisdlar sobre el mismo, Y, la Fig. 3, reproduce unoc de los discos
o ralstag., |

Con arreglo a lo diseiiado vemos que, el tablsro -4=-, tiene
como fondo ume sucesién d& lineas de color -5-, dispusstas para-
lela y alternadaments ccn otras de color distinto de mds élara to-
nalidad -§=-, orisntadas todas ellas radialmente dentro 4& su mar-
6o cuadrangular -6~ Sobreponiéndose sobre las mismas otra linea -7-
de color més vistos o todsvia, qus forma uma espiral compuesta de
ti‘amos. rectilineos y 4ngulos rectos,

La dltima l{nea -7-, establece el camino a seguir, por las
:f.’icha‘s)o peonss -9-, 8n su avance haias el final coincidente con
8l centro del tablero y, en zlpguncs puntos de su recorirido, exis-
ten unas puntas de ilecha -10-, qus indican la incldencia del jue-
go, én que 83 debe avanzar o retroceder, segin la direccidén que
indiquen,. &n lg ultime figura se representa, en perspectiva, el
elemento o agente productor al azar, de la purtuacidn con que el
sontendiente ss beneficia pure oada avancs camsecutivo a su tira-
da. Zste, comiste en un circulo, de didmetro indsteruinado,~ll-,
de supeificis plana, que aoctda a modo de ruleta, por termer en su
gentro un pequeio eje de cabeza salisnte -12;, par tador de una
pasta, que tiene ure punta aguda -1l3-, indicadora, y ua$ alld de:
su sje, una prolongacidén o -pala.nc‘a, chate y amplie -l4-, sobre la

que ss da’impulso con el dedo ‘para obligarls & girar, merced &

" la holgura con gus puede giraer sobre el eje en que se cala,

Sobre la superficie de ls ruleta se hallan inseritss en do-
oce seotores alternos =~l5-, segin los dos colores bdsicos, cifras
-16~ del uno al seis, que es la puntuacidén mdxima, de modc que, al
perder la fuerza del impulso la aruje seilsladora, se psrard sobre

la indiocscidn que depare la suerte, usrcando la c:ntidsd de cua-
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dros que deberd adelantar el jugador,

Sobre la modalidad de los elementos dsscritos pare el juego,
éste se practicard de acusrdo con urs reglamentacidn ceuyas cléusu-
las no se dsetallan, por apsrtarse de le limea gemersl de esta ex~
posicidén. Y, la reslizacién préctieca del licdelo, se efectuard den-
tro de ‘1z wariedad de calidadés, dimensiones, colorides y presen-
tacidn que me jor sonvengen, sin que ello alters la esencisgl idad
por gue se rige,

- N OT & =

Se reivindica como objeto del iiodelo descrito:

12,- Un juego de a%ar consistents en un pagatismpo d9 sobre-
mess, qﬁe comprende un tablero con un entrecruzado .gréfi.co.d.e ca=
minos a seguir; unas fichas o peones de forma oz prichose -~ uno por
cada contendiente, en nluero wriable - y varios elemsntos de con-
sulta ds azar, corho gon: unos discos circulares provistos en su
ceniro de un e je saliente en los gue se cala ure palance en for-
ma de saeta, cuyo brazo corto y aneho, sirve de punto de apoyo pa-
ra.' propulsarlo en un répido moviniento de giro,

R€,=~ Un juego de azar, caracterizado, porqus el disco indi-
cado enpla reivindica cién primere, presenta grabados 6n Su SUPE -
ficie, doce gectores, iluminados alternadamente con los dos colores
bédsicos del juego, &n el centro de cads cual, existe plntada una
eifra, del uno al seis, que indican, al pararse solwe ellos la agu-
ja, la cantided s cuamdros que debe awvebzar sobre el tablexo el ju-
gador al que hmya correspondido tirar,

3¢,~ Un juepo 4= rznar, sogin las Tsivint lcacicmws cntoricies |
cglua’sa;'iz.;-‘lo Jorgus 3n 21 tsblero de juego, sxiste ure linea de
color elaro trazada en espiral, de tramos rectilimeos trazando cua-
dro sobre la que ss verifica el avance de los peonss, ¢ fichas con

que actda cada uno de los contemiisntes, indicsndo los frapmentos




de recorrido log cuadriculados que determinsn las linees alisrnas
de los dos colores distintivos del juego; lineas que se extienden
desde el centro a los lades radiaslmente y paralelas entre si/

42 ,- Un jus go ds &2ar, segin la reivindicacidén primera, ca-

b racterizado, porgue dursnte el curso de la linea de avance hacis
el esntro del tablero, domle fimeliza el Juecgo, existén una serie
de interrupciones marcades por uns flecha y un punto, en las fran-

Jas de los dos colores, qus estehlecen un avancé o retrocesoc, 48

acuerdo con la reglamentacidén particulsr del juego.

10 5¢,~ Ul JUEGO DE AZAR,
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liadrid diciemre de 1957,
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