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| MEMORIA DESCRIPTIVA
DE UNA PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD POR VEINTE ANOS EN ESPARA A
PAVOR DE DON PRANCISCO PALAU, DON AURELIO PHELLISA ESCRIVA Y DON
CARLOS RAMCN GUDAYOL, TODOS DE NACIOWALIDAD ESPANCLA, RESIDENTES
EN BARCHLONA, Constitucibn 180,
sobure:

"UIIA DIANA MOVIL PARA JUEGOS DE DESTREZA".
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Bl presente modelo hace referencia a una dléna;mévil
para juegos de destreza, que como su enunciado indica, co-
rresponde a un juego en cuya practica se reasliza la opera-
cibn inversa que rige a fodos los juegos de lanzamiento con
punteria, o sea que no es el proyectil el que v4 hacia el
lugar de la diana, sino que en éste es le dlana la que V4
al encuentro del proyectils

La caracteristica esencial de éste modelo, es la de
convertir el cuerpo de la diana o blanco, en un objeto mbvi
desplazable manualmente, bajo la voluntad del usuario, por
#o que sdopta ls forma de una rodela de material ligero y
blando, al que se le d& apariencia de escudo, y se utiliza
igual que é8tos, sostenido con une mano mediante su asidero
posterior,

En la hoja gréfica adjunta, se reproduce el model(
para mostrar un ejemplo de realizacibn del mismo, con obje-
to de ayudar a su descripcibn,

Se tratae de un cuerpo de contorno circular plano
Yy liso por ambas caras, oehentaado‘en una de ellas (4) las
grabaciones propias de kas dianas, como son los cléicos ci
culos concéntricog. Su cara posterior (5) (Fig., 328) tiene
adherida por sus extremos una correa (6) coh la holgura su
ficiente paré pasar por ella la mano que la sustenta,

Su uso o empleo es el de presentarls en alto como
punto de mira, al contricante lanzador y cusnhdo éste lance
el proyectil formar con la habilidad propia el que dicho
proyectil coincida con el centro del blanco en busca de la
diana més perfecta,

El proyectil, cualquiera que.sea, ho representara
peligro slguno para el opomente en el juego, puesto que
su sistema de fijecibn seré el conocido de la ventosa heu~

mética,
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Variaré en la produccién de la diana descrita, su ta-
mafio, calidad y decorado, sin apartarse por ello de la ese
cialidad bésica del juguete,

NOTA

Bn resumen, la presente solicitud recaeré sobre las
siguientes reivindicacioness

la,~Una diana mbvil para juegos de destreza, caracte-
rizad® por estar constituida por una placa plana y ligera
de tamafio y forma o contorno variables, que presenta en
una de sus caras una correa adherida por sus extremos, con
holgura suficiente para pasar por ella la mano, como ele-
mento de sustentacidn Y gula para presentarla a la trayec-
toria del proyectil lanzado por el oponente,

23,~ Una diana, segfin la reivindicacibén anterior ca-
racterizada por presentar la cara frontal o visible con un
superficie liss adeCﬁada para recibir y con eficacia el inm
pacto adherente de la ventosa neumética del proyectil lan-
zado. '

58,~ UNA DIANA MOVIL PARA JUEGUS Dk DESTREZAe

Seglin se describe en la presente memoria que consta
de tres hojas escritas a méquina por una sola cara y dibu-
JjosBe. y

Madrid a 5 de diciembye de 1957




DAfcrelo FRliBer y D. Carlos Rermen o l/ojaﬂmva |
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