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MODELO DE UTILIDAD

por 20 afios

e favor de D, RAMON COSTA GIRALT, de necionalidad espe-
fiola, residente en Barcelona, calle -Balmes, 369y = = =
por: "JUEGO MULTIPLE DE RUEDAS, PARA SUBIR ESCALONES",-

MEMORTA DESCRIPTIVA

El preseﬁte modelo de utilidad concierme a un
juego miltiple de ruedas, propio para subir escalones,
adaepteble & toda clase de carretillas, cochecitos pare
nifios, y, en general, para todos aquellos carritos simi
lares, sean de una, dos, tres o cugtro ruedas.

El juego de ruedss, objeto del présente modelo
de utilidad, resulte muy apropiedo, tanto pera las carre
tilles de meno, de una o dos ruedes, para su utilizacién
en ébricas y elmacenes, en los que convengs subir o ba-
Jar esceleras, como para cochecitos de nifios, carritos

de compra O similares, con lo cuel lgs medres, nifierass,
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m jeres encargadas de la compra diarie y amas de casé eL
general, encontrarédn un gran alivio en el manejo de teles
pequefios vehiculos, ya que aparte del peligro que pueden
representar en muchas ocasiones, es evidente que su trans
porte o utilizacién results en le meyoria de los casos
sumemente incémodo, motivando excesos de fatigea.

Para le mejor comprensién del presente modelo
de utilidad, y e titulo ten solo de ejemplo, se acompeiign
los dibujos de la hoja adjunte, en los cuales se represents
el juego miltiple de ruedas @e referencia. |

Lg Fig. 1 muestra una perspectiva de una cerre-~
tille de dos ruedas con el citado juego miltiple de ruedas.

La Fig. 2 muestra esqueméticamente la mismg carre
tills subiendo por una escalera,

La Fig. 3 muestrg una vists de le miéma carretills,

por el eje de la mismg.

Le Flg. 4 miestra un detalle de un sistema de em-
brague mcoplado a cade juego miltiple de ruedes para que
entren en accionamiento una o dos ruedas de cada juego,

En primer luger conviene indicar que en cada
punto de apoyo del vehiculo, es decir, donde al menos debe~

r{g ir dispuests une ruede, V& instalado un juego miltiple
de ruedas. Cade uno de estos juegos miltiples de ruedas
esté constituido por tres o mas ruedas -1-, equidistantes
entre s{ y dispuestes en un mismo plano perpendiouler al
suelo, estando todas ellas vinculadas con respecto a un
plato =2- acoplado sobie ¢l extremo del correspondiente
eje -3-~ del vehiculo. _

Si las ruedss -1- estén muy pr6ximas entre sf
(ceso reprecentado en las Fige. 1 y 2), ceda una de dichas

ruedas, por su respectivo eje —4-, V& acoplade entre un
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extfemo del eje -3~, i las ruedas estén relotivemente

alejedes o separadas entre sf{ (caso representsdo en lse
Pigs. 4 y 5), en este caso la rueda -1- vé articulada, a
través de un correspondiente brezo —6-, al pleto comin de
sujecibén y giro -2-,

Le finglided de tales juegos miltiples de ruedess
conslste en que al subir o bajer uns escalers o superficie
escelonede, vaja girando cada uno de dichos juegos pare
que en un mismo momento tomen contecto con la escalers
dos ruedes de cada Jjuego, apoyando uns rueda en un escalén
¥y la otra rueda en el escaelén siguiente, con lo que lg
otra tercera ruede (u otras ruedas si hubieren mas de tres)
pasard a desempefiar la funcién de una de ellas al apoyar
sobre el eacalén siguiente en virtud del giro del juego de
ruedas,

Al objeto de que los juegos de ruedas no giren
cugndo el cochecito o carretilla deslicen por piso llgno,
cada juego de ruedas v4 provisto de un sistems de embrague
que inmovilize permenentemente sl juego de ruedas, pero al
tener que deslizgr por superficles escelonadas es suficlien-

te desenbrager, para que el correspondiente Jjuego de rue-
das quede libre para entrar en funcién,

Tel sistema de eﬁbrague, gsobre cada Juego de
ruedas, puede ser de cuaslguier tipo apropisdo, por ejemplo,
el representedo en la Fig. 4, en la gque gparece el plagto

-2~ que lleva practicadas unas muesces o entallas -7-, una
pera cada rueds y equidistentes entre sf, para actuar sobre
les mismas un véstago -8- sccioneble desde un correspondien
te mando -9~ dispuesto junto al menillagr, Por lo tanto, sl

accioner el mando -S— se efectia el desembregméo del juego




e e

SRR R e Ay '”\LL\VMMM:W‘W‘W%A@@&&&M" % > 2 i i

g ey T > SRR e SR e

10

15

20

25

30

miltiple de ruedas y éste entra en funcién.para‘que las
distintes ruedas del respectivo Jjuego se deslicen por la
superficie escelonadax.

Pera facilitar la suspensién del vehiculo puede
disponerse de un sistems spropisdo de suspensidn, tal como
el representedo o la derecha de la Fig, 4, consistente en
este caso en un tubo =10— en el que vén dispuestog dos
regorteg =11=y =12-, uno en la parte superior;yrofro en
le inferior, que aoctfan sobre una place horizontal o
trensversal dispuesta entre ambas ¥y que es la que actie
como elemento de suspensibén., Este sisteme de suspensibn
vé acoplado entre el juego de ruedas y el eje del vehfculo,

tel como se muestrs de puntée en la ruedg derechs de 1la
Fige 4.
Los brazos soportes de les ruedas de un mismo

juego podrén ser plegebles, blen por un sisteme telecdpico,

de tijera u otro aspropiasdo.

Pratdndose de cochecitos pare nifios, le rueda
que queda en la parte supefior, mas préxima el nifio, ird
protegldas por una cubierta, fija al cochecito, que, & modo
de guardapolvos o guardebarros, proteja la higiene y salud
del niiio.

S1 ls carretills es de las que‘suelen user los
elbefiiles, y que generalmente estdn dotedes de una =ols
rueda central gl grente de le carretills, emk este caso
iréd dispuesto un solo juego de ruedes mﬁ;tiples con su
correspondiente embrague,

Dentro del presente modelo de utilided serdn
varigbles: el ntmero de ruedas que puede llevar el vehfculo

esl como el de las ruedas de cade juego miltiple de ruedas;

la forma exterior y clase del vehiculo, cochecito o
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carretilla al que puede aplicarse tal sistemg de juegos
miltiples de ruedas; la ornamentecibén, presentacién y
acabado del vehfculo, asi como le clase de materiales
empleedos en la febricaciédn de tales juegos miltiples de
ruedas, que sergn los mas apropiedos a su funcién, y,por
Ultimo, serd varigble todo cuanto no aifere, cambie o
modifique le esenciglidad del presente modelo de utilided.
NOT 4

Se reivindica como objeto del presente modele de
utilided:

1o~ Juego miltiple de ruedas, para subir escelo-
nes, caracterizado esencialmente porque sobré cada puﬁto
de apoyo del vehiculo (tal como carretills de meno, coche-
cito para nifios o similer), y donde corrientemenfe vd dis-
pueste una rueds, en lugar de esta va instalado un Juego
de tres o mas ruedas, equidistantes entre sf y situsdes en
un mismo plano perpendiculaf el suela, estando todas ellas
vinculedas con respecto a un plato acoplado sobre el extre
mo del correspondiente eje del vehicule, y elloc de modo,
que al deslizar el vehiculo por una escelera o superficie
escaelonada, dos de dichas ruedes toman contacto sobre o
con tal superficie, apoyando una ruede sobre un escelén y
le otra sobre el siguiente, turnédndose las ruedas de cada
juego, por giro del plato correspondiente en su avance
por tal superficise,

2e— Juegb miltiple de ruedes, pera subir esca-

lones, segiin reivindicacién 1, caracterizedo porQue cede
juego miltiple de ruedas presenta un sisteme de embrague
que inmovilizea 0 fije &l juegc de ruedas cusndo el vehiculo
degliza por uns superficie llena, haciéndolo en este caso

por le misma o0 mismas ruedas; quedando libre dicho Jjuego al
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efectuarse el desembrague, con lo que entonces puedaﬁ
girar todas todes las ruedes del mismo juego pars deslizar
sobre la superficie escalonada en la forma antes indicade.

. 3e- Juego miltiple dex ruedas, pers subir esca-
lones, segﬁn reivindicaclones 1 y 2, carecterizado porque
en caso de que las ruedaes de un miesmo juego estén muy
préximas unas de otras, ocede Jjuego de ruedas v4 dispuesto
entre dos places o pletos scopledos por el centro al extre-
mo del correspondiente eje del vehiculo,

4o~ Juego miltiple de ruedas, para subir esca-
lones, segin reivindicaciones snteriores, carascterizado
porque cada juego de ruedas vé provisto de un sistema de
suspensibn apropiado,.

5e= JUEGO MULTIPLE DE RUEnks; PARA SUBIR ESCA- .
LONES,

Consta la presente memoria descritptiva de
sels hojas, foliadas, numeradas y escritas por uns sole
cara, acompaiiads de una hoja de dibujos. )

Barcelona, & 31 de Octubre de 1957.

RAMON COSTA GIRALT
P.A.
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