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KODEZIO DE UTILIDAD

it AFENE

por 'yEiNTE: afios

en Espails, a favor‘de_la firmg ROTEL, AG, estable-
clda en aAerburg Olten (8uiza) por:
»UTENSILIOS PARA EL JUEGD DEL VOIANTEw.
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HFMORIA DESCRIPTIV A

El presente modélo de utilidad se refiere &

utensilios pars el juego del volante. En el juego
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del volents ya sea coma Juego para distrserse, ya’

868 cono deporta, ‘88 golpea con une raquets que

tiene cuerdas tensas, tna pelota de gome ¢ de cor-

cho 7que tlene una eoi°m'lédrona de plumse.

8i al golpeér; _‘fhllado, la pelots cze al

suelo y para ngﬁi .gﬁnﬁo 68 necesdrio ag aenarse

Sl it o
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& Yecogerla, )
Bl objeto del presente modelo es facilitar
la reaogfda de 1 pelota, medlsnte el empleo de
los utensilisagui deseritos, que 8e ocarscterizan,
Porque por 10 menos uno de los utensilios estd
previsto de un imédn pernamente, y el otro utensi-
lio tiene una parte susceptible de ser atraids por
ol imdn. Tl marco de la rajuets podrd ser des made-

rs ¢ de un material artifieisl, '

Un ejemplo de realizscidn del objeto del mo-~ L

delo podrd ser de la siguionte menera:
Sobre ol marco de materigl artificisl de le

rajuete provisto de cuerdas tensadas y el extiemo

opuesto al mengo, Se encaentra glojado un imdn per~
manente. Il marco y el mango podrén ser de una gole. :

pieza & tamhidn podrdn ser de dog plezes separahles;

Ia pelota provista de uns cols de plumas,

tiene en la parte pesadas de su cabeza un auillo me- |

télico.

Ahora bien, si la pelots cayé al suelo o

ge enredd en la rema de un érbol, mediante 8l extre-’

mo de la raqueta que estd provista dsl imén, podrd
ser reocogido del suelq 0 bajado de la rama.

Mediante un rdpido tirdn heois atrds de la
raqueta 1o pelota que seaba de recogerse podra ser
deéprenﬁida del imdn y por lo tanto de la raquets
y aeguidanente golpeads pare eontinuar el Juego.

Por lo tanto, no es necessric sggcharse para reco-

69633
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ger la pelots csida &l suclo,

Dado que con un movimiento ripido, el efeato
magnético es demasiado pequefic pars influir en el

vuelo de la pelots, el imdn que estd alojedo en la

e e

requets no perjudica en neda al juego.

P

Gomo veriante de realizacidn en lussr del ani- |

1lo metdlico previsto en la eabeze de le pelots, :
tanbién podrd la psicta tener en su interior un nd- {
cleo metdlico suseeptible de ser atreido por el imdn'
y temhidn en lugar de hallarse alojado el imdn en !
la raqueta, podrd hallarse el imén en la cghezs de
la pelota, siempre y cuando que la ocontrgparts me~ f
talice influida por el imén; se sncuentre eﬁ la ;

parte de ls raqueta.opuesta al mango., Y por fin,

A S T

para aumenter la fuerza atraativa, los dos utensi-
lios podrdn ester provistos de un imdn permenente
cade uno, |

Pare logrer el mismo efecto, en luger de las
diferentes disposiciones desorites, podrd disponer-
ge en la raqueta una pinza (S»grapa gbrazedera) con
su parte abierta haeia afuera, con la cual po@ré re-§
eozerse la pelota de uso corriente; al atenszsrls
con el muelle de la pinza,

fon objeto de faeilitar en 1o posible la com-
presidn del modelo deserito se adjunta a esta des-
cripoién una lémina de dibujos en los que, de for-
ma un tanto esquemdtica y tan solo por vis de ejem-

plo, se representan 16s detalles mds caracter{stisos :
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n los dibujos:

del modelo,

Ia figura 1% corresponde & una vists an ele-
vacidn de una pelots provista de una corons ¢ co-
ls de plumes as{ como de un ndcleo magnético o de
un imén permenente susceptible de ser atrafdo o
bien atraer a otro cuerpo magnético.

La figurs 28 corresponde a une repreSentacidn ;
de una raqueta acondicionadas de acuerdo con la®
normes previstas por el presente modelo. 7

'> Ia figure 3% es una viste fragmentaria &e uns %
pelote que incluye en su interior un nddeo magné-
$ico o blen un imén permanente, .

Comsntando estos dibujos, se hace la aelars-
eidn de que mediante el nimerc -1+ se indica el
cusrpo de la pelota equipsds con el anillo magné-
tico -2-; El nimero éé- gefisla el cerco que orga-
niza le raqueta, en el cual se encuentra ineorpo-
rado 6l imdn permamente ~4~ si bien éste puede sar?
sugtitufdo por un nfcleo megnético susceptible de |
ser atraido por un imén -5- glojado en el interior %
de la pelota, conforme se representa en ls figure \
32, f

Ios detalles gque anteceden coinciden con las |
csrgcter{sticas nde esenciales del invento, sin |
enbergo el modelo no queda limitado exfetamente &
tales detalles por euanto que durénte su realize-

0idn podrdn introducirse todes aquellas modifice~
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clones de fletalle que lag circunstancias y la prée~?
tica pudlierean meconsejer, sicmpre y cuando que con :
las varisntes que se introduzecan no se eambie, gl~
tere o modifique la esencialidad del objeto deseri~:
to; , ;
Is ectual solicitud de modelo ds utilidad, co-?
rresponde & la patente Suiza nfmero 40,370 de 5 de ?
Diciembre de 1;956 cuya priorided se reivindica pa-
ra est8 solicitud de modelo de utilided en Espafia.

E 0 % &

3¢ declgran como de propiedad y novedsd en Es-f
rafis el eontenido de las sizuientes:

REITVINDICACIONES

la,- Uﬁensilios para el juego del volante,
constitufdo por un cerco-raquete ds cuerdas ten-
8as y una pelota provists de una corona de plumss,
uno de cuyos elementos,cuenta aon un imgn permanen~§
te, y otro de una parte susceptible de Ser straida ?
el ser sometide a le aceidn del campo megnético, %
eresdo por el imédn, por apioximaci&ndﬁ éste, ‘

z@;- Utensilios para'él juego del volante,
segﬁn nots preeedente, que se caracterizan porque

el imén'permanente se aloja y £ila en el cerco de

le raqueta, en el punto opuasto al de confluencis

del mango, segin el eje determinedo por el mismo,
con lo que sl campo magnético produce la atraceidn
y eprehencidn del otro elemento o pdlote 21 ser ap::'o-F

¥imado & éata,
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3&;~ Utensilios poara el juego del volante,
de confqrmiaad con las notas 1% y 2%, ocarscteriza-
dos porque slrededor de la corona o ocsbeza de l=
pelota se dispone un anillo metdlico susceptible
de remcoionar sl ser sometido a las socidn del cam~
po magnético cregdo por el.imén vermanente, siendo

atraido por éste, hasta montar sobre la raquets,

go de éata,

48~ Utensilios pars el jusgo del volante, ca-?

racterizados parque la pelota que interviene ern ol i

juego faeultativemente estd proviste de un ndcleo
magnético alojado en su interior;

B8, »UTENSILIOS PARA EL JUBGO DEL VOTANTE-,

Todo ello tal como Se deseribe y reivisdias
en la presente memoris que consta de SEIS hojas
escritaes & méquing por una scla deé sus caras y un
plano de dibujos e la ilustra.

© Medrid, 19 de Tebrero de 1.957

AMADO: E. Sonzdicz Vacas

'me&ianﬁe un impulso de traceidn eleraido en sl man-;
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