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La presente Memoria se re fie re  como su enunciado indica, 
a un nuevo juego instructivo , que s i bien no pretende e l i ­
minar e l  lib ro  de texto, si favorece e l estudio de todas 
aquellas materias en la s  que la  memoria juega un papel osen 

5 c ia l, ya que contribuye a l  aprendizaje de la s  mismas a l  
tiempo que constituye un juego#

Consiste en esencia, en un disco, en e l que se han gra­
bado segdn circunferencias concéntricas, los nombres corres 
pendientes a una asignatura, bien sean fam ilias a que perte 

10 necen d is tin to s  animales, en zoología, diversas plantas, en 
botánica, nombres gSografioos, o vocabularios correspondían 
te s  aun idioma o varios juntos*

Sobre este disco se ha colocado otro seccionado en diver 
sos sectores circu lares, de forma que en ja s  partes que han 

15 quedado en é l, se escriben la s  palabras correspondientes a 
lo que pudiera llamarse la  pregunta que ha de efectuarse 
para que e l disco in fe rio r de la  respuesta* Los nombres que 
se han escrito  en ambas partes, se efectúan en los mismos 
colores o tipos de le tra  que las  respuestas oorraspondiente 

20 de ta l  forma que sólo ex iste  una posición en la  que e l ju­
guete dá la  solución exacta*

De esta forma, los alumnos que por lo general suelen pre 
sentar una indisposición a aquellas m aterias en las  que se 
exige un estudio lento y pesado, encuentran oon este juego, 

25 una foxma de aprender jugando, es decir, formando equipos o 
bien individualmente, in ten ta r hacerse preguntas unos a o- 
tro s , encontrándose la  solución a l  hacer g ira r  e l disco seg 
mentado sobre e l  in fe rio r hasta conseguir la  coincidencia 
de colores o tipo de le tra  que será e l  momento en que queda 

30 resuelta  la  pregunta.



El uso de colores, a s i como e l estimulo del juego, y la  
atracción dél juego manual sobre e l  niño, hacen que este 
juego presente unas grandes ventajas sobre todos los que 
hasta e l momento se han intentado#

5 Por e l aludido objeto, se so lic ita  e l correspondiente 
p riv ileg io  de MODELO DE UTILIDAD comfome y a l amparo del 
vigente Estatuto sobre Propiedad Industria l, a f in  de ga­
ran tiza r a favor del recurrente e l derecho a la  explotación 
exclusiva del mi smo en toda España y Colonias#

10 A continuación se hará una detallada descripción del ci­
tado juego c ien tífico  pedagógico, con referencia a l  plano 
que se acompaña en e l  que se representa, en p lanta un ejem­
plo del mismo#

Según e l ejemplo de ejecución representado, es te  juego 
15 pedagógico que se preconiza, está formado por un disco (1), 

en e l que en forma de circunferencias concéntricas, se han 
escrito  lo s nombres correspondientes a la s  fam ilias en que* 
se divide^ e l reino animal (Zoología), sus ca rac te rís ticas  
ordenes,, subórdenes etc# y sobre este  disco (1) se ha colo— 

20 cade un segundo disco (2) en e l que se han practicado una 
serie de ventanas (3) en forma de sectores c ircu la res, e s ­
cribiéndose en la  parte  de disco que queda entre cada dos 
de e lla s , lo s  nombres de los d is tin to s  animales normalmente 
conocidos#

25 Los nombres de estos animales, y de la s  ca rac te rís ticas  
correspondientes a  cada uno de e llo s , están e sc rito s  en lo s  
miamos coloras o tipos de le tra s , con lo que a l g ira r  e l di 
disco con ventanas, sobre la  basa, ex is te  un momento en que 
a l nombre elegido coincide c&n una de sus carac te rís ticas 

30 que e s tá  en e l mismo oolor, por ejemplo: Lobo-carnívoro#
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Bn lugar de este  ejemplo de ejecución expuesto, puede 
u tl l i ga rse habiendo dibujado en e l  disoo base un mapa de 
una nación, región o un mapa-mun&i, y en e l disco super­
puesto, los nombres de loa accidentes geográficos, o bien 

5 un vocabulario pare d is tin to s  idiomas, existiendo en e l  su­
perpuesto, la s  palabras en español y en e l disco base la s  
correspondientes en otros idiomas seg&n los colores elegido 
dos#

Por Al timo, se ha previsto en e l centro (4) un botón de 
tO presión a f in  de que una vez conseguida la  coincidencia bus 

cada, pueda inmovilizarse e l disco superior sobre ¡el base 
para que aquella no se pierda#

Las f  o unas m ateriales y dimensiones,, podren se r varia­
b les, y en general ouanto sea accesorio y secundario, siem- 

15 pre que no a lte re  cambie o modifique la  esenoialidad del ob 
jeto que se describe#

Los términos en que queda redactada la  Memoria son c ie r ­
to s y f i e l  re f le jo  del objeto descrito , debiéndose tomar 
con carácter amplio y nunca Mi forma lim itativa#

20 N O T A

Se reivindican, como propios y nuevos para que sean ob­
jeto de MODELO DE UTILIDAD por veinte años lo s  puntos s i­
guientes:

1#— Un juego c ien tífico  pedagógico, caracterizado por es 
25 t a r  constituido par dos discos superpuestos, concéntricos, 

en lo s  que se ha praotloado en e l  superior una serie  de ven 
tanas en fom a de sectores c ircu lares por los que puede ver 
se e l disco in fe rio r, en e l que existen e sc rito s  con d is tin  
tos colores o tipos de le tra , respuestas correspondí entes 
a  la  asignatura o m ateria que se haya destinado e l juego#30
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2. -  Un juego c ien tífico  pedagógico, segdn reivindicación 
primera, caracterizado parque en la s  partee  llenas del d is­
co superior se han escrito  con diversos tipos de le t r a  o 
coloree la s  preguntas correspondientes a la  materia que se

5 haya destinado el juego, de t a l  forma que puedan coincidir 
con sus correspondientes re c u e s ta s  en e l mismo color y t i ­
po de le tra , ex istente en e l disco in fe rio r, únicamente sn 
una sola posición a l  hacer g ira r  un disco sobre e l otro#

3. -  UN JUEGO CIENTIFICO PEDAGOGICO.
10 Todo conforme se describe en la  memoria que antecede, se 

i lu s tra  como ejemplo de ejecución en los planos unidos a 
e lla  y se reivindica en su nota.

Esta memoria consta de cinco hojas fo liadas y e sc rita s  
a máquina por una sola cara y una hoja de plano.

Madrid, 21 de Septiembre de 1 .957

Rvdo. P . D, sz Alonso

.BOTEU-A MONTOYÓ




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



