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Ia presente Memorie se refiere como su enunciado indice,
& un nuevo juego inatruectivo, que si bien no pretende eli-
minar el libro de texto, si favorece el estudio de todes
aquellas materias en las que la memorie juega un papel esen
clal, ya que contribuye al aprendizaje de laosg mismas al
tiempo que comstituye un juegoe

Consiste en esenciza, en un disco; en el que se han gra~
bado segin circunferencias concentriocas, los nombres corres
pondientes a una asignatura, bien sean femilias a que perte
necen distintos animales, en zoologia, diversas plantas, en
botanica, nombres gdograficos, o vocabularios correspondien
tes aun idioma o varios juntos.

Sobre este disco se ha colocado otro seccionado en diver
so8 sectores circulares, de form& que en las partes que han
quedado en €1, se escriben las palabres correspondientes a
lo que pudiera llamarse la pregunte que ha de efectuarse
parg gue el disco inferior de la respueste. Los nombres gue
se hen escrito en ambas partes, se efectudn en los mismos
colores o tipos de letra que las respuestas correspondiente
de tal forma que sblo exlste una posicidn en la que el juw
guete 44 la solucidén exactae

De esta fonma; los alumnos que por lo general suelen pre
sentar una indisposicién a aquellas materias en las que se
exige un estudio lento y pesado, encuentran ocon este Jjuego,
une forma de a@prender jugando, es decir, formando eguipos o
bien individualmente, intender hacerse preguntas unos a o-
tros, encontrandose la solucién al hacer girar el disco seg
mentado sobre el inferior hasta conseguir la coincidencia
de colores o tipo de letra que serd el momento en que queda

resuelta la pregunta.
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El uso de colores, asf como el estimulo del juego, y la
atraceién deél juego manual sobre el nifio, heacen que este
juego presente unas grendes ventejas sobre todos Ios que
hasta el momento se han intentado.

Por el aludido cbjeto, se sollicite el correspondiente
privilegio de MODELO DE UTILIDAD comfome y al amparo del
vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial, a fin de gom
rantizer a favor del recurrente el derecho a la explotacién
explusiva del mismo en toda Espafia y Colonias,.

A continuacién se hard una detallada descripceién del éi-
tado juego cientifico pedagdgico, con referencia al plano
gue se acompefia en el que se representa, en planta un ejem—
plo del mismo.

Segun el ejemplo de ejecucién representado, este juego
pedagbgico que se preconiza, estd formedo por un disco (1),
en el gue en forma de circunferencias concentricas, se han
egcrito los nombres correspondientes a lag familias en ques
se divide;. el reino animel (Zoologfa), sus caracteristicas
ordenes} subordenes etce y sSobre este diasco (1) se ha colo-
cado un segundo diseo (2) en el que se hen practicado una
serie de ventarms (3) en forme de sectores circulares, es—
cribviendoass en la parte de disco que queda entre cada dos
ds ellas, los nombres de los distintos animeles normalmente
conocidos, ,

Los nombres de estos animales, y de las caracteristicas
correspondientes & cada uno de ellos;, estén escritos en los
miemos colores o tipos de letres, con lo que 8l girer el di
disco con ventanss, sobrs l2 base, exlste un momento en que
6l nombre elegido coincide octmn una de sus ocarzocteristicas
que estd en el mismo color, poi! ejemplo: Iobo~carnivoro.
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BEn lugar de este ejemplo de ejecucibn expuesto, puede
utiligarse habiendo dibujado en el disco base un mape de
una necibn, regién o un mapa~mundi, y en el disco super-
puesto, los nombres de los accidentes geograficos, o bien
un vocebulario para distintos idiomas, existiendo en el su-~
perpuesto, las palabras en espafiol y en el disco base las
correspondientes en otros idiomms segfn los colores elegido
do 8e v

Por (ltimo, se ha previsto en el centro (4) un botén de
presién a f£in de que una vez conseguida la coincidéncia bus
cada, pueda inmovilizarse el disco superior sobre 8l base
para que aguella no se pierda.

Ias formas materl ales y dimensione s, podren ser verie-
bles, y en general ouean$o sea Becesorio y secundario, siem—
Pre que no altere cembie o0 modifique la esencialidad del ob
Jeto que se describes )

Loa temminos en que queda redactads la Memoria son cier-
tos y fiel reflejo del objeto descrito, debiendose tomar
con caracter amplic y nunca en formi limitative.

N o T A |

e reivindican, ocomo propios y nuevos para que seen ob—
jeto de MODEIO DE UTILIDAD por veinte afios los puntos si-—
guientess

1e= Un juego cientifico pedagogico, caracterizado por es
tar constituido por dos discos superpusstos, concentricos,
en los que 8¢ ha practioado en el superior una serie de ven
tanae en foma de sectores circulares por los que pueds ve;
ge el disco inferior, en el que existen escritos con amﬁ;
tog colores o tipos de letra, respuestas correapondien’uea

& la agignature o materie que se haya destinedo el juegoe.
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2.~ Un juego clentifico pedmgogico, segin reivindicacién
primers, oaracterizado porque en 12S partes llenas del dis-
co superior se han escrito con diversos tipos de letre o
colores las preguntas correspondientes a lo materia que se
haya destinzdo el juegp, de tal forma que pueden coincidir
con sus correepondientes respuestas en el mismo color y ti-
po de letre existente en el disco inferior, unicamente em
una sola posicién al hacer giraxr un disco sobre el otro.

3o~ UN JUEGO CIENTIFICO PEDAGOGICO,

Todo conforme se describe en 12 memoria que antecede, se
ilustra como ejemplo de ejecucién en los planos unidos a
ella y se reivindica en su nota.

Dgta memoria consta de cinco hojas foliadas y eseritas
a médquina por und sola cara y una hoja de plano.

lpdrid, 21 de Septiembre de 14957
Rvdoe Pe De do

86 Rodriguez Alonso
\scolapio
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