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MODELO DE UTILIDAD
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EN EsPafla
8olicitedo a favor de D, Luis Alonso Sotille y D, Fran~
oieco Tllen Lara, smbos de nacionslided espafiole, domi-
ciliedos en CARTAGENA (Murocie),

por
mjujuimjninje " NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD " sjnisj=imjnjmjs

MEMORIA DESCRIPTIVA

I I I R e
En la presente lMemoria Descriptive y en los di-
tujos que la acompafian se describe ol mevo juego de
sovieded cuyo Nodelo de Utilidead estéd destinedo a garan-
tigar le fabricecién y explotecién industrisl exclusive
en Eepafia y sus Zonas de Soberanie, el cusl comprende
uns disposiocién de sus elementos de tal forma que hacen
posible desarrollar un juego mixto combinatio el juego
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;L; parchies con sus partiocularidades de Juego, y la inter-
calacién del juego de futbol simultaneando ambos juegos
pars hacer mas interesantes el interes de los Jjugadores
|sin que se elteren en ningdn caso le marche de cada
’auogu que seguird em curso normel, pudiendose hscer influjr
1los resultedos de un juego sobre el otro pare hecer ma=
yor le emocién de los partiocipantes,

Pundementelmente es un juego de parchis mecanigado
que difiere substencialmente de los juegos similares co-
nocidos, en el cusl las jugadas y marcado de fiches se o??g
tus por controles eldctricos, en el que el tablero de
Jusge se habilite como campo pera las jugadas de futbol,

caprende principalmente un teblero rectengular donde vea

ado el enoasilledo clésico de este juego, dispuesto
en un mueble en forma de mesa, para gque los jugadores

pusdan sentarse e su alrededor, En este tablero existen

L}

dos porteriase para el marcado de goles, en donde unas coms
puertae falses facilitan le entrade de le pelota que es
lanzada en la jugeda y acertada para marcer,

En este teblero de parchis los ocuatro espacios cod

rrespondientes & le salida son transparentes, a fin de

que puede colocarse en ellos e voluntad un emblema de

ualquier equipo, de futbol real o ficticio, cuyos emble-
[au son cambiables por medio de un diepositivo mecédnico,
compuesto por una transmisién y unos rodilloes envueltos
jpor una cints sinefin portedora de los emblemas represen—
tados en elle, accionados por una polea que esoma una

Preccién de su periferia sobre el tablero, situadas a los

lados del mismo, comprendiendo, un total de cuatro,
S
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| desds el cuadro de maniobra cerrando el interruptor co-
| rrespondiente por el jugedor de turmo.
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En la parte centrel del juego de perchis se en-
cuentre el dispositivo eléctrico pars las Jugadas, consis
tente en un electroimen que scciona un platillo mentenido
por un muelle u otro medio, al que hece vibrar fuertemen-|
te, a fin de hacer salter al dado en cala jugada; este
espacio e halle cubierto por un crisital u otro objeto
trensparente, para que se pueda sprecier el tanteo re-
sultante, siendo activedo el electro por cada Jugador
por medio ds un pulsador situado en un cuadro de meniobra,
existiendo cuatro cuadros distribuidos en la mesa, Para
fijar el resultado del tanteo sobre el encesilledo del
Juego de parchis, este encasillado esta previsto de cel-
dillas, tantas como casillas comprende el juego, 6n cuyes
osldilles me pituan unas pequefias ldmparas eléctricas que
ge iran encendiendo a medida que progrese el juego, fi-
Jjando ls posicién del tenteo logrado paras lo cual se
1iluninerd la lémpare correspondiente, lo que se efectda

Pare el jusgo de futbol, en le mesa existen cua-
tro disparsdores de pelotas gue lanzan une pelote en
cada jugada sobre el teblero, siendo gol cada pelote
que scierte a penetrar por la compuerta false de las por-
terias, produciendo el marcado del tanteo la misma pe-
lote en su retroceso al disparsdor de procedencie, mer-
ceje conseguido sutométicamente por medio de un disposi-
tivo mecenico, que hace visible un disco con numerseién
siturdo cercs de le porteria, comprendiendo un totel de

cuatro mercadores,

anans —



75

80

85

95

| dtente a la vista con detalle del marcador de goles, vig|

Ly finalmente se tiene le figura 9 que es una vista en
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Pare que pueda ser mes facilmente comprendide

la constitucién que en forme resumide se ha desorito
anteriormente, en lo que sigue nos referiremos e las
1énines de dibuje adjuntes, en las que se representan
en forma esquemdtica un caso de realigacilén prdctico,

de uno de estos juegos, teniendo presente que deda su
finalidad eolerstorie los dibujos en cuestién han de
interpretarse con amplio criterio y sin caracter limita-
tivo alguno,

Estos dibujos estén comprendidos en tree lamines,
existiendo en la lémine primera la figura 1, correspon-
diente a una perspective del conjunto del juego con la
mesa y la figure 2 es un detalle ds la ointa sin-fin
con los escudoe; en le lémina segunda, se tienen la
figure 3 que es una seccién transversal de la mess,
proyectade vertiocalmente en la que se aprecia los or-
ganos interiores ¢ mecanismos del juego, le figurs 4,
en uns vista esquemdtica de la distribucién de los lan-
zedores de pelota con sus conductos de retorno que se
situsn en el interior de la mese y la figura 5, una vista
de frente en proyeccidén vertical de la mesa de juego,

En la lémins tercera se encuentra la figura 6, correspo

| 12

to por un ledo, seccionado parcialmente en proyeccién
verticel y sbatide, esi como la figura 7 que es la misme
vista del mecanismo marcedor proyectado con un giro a
90#; en la figura 8 se representa el disperador de pe-
lotas, ocuye vista en seccién se proyecta verticalmente

ambas proyecciones #lel mecanismo de colocacién a volun~
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| jero, En los especios correspondientes a las selidas del

?ractangularos 13, donde se situan los mecanismos de cambio
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pad de los emblemas del club elegldo,
Ateniendonos a las acstaciones que constan en
les figures, el objeto de este registro, estd integrado:
por uns mesa 1 con sue correspondientes patas 2; de unas
Déminas de oristel 3, oon el reyedo y didbujos propios
de un parchis, ocon sus correepondientes espacios de salida

4, en cuyos lugeres el oristal es transparente para hecer
visibles los emblemas dsl club.El teblero de la mesa esta
bordesdo de un adorno 5 que forme le red que limite el
campo de juego de futbol, disponiendo las porterias 6 en
situscién opuesta, en cuyos lugares se encuentren las
compusrias falsas 7 y 8 respectivas en ndmero de dos en
lcada une de ellas por donde penetran las pelotas que han
acertedo a entrar en la red,

En el espacio central ,9,el tablero dispone

del sgujero 10 donde ve colocado un vibrador oénico 11
que mueve el dado 12, accionado por un electroiman; este
|dado ge enousntra encerrado permanentemente en el recipie
te y descansa sobre un platillo el cusl llegan las vibi
ciones que produce el electroimen, haciendole saltar al
ser excitado éste, haciendose visible el tanteo de la
jugada por la transparencia del ocristel que cubre el agu-

perchis 4, el tablero de la mesa dispone de los agujeros

de olub, los cuales en nimero de cuatro se disitribuyen

en las esquinas,
cada mecanismo de cambio de club, figura 9, com-
prende un armezén rectangular 14 en cuyo interior girsn

S,



-6 -
125 los rodillos extremos 15, llevando contiguos por la parte
interior otros rodillos mayores 16 y 17 cuyos ejes de
giro se prolongan al otro lado del bastidor uniéndoseles
los pifiones dentados 18 y 19 respectivos, Ie parte central
del armagdn es atravesada por un eje 20 que lleva unido
130 un mando 21 por un extremo y en la prolongacién del ex~-
tremo opuesto se fija otro pifién dentado 22 que engrana
oon los anteriores, El rodillo centrel el girar produce
el giro de loe otros haciendo que los rodillos provietos
de pifién giren los dos en el mimmo sentido.

135 Sobre los rodilloe giratorios se situa la cinte
sin~fin 23, oual se aprecia en la figure 2, marcada con
los escudos de los equipos reales o ficticios 24, que
determinan el club elegido como motivo del juego., Esta
cinta formada de una anche banda se haoce circuler al
140 mover en el sentido que sea el mando 21, del cambiador

| de olub, cuye polea asome parcialmente sobre el tablero
de le mesa, situada en el alojamiento que a tal fin se
dispone, siendo asequible por cada jugador, para que &
voluntad elija el equipo sobre el que Jjuegue y lo ponge
145 de manifiesto en el espacio que le corresponde,

El mismo tablero 25 de le mesa, en los cuatro
especios 26 correspondientes al rayado y dibujos pro-
plos del parchis, lleve distribuidas unss celdillas 27
formendo una estrelle, tantas por cuadro como ocasilles
150 comprende el juego, en cuyas celdillas o ouadritos se
situan unas peuqefias lemparss eléctrices 28 para que
iluminen la casille que debe ocupar la ficha que marce

el tenteo del juego, con lo cual se suprime esta de enci
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me de ls mesa, no obstante quedar marcedo el lugar que
155 ella debe ocupar. Las celdillae quedan cubiertas por
| el oristel dibujado con el juego del parchis,
Ciroundando a la mesa ve un solepado 29 inclina-
do que forma los letersles, en el cual ven diaspuestos
loe cusdros 30 de maniobra electricos, estos en nimero
160 de cuatro y ocupando posicifén opuesta sirven para el
control del juege de parchis, ooupando cade cusdro un
Jugador, Cade ousdro comprende un pulsador o conmutador
31 que acoioma el electroimen para el volteado del dado
en ceada jugede, ouye opresién produce el excitado del
165 miemo; ademas comprende tantos interruptores 32 como ca-
sillas tiens el juego (75 por cuadro) pera cada jugador
que pueda encender la lamperita que marque el luger al-
cangedo en la jugeda correspondiente y apague la que
ooupsba antes de la Jjugada,
170 Sobre el tablero y enfrentedes con les porterias
ven unas ¥Wiseras 33 que cubren los agujeros 34 ds salide
de pelete pers el juego de futbol. Ademds pare éste jue-
% go en el fondo 35 de la mesa me disponen los conductos
que esquematizados en le figura 4, comprenden cuatro
175 disparedores de pelotas 36, formados por un pufio ase-
quible, situsdos en los laterales del fondo de la mesa,
uno por cada jugador. Ceda disparador comporta una
place de embridaje 37 para fijarlo a la mesa unida e
un tubo 38 6 cilindro de presidn, deslizéndose por sm
180 interior un émbolo 39 unido el védstego 40 provieto de
la empufiadura eéxterior. Haciendo preeién por la ocare
interna del embolo y scbre la pleca, va el muelle de

b
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! 1ado de la mesa, Estas tuberies al final de su recorrido

distendiendose con violencie al moltar ésta; pars amor-

tiguar el golpe de retroceso, en le empufiadura se sitda
otro muelle 42, que presiona exteriormente con la placa
de embridaje,

Cade disparador se enlaza con un conducto, asi
tendremos las tuberias 43 de un lado y las 44 del otro

terminen con unes desembocaduras 45 para las de un lado
y 46 para lee del otro, viniendo a coincidir en los
sgujeros 34 de salida de la mesa, en una parte y 47
en la parte opuesta; situados debajo de las viseras cl-
tadas,

A contimueoién de le booca 48 de salide de cada
dieparador se une a la tuveria del mismo otra conduccién
cuyas unionss 49 para los de un lado y 50 para les del
otro forman el espacio de paso donde la pelota pasa de
un conducto al otro. Estos conductos gue arrancan de las
tuberias de cada disparsdor corresponden el 51 pera los
del lado de las tuberias 44 y los conductos 52 para los
del lado 43. Iguslmente presentan al final de su reco-
rrido por el fondo de le mesa, unas desembocaduras 53
los de un lado y 54 los del lado opuesto, que vienen
a coincidir debajo de las compuertes falsas 7 y 8 de
las porterias,

Dispuestas asi les cosas, la pelota que se en-
cuentre en el disparador, cuando se comprime el muelle
y se suelta rdpido su empufiadura, serd golpeada fuerte-
mente por el émbolo gue la hara circular rdpidamente por
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el interior 55 de su tuberia siguiendo el caminoc que
marcan les flechas, la cual saldrd por el egujero 47 de
la mesa; si es acerteda al interior de la porteria, su

215 peso abrfs la compuerta false por le que pase, pensirani
do a través de la 8, pongamos por caso, cayendo scbre la
desenbocadura 54 del conducto 51 de retroceso, que si-
guiendo el curso que indican las flechas por su interior
56, le pelota volvera a situarse nuevemente en posicién
220 para otro disparo,

Cada disparo acertado reflejado en un gol, su-
pondrd un tanto para el jugador, el cual se totaliza
sutomatiocamente en un mercador; pars ello en cada con-
duoto prdximo e la entrada y en los puntos gue indicamos
225 con el simbolo 57, se situard el mecanismo mercador, don
de la pela 58 del mismo interceptard el paso del con-
ducto, ocuya pale al ceer la pelote 59 por la compuerta
falsa y deelizarme muevamente hacia el disparador, serd
desplazada originando la entrada en accién del mecanismoj}
230 ; Estos marcedores se situan a ambos lados de las
porterias, e cuyo fin sobre el tablero de la mese se
disponen los agujeros 60 donde son colocadoe los mismos,
quedando al exterior el disco giratorio 61 que lleva
impresa una mumeracidn correlativa sobre la superficie
235 62 de su cars visible, Su mecanismo comprende figures
6 y 7 una borna 63 grafileda para poder hacer girer el
disco manuelmente, encontrandose montada sobre un eje
central 64, donde rosca, quedando aprisionasdo el disco

61 entre ambos, per la presién que ofrece le borna, El

240 eje atraviesa un cesquillo, que le sirve de cojinete,

S [
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fijedo a lea plece 65, siendo ésta el medio de fijacién

s la mesa del marcador,
El eje 64 en el extremo inferior lleva solidario

un disco 66, provisto de un dentado de sierra 67, en
la care de arriba adecusdo para recibir unoe tringuetes
de esocape, encontrandose guiado el eje por este lado por
el soporte 68, que en doble, escuadra se fije a la pleca
65, referide, sirviendole de apoyo de sietentacién y
punto de giro., A un lado del disco dentado se dispone
unids e la place le escusdrita 69, la cuel sirve de so-
porte a un tornillo 70, que mediante une tuerca 71 se
fije e la miema; este tornillo forma el eje sobre el que
gire el casquillo 72 8 manguilla provisie de le palenca
73 rematada por la pala 58, referida anteriormente camo
elemento motor que scciona el marcador, En le misme mén-
guille se encuentre otra palanquite 74, sobre la que se
hece girar uns ufis 75, que completa el dispositivo de
trinquete para el avance,

Cuando la pelota 59 procedente de la compuertia
felsa, se desliza por el conducto 76 hacie el disparador
correspondiente, tropieze con la pala, oblige a que ésta

ge desplese efectuando un giro, arrestrando consigo

ocon un diente, produce el giro del disco, Una vezlm pa-

sado la pelota y quedar abandonade la pale, esta por su
propio peso retrocede sl punto de pertide, retrocediendo
' a su veg la ufia que salta por encima del diente deslizen
dose e nueva posicién, Este giro supondrd el marcado de

tanto y en evitacién de que el disco dentado pueda retro
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ceder arrastrado por la propie presién de la ufia en su
deslizamiente, el otro lado se sitda otra ufla 77 que lo
impide, la cusl se encuentra glratoria sobre un eje
remachado & un nuevo soporte 768 unido a la place del
mecaniemo,

Pare limitar el curso de retroceso de la pala,
se diepone de un tope 79, formado por une doble escuadra
unide igualmente & la placa de enbridaje.

Finelmente la mese queda cerrada por un fondo
80, y el teblero podra ser ebatible girando sobre unas
bisagras, para poder revisar sus mecaniemos,

Estes mesas suelen ir provistas de un disposi-
tivo de puests en mercha que &l tirar de le palance 81,
e intreducir une moneds por le ranura 82, entrs en
funcionamiento el juego.

Ccomo podre colegirse, el desarrcllo del juego
puede sujetarse a las regles que se f£ijen con caracter
general, o especiales pars las diversas clases de parti-
das, #in que se hagen referencia por la partioculeridad
de que pueden alterarse & voluntead,

Suficientemente descrito las partes esenciales
de que consta, resta consignar la posibilidad de que
pueden ser veriables los materiales, formes de diasefio y
otroz detalles constructivos, eiempre que no alteren
le fundamental de la invencién puesto de menifiesto en
la emiguiente

N OT A

ST PRI RCIRTR RN
Les puntos nuevos que se presentan pare objeto
de reivindicecién en este Modelo de Utilidad, son:
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‘oonxro, un agujero en el centro del juego de parchis
| donde se sitde un vibrador eactuado por un electroiman

| pulsador de maniobra correspondiente es volteado el dado

‘ dieponer en los espesolos donde van rayados y dibujados

18,-fuevo juego de sociedad, caracterizedo por
comprender cn el tablero de la meea que delimite el campo
de juego de futbol marcado con un juego de pearchis en el

pera el dispero automdtico de un dado, que sirve como
volteador unico a todos los jugadores y es accionedo
desde cuatro cuadros de maniobra diferentes distribuildos
en los laterales de la mees, de modo que al oprimir el

que resulta visible a travée de una tepe treansparente,
girviendo paras el tanteo del Juego &l Jjugador de turno,
28 ,-Nuevo juego de sociedad, caracterizado por

el juego de parchis, unas celdillas coincidentes con el
encasilledo practicados en sl tablero, formando cuedros
estrellades, llevando oada celdilla una lémpara eléctrica
en su interior pera que ilumine la fraccién del juego

que le pertensce como punto de referencias, en sustitu-
cién de las fichas del juego quedando debajo del parchis
dibujedo en el cristal que las cubre, cuyas lamparass son
encendides por medio de interruptores situados en los

cuadros reivindlcados anteriormente,

38 ,=-Nuevo juego de mociedad, caracterizado porq
en loe espacios correaspondientes a la selide de parchis,
el tablero de la mesa dispone unos agujeros rectangule-
res donde se alojan unos combinadores de emblemas de e
po de futhol, accionados por un mendo, cuya polea solo

asoma uns fraccidédn de su periferia, siendo asequible &

—
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| dro por cuyo interior se desliza un embolo unido a le

| paro de la bola o pelota al ser comprimido por la empu-

. debejo de unaaIViaoraa ornamentales, por donde salen

- 13 -

cada jugador sobre la superficie de la mese, los que &
voluntad situsran el emblema elegido, impreso en une
cinte sin-fin, arrastrade por unos rodillos entrelaze-
dos con el mando por intermedio de unoe pifiones dentados,

42,.~fuevo juego de sociedad, caracterizado por
comprender unos disparadores de bolas o0 pelotas cuyes
empufiaduras asequibles se encuentran en laterales opues—

tos de la mesa, formados por un tubo, que hace de cilin=-

empufiadurs mediante un vdstago, comportando un muelle

interior que presions sobre el émbolo, y produce el dis-

fladure y abandonado bruscamente por ésta,

58,-uevo juego de sociedad, caracterizedo porquf
los disparadores de la precedente reivindicacién se en-
lezen & unas tuberias o conductos que extendiendose por
el interior de la mesa y llegando a las partes opuestas,

depembocsn en unos sgujeros practicados en el tablero

les pelotas langadss por los mismos. Porque a las tube-
rias de los diaparadoreg en las proximidades del mismo
se unen otros conductos, que al iguel que las anterio=-
res tuberias, llegan a la parte opueste disponiendose
paera poder recibir la bole o pelota que procediendo de
la superficie de le mesa pese a través de unas compuertq
felsa , transportandola en camino de retorno sl disparas
dor de procedencls,

6¢,-Nuevo juego de sociedad, caracterizado por

comprender en las tuberies de retorno de la reivindica-

pR—




360

365

!

— -14 -

| mecanismos fijos el tablero de la mese, sobre ocuyas su-

¢ién enterior, dispuestos unos marcadores de tanteos
provietos de une pele que intercepta el espacio del con~-
ducto, ouys pals solidaria de un manguito, mueve por
intermedio de une palancs, la ufia de un trinquete que
hace girar un disco con dentado de sierra al cual se
une un eje vertical que en el extremo superior se le

f1ja un disco horizontal numerado, encontrandose estos

perficie se hece visible el disco numerado, Y
79,=-"NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD", de conformidad en
un todo en lo esencial y fines industrieles a lo des-
orito en 1a precedente Memeris y gr'afiocamente representg
do en los sdjuntos planos para su mejor comprensién,
Este Memorie consta de CATORCE hojas escritas o
nmecenografisdas por una sola cars a doble espacio en
369 lfneas,
Madrid, 9 de Agosto de 1.957
Por autorizacién de-los ;
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