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5

p e r
* NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD N 

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A
l a  l a  presente Memoria D escriptiva y en lo s  di­

bujos que la  acompañan se desoribe e l  nuevo juego de 
sociedad cuyo Modelo de U tilidad e s tá  destinado a garan­
ticen  la  fabrioaeldn y exp lo tad  6n in d u s tria l exclusiva 
en Espada y sus Zonas de Soberanía, e l  cual comprende 
una disposición de sus elementos de t a l  forma que hacen 
posible desarro lla r un juego mixto combinado e l  juego
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do parchís con sus particularidades de juego» y la  in te r­
c a la d  6n del juego de fútbol simultaneando ambos juegos 
para hacer mas in teresantes e l in te re s  de los jugadores 
sin  que se a lte ren  en ningán oaso la  marcha de cada 
juego que seguirá sa  curso normal» pudiéndose hacer in f lu ir  
los resultados de un juego sobre e l  otro para hacer 
yor la  emoción de ios partic ipan tes.

Fundamentalmente es un juego de parohis mecanizad^ 
que d ifie re  substanelalmente de los juegos sim ilares co­

loides» en e l  cual la s  jugadas y marcado de fichas se ef^o 
tua por controles eléctricos» en e l  que e l  tab lero  de 
juego se h a b ilita  como campo para la s  jugadas de fú tbol. 
Oemprende principalmente un tablero  rectangular donde va 
ñapeado e l encasillado clásico de eate juego» dispuesto 

i un mueble en forma de mesa» para que los jugadores 
puedan sentarse a eu alrededor. En este  tablero  existen 
dos porterías para e l marcado de golea» en donde unas oomf 
puertas fa lsas  fa c i l i ta n  la  entrada de la  pelota que es 
lanzada en la  jugada y acertada para marcar.

En ezte tablero de parchís los cuatro espacios co-f 
{respondientes a la  sa lida  son transparentes» a f in  de 
que pueda colocarse en e llo s  a voluntad un emblema de 
cualquier equipo» de fútbol rea l o f ic t ic io ,  cuyos emble-  
ñas son eanablables por medio de un d ispositivo mecánico, 
compuesto per una transmisión y unos rod illos envueltos 
por una ointa s ln e fin  portadora de los emblemas represen­
tados en e l la ,  accionados por una polea que asoma una 
fracción de eu p e rife r ia  sobre e l  tab lero , situadas a los 
liados del miaño, comprendiendo, un to ta l  de cuatro.
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Bn la  parte cen tral del juego de parchís se en­
cuentra e l  dispositivo e léc trico  para la s  jugadas» consis 
tente en un electroimán que acciona un p la t i l lo  mantenido 
por un muelle u otro medio» a l que hace v ibrar fuertemen­
te» a f in  de hacer s a l ta r  a l dado en cada jugada j este  
espado se h a lla  cubierto por un c r is ta l  u otro objeto 
transparente» para que se pueda apreciar e l  tanteo re ­
sultante» siendo activado e l  e lec tro  por cada jugador 
por medio de un pulsador situado en un cuadro de maniobra» 
existiendo cuatro cuadros d istribuidos en la  mesa. Para 
f i j a r  e l resultado del tanteo sobre e l  encasillado del 
juego de parchís» este  encasillado e s ta  previsto  de ce l­
dillas» tantas como c a s illa s  emprende e l juego» en cuyas 
ce ld illa s  se sitúan unas pequeñas lámparas e léc trica s  que 
se irán  encendiendo a medida que progrese e l  juego, f i ­
jando la  poslolén del tanteo logrado para lo  cual se 
iluminará la  lámpara correspondiente, lo  que se efectúa 
desde e l  cuadro de maniobra cenando e l in terrup tor co­
rrespondiente por e l jugador de turno.

Para e l  juego de fútbol» en la  mesa existen cua­
tro  disparadores de pelotas que lanzan una pelota en 
oada jugada sobre e l  tab lero , siendo gol cada pelota 

i que acierte  a penetrar por la  compuerta fa lsa  de la s  por- 
| te r ia s , produciendo e l  marcado del tanteo la  misma pe- 
íIo ta  en su retroceso a l disparador de procedencia, mar­
eaje conseguido automáticamente por medio de un disposi­
tivo  mecánico, que hace v isib le  un disco con numeraoién 
situado cerca de la  portería , comprendiendo un to ta l  de 
cuatro marcadores.



TO

75

80

85

90

95

1 ?

[0 !

61764
-  4 -

Para que pueda ser mas fácilmente comprendida 
la  constitución que en forma resumida se ha deserito  
anteriormente , en lo  que sigue nos referiremos a la s  

lésinas de d lbuj»  adjuntas, en la s  que se representan 
en forma esquemática un caso de realisao lón  práctico» 
de uno de satos juegos, teniendo presente que dada su 
finalidad ac la ra to ria  lo s  dibujos on cuestión han de 
in terpretare#  con amplio c r i te r io  y ein carácter lim ita­
tivo  alguno.

Estos dibujos están comprendidos en tre s  laminas 
existiendo en la  lámina primera la  figu ra  1, correspon­
diente a una perspectiva del conjunto del juego con la  
mesa y la  figura 2 es un deta lle  de la  c in ta  s in -fin  
con los escudes | en la  lámina segunda, se tienen la  
figura 3 que es una sección transversal de la  mesa, 
proyectada verticalmente en l a  que se aprecia lo# ór­
ganos in terio res o mecanismos del juego, la  figura  4, 
es una v is ta  esquemática de la  d istribución  de los lau­
cado res de pelota oon sus conductos de retorno que se 
sitúan en e l in te rio r  de la  mesa y l a  figura  8, una v is t^  
de fren te  en proyección v e rtic a l de 1a mesa de juego.
En la  lámina ta reera  se encuentra la  figu ra  6, oorrespoh 
diente a la  v is ta  oon detallo  del marcador de golee, v is 
to por un lado, seccionado parcialmente en proyección 
v e rtica l y abatida, asi como la  figura  7 que es l a  misma 
v is ta  del mecanismo maroador proyectado con un giro a 
909} en la  figura  8 se representa e l  disparador de pe­
lo ta s , cuya v is ta  on sección ee proyecta vertícálmente 
y finalmente se tiene la  figura 9 que ee una v is ta  en 
ambas proyecciones áe l mecanismo de colocación a volun—
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tad da los «abismas del olub elegido*
Ateniéndonos a las  acotaciones que eonstan en

E figuras, e l objeto de este reg is tro , e s tá  integrado* 
una mesa 1 oon sus correspondientes patas 2| de unas 
ñas de c r is ta l  3» con e l rayado y dibujos propios 

de un parohis, oon sus correspondientes espacios de salida  
4, en cuyos lugares e l  c r is ta l  es transparente para hacer 
v is ib les  loe emblemas del elub .* l tablero de la  mesa es ta  
bordeado de un adorno 5 que forma la  red que lim ita  e l 
oampo de juego de fú tbol, disponiendo la s  porterías 6 en 
situación opuesta, en cuyos lugares se encuentran la s  
compuertas fa lsas  T y 8 respectivas en ndmero de dos en 
cato una de e lla s  por donde penetran las  pelotas que han 
acertado a en tra r en la  red.

En e l espacio central ,9, e l  tablero dispone 
del agujero 10 donde va colocado un vibrador oónlco 11 
que mueve e l dado 12, accionado por un electroimán} este 

se encuentra encerrado permanentemente en e l recipiea 
te  y descansa sobra un p la t i l lo  a l cual llegan las  v ibra­
ciones que produce e l  electroimán, haciéndole s a l ta r  al 
ser excitado date, haciéndose v is ib le  e l  tan teo  de la  
jugada por la  transparencia del c r is ta l  que cubra e l  agu­
jero . En los espacios correspondientes a la s  salidas del 
parohis 4, e l  tablero de la  mesa dispone de los agujeros 
rectangulares 13, donde se sitúan los mecanismos de cambá 
de olub, lo s cuales en ndmero de cuatro se distribuyen 
en las esquinas,

Qurta. mecanismo de cambio de club, figura  9, com­
prende un armazón rectangular 14 en cuyo in te r io r  giran
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le s  rod illos extremos 15* llevando contiguos por la  parte 
in te r io r  otros rod illos mayores 16 y 17 ouyos ejes de 
giro se prolongan a l otro lado del bastidor uniéndoseles 
los piñones dentados 18 y 19 respectivos, la  parte oentrafl 
del armasón es atravesada por un eje 20 que lleva  unido 
un mando 21 por un extremo y en la  prolongación del ex­
tremo opuesto se f i j a  otro piñón dentado 22 que engrana 
eon los an terio res. £1 rod illo  cen tral a l  g ira r  produce 
e l  g iro  de los otros haciendo que los rod illos provistos 
de piñón giren los dos en e l mismo sentido.

Sobre loe rod illos g ira to rios es s itú a  la  c in ta  
s in -fin  23, cual as aprecia en la  figu ra  2, mareada oon 
los escudos de los equipos reales o f ic t ic io s  24, que 
determinan e l olub elegido como motivo del Juego. Beta 
ointa formada de una ancha banda ee haoe c ircu la r a l 
morar en e l sentido que sea e l  mando 21, del cambiador 
de olub, cuya polea asoma parcialmente sobre e l tablero  
de la  mesa, situada en e l  alojamiento que a t a l  f in  se 
dispone, siendo asequible por cada Jugador, para que a 
voluntad e l i j a  e l  equipo sobre e l que Juegue y lo  ponga 
de manifiesto en e l espado que le  corresponde.

El mismo tablero 25 de la  mesa, en los cuatro 
espacios 26 correspondientes a l  rayado y dibujos pro­
pios del parchís, llev a  d istribuidas unas c e ld illa s  27 
formando e s tre lla , tantas por cuadro como ca s illa s  
comprende e l Juego, en cuyas c e ld illa s  o ouadrltos se 
sitúan nrt»M peuqeñas lamparas e léc trica s  28 para que 
iluminen la  c a s illa  que debe ocupar la  ficha  que marca 
e l tanteo dsl Juego, con lo cual se suprime esta  de encil-

-  6 -
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ma de la  mesa, a© obstante quedar marcado e l  lugar que 
e l la  debe ocupar. Las ce ld illa s  quedan cubiertas por 
e l c r is ta l  dibujado con e l juego del parchís.

Circundando a la  mesa va un solapado 29 inc lina­
do que forma los la te ra le s , en e l cual van dispuestos 
los cuadros 30 de maniobra e léc trico s , estos en ndmero 
de cuatro y ocupando posición opuesta sirven para e l 
control del juego de parchís, ocupando cada ouadro un 
jugador, dada ouadro oemprende un pulsador o conmutador 
31 que ecolena e l  electroimán para e l  volteado del dado 
en onda jugada, cuya opresión produce e l  ezoltado del 
nimiof adamas comprende tantos in terruptores 32 oamo ca­
s i l la s  tlsn e  s i  juego (75 por ouadro) para cada jugador 
que pueda encender la  lampar!ta que marque e l  lugar a i -  
cansado en la  jugada correspondiente y apague la  que 
ocupaba antes de la  jugada.

Sobre e l tablero y enfrentadas con las  porterías 
van une* lis e ra s  33 que cubren los agujeros 34 de salida  
ds pelete  para e l  juego de fú tbo l. Además para óste jue­
go en e l fondo 35 de la  mesa se disponen los oonduotos 
que esquematizados en la  figure  4, comprenden cuatro 
disparadores de pelotas 36, formados por un puño ase­
quible , situados sn los la te ra le s  del fondo de la  mesa, 
uwa por oada jugador. Cada disparador comporta una 
placa de embrida je 37 para f i ja r lo  a la  mesa unida a 
un tubo 38 ó c ilindro  de presión, deslizándose por an 
in te r io r  un ómbolo 39 unido a l  vástago 40 provisto de 
la  empuñadura ex te rio r. Haciendo presión por la  oara 
in terna del embolo y sobre la  placa, va e l muelle de



185

190

195

200

205

210

tensión 41» #1 cual se comprime a l  t i r a r  de l a  empufiaduw 
distendiéndose con violencia a l  so lta r  ésta} para amor­
tiguar e l golpe de retroceso, en la  empuñadura se sitúa  
otro muelle 42, que presiona exteriórnente oon la  placa 
de embridare.

Cada disparador se enlaza con un conducto, asi 
tendremos las  tuberías 43 de un lado y la s  44 del otro 

da la  masa. Estas tuberías a l  f in a l de su recorrido 
terminan oon desembocaduras 45 para la s  de un lado
y 46 para la s  del o tro , viniendo a co incid ir en los 
agujeros 34 de sa lida  de la  mesa, en una parte y 47 
en la  parte opuesta} situados debajo de la s  v iseras c i ­
tadas,

A continuación de la  boca 48 de sa lid a  de cada 
disparador se une a la  tubería del mismo o tra  conducción 
cuyas uniones 49 para los de un lado y 50 para la s  del 
otro forman e l  espacio de paso donde la  pelota pasa de 
un conducto a l o tro . Setos oonductos que arrancan de las 
tuberías de cada disparador corresponden e l 51 para los 
del lado de la s  tuberías 44 y los conduotos 52 para los 
del lado 43, Igualmente presentan a l  f in a l de su reco­
rrido  por e l  fondo de la  mesa, unas desembocaduras 53 
los de un lado y 54 los del lado opuesto, que vienen 
a co incid ir debajo de la s  compuertas fa lsas  7 y 8 de 
la s  p o rte rías ,

Dispuestas asi la s  cosas, la  pelota que se en­
cuentra en e l  disparador, cuando se comprime e l  muelle 
y se suelta  rápido su empuñadura, será golpeada fu e rte ­
mente por e l émbolo que la  hara c ircu la r rápidamente por
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e l in te r io r  55 de su tubería siguiendo e l  camino que 
marean lee fleohaa, la  cual saldrá por e l  agujero 47 de 
la  messf s i  es acertada a l  in te r io r  de la  p o rtería , su 
peso ebria  la  oompuerfca fa lsa  por la  que pase, penetran­
do a travás de la  8, pongamos por caso, cayendo sobre la  
desembocadura 54 del oonduoto 51 de retroceso , que s i ­
guiendo e l  curso que indican la s  flechas por su in te r io r  
56, la  pelota volverá a s itu arse  nuevamente en posición 
para otro disparo.

Cada disparo acertado reflejado  en un gol, su­
pondrá un tanto para e l  jugador, e l  cual se to ta liz a  
automatioamente en un marcador} para eUo en cada eon- 
duoto próximo a la  entrada y en los puntos que indicamos 
oon e l  símbolo 57, se s itu a rá  e l mecanismo maroadorf don 
de la  pala 58 del mimo in tercep tará  e l paso del con­
ducto, cuya pala a l caer la  pelota 59 por la  compuerta 
fa lsa  y deslizarse nuevamente hacia e l disparador, será 
desplazada originando la  entrada en acción del mecanismo,

Estos marcadores se sitúan a ambos lados de la s  
p o rterías , a cuyo f in  sobre e l  tablero  de la  mesa se 
disponen loe agujeros 60 donde son oolooados los mismos, 
quedando a l ex terio r e l  disco g ira to rio  61 que lleva 
impresa una numeración co rre la tiva  sobre la  superficie 
62 de su cara WLsible. Su mecanismo comprende figuras 
6 y 7 una boma 63 grafliada para poder hacer g ira r e l 
disco manualmente, encontrándose montada sobre un eje 
central 64, donde rosca, quedando aprisionado e l disco 
61 entre ambos, per la  presión que ofrece la  boma. El 
eje atraviesa un cosquillo, que le  sirve de cojinete,

-  9 -
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fijado  a la  placa 65, alendo és ta  e l  medio de fijac ió n  
a la  mesa del marcador,

I I  eje 64 en e l extremo in fe rio r  llev a  so lidarlo  
un dieco 66, provisto de un dentado de s ie rra  67, en 
la  cara de arriba  adeouado para re c ib ir  unos trinquetes 
de eeoape, encontrándose guiado e l  eje por este lado por 
e l soporte 68, que en doble, escuadra se f i j a  a la  placa 
65, re fe rid a , sirviéndole de apoyo de sustentación y 
punto de giro* 4 un lado del disco dentado se dispone 
unida a la  placa la  esouadrlta 69, la  cual sirve de so­
porte a un to rn illo  70, que mediante una tuerca 71 ee 
f i j a  a la  mismaj este to rn illo  forma e l  eje sobre e l que 
g ira  e l  caequillo 72 ó manguilla provista de la  palanca 
73 rematada por la  pala 58, re fe rid a  anteriormente como 
elemento motor que aociona e l marcador. En la  misma man­
g u illa  se encuentra o tra palanquita 74, sobre la  que se 
hace g ira r una uña 75, que completa e l  d ispositivo  de 
trinquete para e l  avance,

qnawrift l a  pelota 59 procedente de la  compuerta 
fa lsa , ee deslisa  por e l  conducto 76 hacia e l disparador 
correspondiente, tropieza con la  pala, obliga a que ésta 
se desplatee efectuando un giro , arrastrando consigo 
a la  palanquita de la  uña, que a l  encontrarse encastada 
oon un diente, produce e l  giro del disco. Una vez ha pa­
sado la  pelota y quedar abandonada la  pala , esta  por su 
propio peso retrocede a l punto de partida , retrocediendo 
a su vez la  uña que sa lta  por encima del diente deslizan 
dose a nueva posición* Este giro supondré e l marcado de 
tanto y en evitación de que e l  disco dentado pueda re tro
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oodar arrastrado por la  propia presión ds la  uSa en su 
deslisemiento, a l  otro lado s® s itú a  o tra  uña 77 que lo 
impide, la  cual se encuentra g ira to ria  sobre un eje 
remachado a un nuevo soporte 78 unido a la  placa del 
mecanismo*

Para lim itar e l  curso de retroceso de la  pala, 
se dispone de un tope 79, formado por una doble escuadra 
unida igualmente a la  plaoa de embridaje.

Finalmente la  mesa queda oerrada por un fondo 
80, y *1 tablero podra ser abatible girando sobre unas 
bisagras, para poder rev isar sus mecanismos*

Betas mesas suelen i r  provistas de un disposi­
tivo  de puesta en marcha que a l  t i r a r  de la  palanca 81, 
e in treduoir una moneda por la  ranura 82, en tra  en 
funcionamiento e l  juego.

Como podra colegirse, e l  desarro llo  del juego 
puede su jetarse  a la s  reglas que se f i je n  con carácter 
general, o especiales para las  diversas clases de p a r t i ­
das, sin  que se hagan referencia por la  particularidad 
de que pueden a lte ra rse  a voluntad*

Suficientemente descrito  la s  partas esenciales 
de que consta, re s ta  consignar la  posibilidad de que 
pueden ser variables los m ateriales, formas de diseño y 
otros deta lles constructivos, siempre que no a lte ren  
lo  fundamental de la  invención puesto ds manifiesto en 
la  siguiente

N O T A
Itos puntos nuevos que se presentan para objeto 

de reivindicación en este Modelo de U tilidad, son:
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16«-Rusto juego de sociedad, caracterizado por 
oomprender en e l tablero de la  mesa que delim ita e l oamp< 
de juego de fú tbol marcado con un juego de parchís en e l 
oentro, un agujero en e l centro del juego de parchie 
donde se s itd a  un vibrador actuado por un electroimán 
para e l disparo automático de un dado, que sirve cono 

volteador único a todos los jugadores y es accionado 
desde cuatro cuadros de maniobra diferentes distribuidos 
en los la te ra le s  de la  mesa, de modo que a l  oprimir e l 
pulsador de maniobra correspondiente es volteado e l dado 
que resu lta  v is ib le  a travás de una tapa transparente, 
sirviendo para e l  tanteo del juego a l  jugador de turno.

2«.-Huevo juego de sociedad, caracterizado por 
disponer en los espacios donde van rayados y dibujados 
e l juego de parchís, unas ce ld illa s  coincidentes con e l  
encasillado practicados en e l tab lero , fornando cuadros 
estre llados, llevando cada c e ld illa  una lámpara e léc trica  
en su in te r io r  para que ilumine la  fracción del juego 
que le  pertenece como punto de referencia, en su s titu ­
ción de la s  fichas del juego quedando debajo del parchís 
dibujado en e l c r is ta l  que las cubre, cuyas lamparas son 
encendidas por medio de in terruptores situados en los 
cuadros reivindicados anteriormente.

36.-Huero juego de sociedad, caracterizado porquje 
en los espacios correspondientes a la  sa lida  de parchís 

e l tablero de la  mesa dispone unos agujeros rectangula­
res donde se alojan unos combinadores de emblemas de eqju 
po de fú tbol, accionados por un mando, cuya polea solo 
asoma una fracción de su p e r ife r ia , siendo asequible a
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cada jugador sobre la  superficie de la  mesa, los que a 
voluntad situaran  e l  emblema elegido, impreso en xana 
ointa a ln -fin , arrastrada por unos rod illos en tre lasa- 
dos oon e l  mando por intermedio de tonos piñones dentados, 

4.2, -Nuevo juego de sociedad, oaraeterlzado por 
comprender unos disparadores de bolas o pelotas cuyas 
empuñaduras aseqxoibles se encuentran en la te ra le s  opues­
tos de la  mesa, formados por ton tubo, que hace de c il in ­
dro por cuyo in te r io r  se deslisa  un embolo unido a la  
empuñadura mediante un váetago, comportando un muelle 
in te rio r  que presiona sobre e l  émbolo, y produce e l  d is­
paro de la  bola o pelota a l ser comprimido por la  empu­
ñadura y abandonado brusoamente por é s ta ,

52, «Nuevo juego de sooiedad, caracterlaado porqui 
loe disparadores de la  precedente reivindicación se en­
lasan a une# tuberías o conductos que extendiéndose por 
e l in te r io r  de la  mesa y llegando a las  partes opuestas, 
desembocan en unos agujeros practicados en e l tablero 
debajo de unae viseras ornamentales, por donde salen 
las  pelotas lanzadas por los mismos. Porque a las  tube­
r ía s  de loa disparadores en la s  proximidades del mismo 
se unen otros conductos, que a l  igual que la s  anterio­
res tuberías, llegan a la  parte opuesta disponiéndose 
para poder re c ib ir  la  bola o pelota que procediendo de 
la  superficie de la  mesa pasa a través da xanas compuerta 
fa lsa  , transportándola en camino de retorno a l  dispara­
dor de procedencia,

62.-Nuevo juego de sooiedad, caracterizado por 
comprender en la s  tuberías de retorno de la  reiv indica—
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clén an te rio r, dispuestos unos marcadores de tanteos 
pro-vistos de una pala que in tercep ta e l espacio del con­
ducto, cuya pala so lidaria  de un manguito, mueve por 
intermedio de palanca, la  uha de un trinquete que 
haoe g ira r  un disco con dentado de s ie rra  a l  cual se 
une un eje v e rtica l que en e l extremo superior se le  
f i j a  un disco horizontal numerado, encontrándose estos 
mecanismo# f i jo s  a l  tablero de la  mesa, sobre 007a su­
p erfic ie  se hace v isib le  e l  disco numerado. T

7 «.-"HUEVO JUEGO DE SOCIEDAD'’, de conformidad en 
un todo en lo  esencial y fines in d u stria les  a lo  des­
c rito  en la  precedente Memoria y gr'afleam ente representa 
do en los adjuntos planos para su mejor o empreñe id a .

Esta Memoria consta de CATORCE hojae eso ritas o 
mecanografiadas por una sola oara a doble espaodo en 
369 lín eas .

Madrid, 9 de Agosto de 1.957
Por autorlz iresados.
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