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MODELO DE UTILIDAD
por 20 afios
por "UN JUGUETE DE ENTHETENIMIENTO", a favor de Anguplés,
S.A., de nacionslided espafiole, domicilieda en Barcelons,
Codrcega, 523.
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MEMORIA DESCRIPTIVA

El juguete que se describe en este Modelo, estd
integredo por una cajite con tape srticulada, cuyas bssee
tlene ung serie de alojemientos numeredos en los que pue-
den encajarse otros tentos peones de forms tal que es po-
gible colocarlos indistintemente boce erriba o boce abejo,
siendo fundementel que dichos peones estén numersdos por .
uno de sus extremos, con lo cual, segin se coloquen en uns
u otra posicibn, serén visibles o no los nfimeros con que

eatén marocedos.
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A titulo de ejemplo, se adjunten unos dibujos de
uno de estos juegos que aclaran la descripcidm.

Ia base de la caja es -1-, articuladas con la ta-
pe =2-, observéndose 106 alojemientos -3~ pare los peones
-4 cuyos doe cuerpog superior e inferior pueden encejer
en =3,

Los nimeros con que se megrcan los peones estén
situados en su extremo «5-.

Ia esencis del juguete consiste en colocar ini-
clalmente los peones en los alojemientos, con sus nimeros
ocultos, y escoger al ezar uno de ellos, colocéndolo en el
agujero de igusl mimero que el pebn, haciendo lo mismo con
el segundo pedn que ocupeba el lugar del primero, y asaf
sucesivamente haste que ocurra que el nfmero dél pebn que
se cologue corresponde al agujero libre en aquel momento.

Le sums de los valores de los peones que no se
hen movido representen tentos en contra, es decir, gsna el
que le gueden menos peones por coger y éstos tienen el ve~
lor minimo, siendo el mejor de los casos cuando se logra
ordenar completsmente todos los peones.

Todo cuanto no afecte, gltere, camble o modifi-
que la esencia del juguete descrito, seré varisble g los
efectos del actual Modelo.

NOTA.

Se reivindice como objeto de este registro por
Modelo de utilidads
1 - Un juguete de entretenimiento, carascterizado por cons-
tar de una caja con tape erticulada teniendo en le bgase de
la caja una serie de alojamientos numerasdos en los que pue-

den encajer otros tentos peones teniendo éstos uno de sus
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40 extremos numersdos, siendo fundemental que se puedan entrar
en log glojemientos por sus dos extremos indistintamente.
Sean cusles fueren las circunstencias que concu-

rren en la esenciglidad del Modelo de utilidad definido en

lg anterior reivindicacién, cual objeto est

2 — "UN JUGUETE DE ENTRETENIM ENTO".
Consta la presenté memoria de tres hojas foliadas,

45
mecanografiadas por une sola cars y del dibujo unido a la

miema.
Barcelona, diez y mueve de agosto de mil nove-

cientos cincuents y siete.
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