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Memoria d e s c r ip t iv a

E l p re se n te  Modelo Re U tiliR aR  se r e f i e r e  a un 
juego Re a r q u i te c tu r a .

Debido a lo s  elementos Re míe se h ab la ra  más 
a d e la n te , se o o n slg u en u n as e d if ic a c io n e s  v is to s a s  en 
extrem o, pudiéndose r e a l i z a r  e d i f ic io s  oompletos en
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la s  formas más v a r ia d a s , oon una adecuada d is t r ib u c ió n  
de h a b ita c io n e s , según la  f a n ta s ía  y h ab ilidad , d e l cons­
t ru c to r  a l  combinar t a le s  p ie z a s , con lo  que se in s tru y e  
jugando.

Aunque dichos elem entos se f a b r ic a n  p referentem en­
te  de p l á s t i c o ,  e l lo  no s ig n i f i c a ,  en modo alguno , que 
no puedan r e a l iz a r s e  en o tro s  m a te r ia le s ,  s i  b ien  -oemo 
se d ice  a n te rio rm en te -  para e l deb ido  engarce de la s  p ie ­
z a s , es p re f e r ib le  f a b r ic a r la s  en p lá s t i c o .

C onsiste  e l inven to  en la  com binación, conjunta 
o separadam ente, de una v ig u e ta  doble T para lo s  t r a n s v e r ­
s a l e s ,  o tra  v ig ue ta  para  io s  v e r t i c a l e s  y unos p ane les 
que sim ulan paredes coiy^entanas, p u e r ta s ,  l i s a s  o te c h o s .

l a  v ig ue ta  doble T lle v a  en sus extremos unos sa ­
l i e n t e s  con forma de co la  de m ilano , para se r  engarzados 
en l a s  v ig u e ta s  v e r t i c a l e s ,  ten iendo  un s a l ie n te  en sus 
m itades opuestas para se r  engarzados en e l lo s  lo s  pane­
le s  por lo s  ag u je ro s de que, a t a l  e f e c to ,  van p ro v is to s , 
a f i n  de c u b rir  to ta lm en te  e l  e d i f ic io  a c o n s t r u i r .

La v ig u e ta  v e r t i c a l ,  lle v a  en su p a r te  su p e rio r  
cu a tro  esco tad u ras para in t ro d u c ir  por e l l a s  l a  co la  de 
m ilano de la s  v ig u e ta s  doble T , formándose a s f  e l  e n tr a ­
mado y t ie n e n , por su p a r te  i n f e r i o r ,  un  p iv o te  para se r  
colocada en se caso , encina de o t r a ,  p recisam ente por el 
hueco que forman la s  c u a tro  v ig u e ta s  por la  extrem idad 
de la  cola de m ilano . E s ta s  v ig u e ta s  v e r t i c a le s  l le v a n  
tam bién, unos s a l ie n te s  para e n q u is ta r  los paneles por 
sus ca ras  v e r t i c a l e s .

Para mayor comprensión del in v e n to , se acompaña un 
d ib u jo  en el que, a t i t u l o  i l u s t r a t i v o ,  pero no l im i ta t iv o ,  
La F ig . I  re p re se n ta  la v ig u e ta  doble T . ,  siendo 1 e l  s a -
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en forma de oola de m ilano y 2 e l  s a l ie n te  o te tó n  de E
empalme oon lo s  p a n e le s . p

La F ig , I I  m aestra  la  v ig u e ta  v e r t i c a l ,  siendo 3 ^
la s  cuatro  e sc o ta d u ra s , 4 e l  p ivo te  para empalme con o tra  ^

, ív ig u e ta  de e s te  t ip o  y 5 lo s  s a l i e n te s  de u n ió n  con lo s < 
p a n e le s . t

La F ig . I I I  re p re se n ta  e l  p a n e l, siendo 6 y 7 lo s  
o r i f i c i o s .  .
* Lo d e s c r i to  se ra  su sc e p tib le  de m odificac ión  en todo L
lo  que no a feó te  a la  e sen o ia lid ad  de lo  que se protege § 
en la s ig u ie n te  !¡b

- N O T A -
Se re iv in d ic a n  lo s  puntos s ig u ie n te s :

1 .  - U n  juego de a r q u i te c tu r a ,  que se c a ra c te r iz a  por 
com binar, conjunta o separadam ente, una v ig u e ta  doble C, 
para lo s t r a n s v e r s a le s ,  una v ig u e ta  para lo s  v e r t i c a le s  
y unos p an e lea . La v ig ue ta  doble T, lle v a  en sus e x t r e ­
mos unos s a l ie n te s  con forma de co la  de m ilano , que se 
engarzan en la s  v ig u e ta s  v e r t i c a l e s ,  ten iendo un s a l ie n te  
en sus m itades opuestas en lo s  que se engarzan lo s  pane­
le s  por lo s  agu je ros de que e s tá n  p ro v is to s .

2 .  -  Un juego de a rq u ite c tu ra  , según 1^ re iv in d ic a c ió n ,
que se c a ra c te r iz a  porque la v ig ue ta  v e r t i c a l  lle v a  en
su p arte  su p e rio r  cuatro  e sco ta d u ra s  para in t ro d u c ir  en+e l l a s  la  cola de m ilano de la s  v ig u e ta s  doble T, formán­
dose a s i  e l entram ado, y t ie n e n , po r su p a r te  i n f e r i o r ,
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un  p ivo te  para  se r  ac lo cad a , en su c a so , encima de o t r a ,  
p rec isam en te  por e l hueco qpe forman la s  cuatro  a le ta s  
por l a  ex trem idad  de la  cola de m ilano . E stas  v ig u e ta s  
v e r t i c a l e s  l le v a n  tam bién , unos s a l i e n te s  para en q u iá ta r 
lo s  p an e les  por sus ca ras  v e r t i c a l e s .

3 . -  UE JUEGO DE AR'^UITECTURA.
Consta l a  p resen te  Memoria de cuatro  h o ja s , impre­

sas po r una so la  de sus ca ras y de un  d ib u jo .
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