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MODELO ~ DE  UTILIDAD

ocuyc registro se solieita, por VEINTE aﬁos, por »UN
JUEGO DI ARQUITECTURA»”, a favor de DON JOAQUIN VALERO
SANTONJA, de nacion=lidad espafiols, domiciliadé en

IBI (Alicante), calle de San Blas mimero 3,

Memoria desoriptivs

El presente Iodelo de Utilldad se refiere 2 un
Juego de arquiteclturs.

Debido a los elementos de cue se hablard mds
adelante, se oconsiguen unas edificsciones vistosas en

extremo, puliendose reglizar edificlos completos en
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~ truotior al combinar tales plezas, con lo que se instruye

las formas mds variades, con ums adecuada distribucicn

de habitaoiones, segin 1s fantasfa y habilidad del coms- |

Jugando .

Aunque dichos elementos se fabriosn preferentemen—
te de pldstico, ello no significa, en modo alguno, que

no puedan reglizarse en otros materisles, si bien -como

se dice anteriormente~ para el debido engarce de las pie-

zas, €s preferible fabricarlags en plastico.

Consiste el invento en la combinacidn, conjunta
0 separadamente, de una viguets doble T para los transver-

sales, otra vigueta pars los verticales y unos pasneles

que simulan paredes confentanas, puertas, lisas o techos.,

La viguetz doble T lleva en sus exiremos unos Sa-

lientes con formz de cola de milano, para ser engarzados
en les viguetas vertiocales, teniendo un sgliente en sus
mitades opuesteas para ser engarzados en ellos los pane-
les por los agujeros de que, a tal efeéto, van provistos,
g fin de oubrir totalmente el edificio a c&nstruir. ,

Ia viguets vertiosl, lleve en su psrte superioi'
ounatro escotaduras para introduooir por ellas la cole de

milano de las viguetas doble T, formandose as{ el entra-

made y tiemen, por su parte inferior, un pivote para ser
colocadas en st caso, encim de otrs, prezisamente por el
hueco que formem las cuatro viguetas por la extremidad
de la ools de milano. Estas viguetas verticales ilev_an
tamblen, unos salientes para enquistar loz paneles pbr
sus caras vertl calesas

Paraz mayor oemprensién del invento, se acompzfis un
attnjo en el que, a titulo ilustrativo, pere ma limitative, |

La Fig, I representa la vigueta dable T,, siendo 1 el sg- %
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en forma de cola de milano ¥ 2 el ssliente o‘%etén de
empalme con 1los paneles. ’

La Fig, IT muestra la vigueta vertiesl, siendo 3d
las ocuatro escotaduras, 4 el pivote para empalme con otra
vigueta de eéte tipo y 5 los salientes de unidn con los |

paneles,

La Fig. III representa el panel, siendo 6 y 7 los
orificios.

* " Lo desoritc sera susceptible de modificecidn en todo
1o que no afecte a la esencislidad de lo que se protege

en la siguiente

-NO0OTA -
Se reivindican los puntos siguientes:

'l;-‘Un.Jueqo de arquitectura, que se caracteriza por
sombinar, conjunta o separadamente, una vigueta doble T,
pare los transversales, uns vigueta‘para los yerticales
¥ unos paneles. La vigﬁeta doble T, llevé en sus extre~
mos unos salientes con forma de cola de milano, ¢que se
engarzan en las viguetas verticales, é;niendo un sallente
en sus mitedes opuestas‘en los gque se engarzan los pane-
les por los agujeros de Que estdn provistos.

2.~ Un juego de arquitectura, segyn 1% reivindioc=cidn,
que se earacteriza porque la viguets vertleal lleva en
su parte superior cuatro escotaduras para introducir en
ellas 1a ocola de milsno de lns viguetas duﬁ&e T, formamn-

dose as{ el entramdo, y tienen, por su parte inferior,
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un pivote para ser colocada, en su case, encima de otra,
precisamente por el hueéo que forman las cusntro aletas
por la extremidad de la cola de milano'. Estas viguetas
verticaies 1levan tambien, unos sslientes para enquistar
los paneles por sus ocaras verticales:.
3o~ UN JUEGO DE ARQUITECTURA.

Consta la presente lemorim de cuatro hojas, impre-

sas por una sols de sus caras y de un dibujo.

Madri aﬁ AGO. 1957
P .‘.A. [ ]
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