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M O D B LO B B U T I L I D A D

por "UR JUEGO ARITMETICO", a favor de lo s  señores Din Juan 

y Don Pedro VILARRUBIS FERRANDO, de nacionalidad española, 

residentes en Baroelona, ca lle  Sagrara ns 44-56. - —  - -

i M B M O R I  A D B S O R I B T I V A 

El presente modelo hace referencia a un juego aritm éti­

co propio par# ser practicado por niños en edad escolar, con 

el cual pueden practicarse mecánicamente, la s  operaciones de 

sumar y re sta r  con una c if r a  en cada sumando, ampliándose a 

un segando tabulador en que existen algunas operaciones pre­

v is ta s  con sumandos de dos c if r a s ,  y completándose e l jugue­

te con una p laca  de resultados de l a  tabla de m ultiplicar.

la  inmediata descripción de l a  composición del ju­

guete, se deducirán más amplia y claramente, la s  carac te rís­

t ic a s  y circunstancias del juego, para f a c i l i t a r  lo  cual ae

adjunta una hoja grá fica , en l a  que aparece reproducido el
!

mismo.

Bn su F ig . 1 , se dibuja v is ta  frontalmente, l a  cara su-
'

pericr de l a  ca ja  que le  constituye. Y, en l a  Fig. &, se e s­

quematiza e l conjunto del mismo Cn corte aeoeional.

En l a  forma en que se dibuja, aparece una ca ja  cerrada
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-6-, da popa a lte ra , en cuyo oentro ae sitú a  un e je  -4-, que 

g ira  libremente, guiado vertió símente por la  cazoleta de ba­

se -6-, del fondo de l a  oa ja , y l a  abertura -6-, de l a  p la­

ca de l a  cara superior, por do#de se eleva para acoplarse 

en un botón de mando -7-, por medio del oual pue&e% haoerse 

l a  regresión a su punto de partida, eon respecto a l disco 

-8-, f i jo  solidariamente a l e je  en su punto medio in terior.

Bóte disco -8-, es portador de dos h ileras de o r i f i ­

cios circulares -9 y 9' que sirven para moverlo en uno u 

otro sentido, mediante l a  ayuda de un pequeño puntero de ma­

dera -10-, u tilizado  a mano, que se introduce en lo s c i ta ­

dos o r if ic io s , despuás de pasar a travds de la s  dos abertu­

ras amplias y sem i-circulares -11 y 1 1 '- , situadas sim étri­

camente en l a  placa -13-, superior, de l a  ca ja .

Bn esta  placa o superficie  exterior (Fig. 1 ), existen 

además,! l a  abertura oentra! superior -13-, por l a  que apare­

cen visiblemente, lo s resultados de la s  sumas o re sta s , que 

formando l a  h ile ra  externa, se hallan grabadas en a l cartón 

del disco -8-. Asimismo, en el lugar inmediato in ferior a l 

botón central, ex iste  otra abertura cuadranguiar -14-, por 

l a  que se hacen v is ib le s  lo s  resultados de otras operaciones 

de m ultiplicación, en la s  que la s  c ifra s  del multiplicando 

(del 2 al 10), se hallan grabadas en su márgen Izquierdo, 

mientras que, lo s  multiplicadores (una c i f r a ) , son movibles 

y v is ib le s  a travóe de la  abertura menor -16-, por hallarse 

a su vez impresos en Otra h ile fa  c ircu lar de menor diámetro 

que lea  anteriores, siempre en el cartón del disco -8-. Be­

ta  última abertura menor, se h a lla  situada lateralmente a 

l a  izquierda de l a  tab la  de lo s multiplicandos, e inmediata-
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manta Rebaja le  signen l a s  los aberturas -16 y 17-, le í  c a l­

culador complementario para sumas o rea ta s, eon un samando 

de dos c i f r a s ,  la s  anales se plantean en la  ventana superior

permaneciendo oculto e l resultado en l a  in ferio r, por medio 

de un obturador de cartón -18- (señalado en lin ea  de puntos)

e l cual se mueve debajo da l a  cubierta, oon el movimiento

angular que le  presta e l e sta r  sá ja te  por e l punto eje in fe­

r io r , y sonta? eon un pequeño botón -19-, de accionamiento
i :  '  '

desde e l exterior, que lo  arrastra  en su deslizamiento por 

o r ific io  c o lisa  -20-,

donooida la  estructura del juego, oabe indloar que la  

práotlea de la s  operaciones de suma y reata , se rea liza  im­

pulsando e l disco perforado oon la  ayuda del puntero de ma­

dera, en 

da o por

é l sentido de arriba abajo, por l a  ranura izquier- 

l a  derecha, respectivamente, tantos lugares como

indique uno de loe sumandos y tantas veoea como indique e l 

otro sumando, para que aparezca e l resultado en l a  ventani­

l l a  o abertura superior.

Bát l a  superficie  de l a  cara superior y v is ib le  de la  

o a ja , ^parecen la s  señales, indicaciones, numeraciones y, 

en general, todas la s  ilustraciones adecuadas a l a  índole 

y uso del juguete, variando todos estos d e ta lle s  oon arre­

gio a l a  presentación y acabado del juego, a s í  como l a  f i j a -  

oión del p a li l lo  o puntero de madera, continuando in a ltera­

ble l a  esenoialidad del modelo.
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Se reivindica como objeto ¿Leí modelo d e scrito :

18.- un juego aritmétioo, caracterizado porque está

constituido por un diBoo g iratorio  libremente en e l in te- 

r io r  ¿Le una oaja cerrada, estando solidarizado a un e je  mon­

tado libremente en e l centro geomátrioo de l a  misma, y po­

seyendo en su cara superior la s  h ileras de grabaciones nu­

merales apropiadas, la s  cuales se hacen v is ib le s  desde la

parte superior del juguete, a través de la s  aberturas apro­

piadas existentes Mi l a  pared superior de la  oa ja  cerrada,

en forma t a l ,  que lo s ndmeros previstos que aparecen en la

ventana superior del recuadro, son lo s  resultados de la s  su­

mas o re sta s  efectuadas movilizando el disco in terior en sen

tido despendente, realizado a la  derecha o a l a  izquierda, 

respectivamente, del e je  de la  ca ja .

a s .-  Un juego aritm ético, segdn la  reivindicación an­

te r io r , caracterizado porquela maniobra de meSrilizar e l d is­

co se re a liz a  con l a  intervención de un pequeño puntero de 

madera que, a través de dos aberturas sem icirculares y s i -  

mótrioas que tiene la  cubierta, se hace penetrar en una h i­

le ra  de diez perforaciones c ircu lares, por cada lado, ex is­

tentes en e l disco g iratorio .

83 .- ?n  juego aritm ético, segdn la s  reivindicaciones 

anteriores, caracterizado porque, además de la s  reivindica­

das operaciones de sumar y re sta r , cuenta con medios para 

rea lizar  multiplicaciones por una so la  c if r a  en e l m ultip li­

cador, consistentes en otro juego de dos aberturas en la s  

que también, por rotaoión del disco, aparecen e l m ultip li­

cador y e l producto, después de combinar el multiplicando
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que apareoe grabado y f i jo  en l a  superficie  superior.

# . -  un juego eritmótioo, aegd n las reivindloaoiones 

M teribres, caraoterIzado porque como complemento decorati­

vo ex ista  en l a  cubierta, otra abertura en l a  que pueden 

plantearse eumae o reetaa con sumandos de dos c i f r a s ,  cuyo 

resultado aparece en una ditima abertura, la  cual pueda per­

manecer oculta por un obturador o cartón in terio r, que se 

moviliza angnlarmente, arrastrado por un pequeño botón so­

lid a r io  del mismo, que asoma al exterior a travós de una 

ranura ¡colisa practicada a ta l  efecto .
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