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MODELO DE UTILIDAD

por "UN JUEGO INSTRUCTIVO", a favor de Don Juan y Don Pedro
VILARRUBIS FERRANDO, de néoionaliaad espafiola,; residentes

en Barcelona, celle Sagreba, 44-58, = - = = = = =« = = - - -
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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modele hece referencie & un juego instruoti-
vo featinedo, preferentemente, & los nifics de corta edad
que se hallen en el pariodo de asus estudios elementales, con
el cual ss tiende e atraser de un modo egradable y distraido
e los pequefios, para que 86 &jerciten en gue primeros cono-
cimientos de la aritmética.

La perticularidad més destacads del mismo, es la de re-
duoir su campo de ecoién a las dos primeras reglas de sumar
y reatar, resolviendo les operasciones por medios meodniocoe,

En dichos medios megdnicos radica la caracteristica ésen-
cial que consiste en disponer un disco cirocular de cartén u
otro material, que omnenta oen su zons media con una serie de
veinte orificios redondos ordenados en oireulo, con los que
coinciden y se enfrentan en otro ciroulo de radio menor, ci-
fras desds 61l O hasta el 19, ambos inclusive, cuyo disco de

cartén se convierte en giratorio sobre su centro geométrico,
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despude de f£ijarlo en un eje solidario de una oszje gerrads
cuya superficie o eara superier es portadora de aberturas es-
tratégicamente situadas para poder realizer, con sus movimien
tos de avence o retroceso, las manipulaciones que justifican
la préetica del juego.

Leas indlicadas aberturas y los datos e indiocaociones exis-
tentes en la placa superior visible de la caja, pueden aneli-
zarse en los gréficos de la hoja adjunte, donde ge representa
un caso de realizacidn préctice dsl juguste, dado & tftulo de
¢ jemplo representativo con el que faclliter la consiguiente
desoripaidn,
| En su Fig, 1, se reproduce la cara superior de la caja
del Jjuguete, En le Fig. 2, se eaquematiza la misma en acorte
transversal, Y, en la Fig, 3, se representa el disso interior
giratorio,

Con arreglo a los disefios, vemos gne el juguete estd
constituido por une caja -4-, de forma cuadrangular cerrads,
en euyo interior se sitda el disco giratorio -6-, mentenido
por un pequeilo eJe ~6-, que pivota sobre el fondo de le ocaja,
¥ esté calado libremente por el agujlero centrel del disco,
sobrepasdndclo y finalizando en wn botén -7-.VQua le sirve
ds manipulador para su seccionamiento,

El disco ~6-, lleva impresos en una primers fila sirou-
lar -8-, los nfmeros O a 19, que estén destinados a indiger
los resultados de las operasciones efectuadas, y mde exterior-
mente le sigue otra hilera de igual nimero de agujeros cireu-
lares -9-, destinados a recibir en ellos la punta del dedo
para efectuar el ocorrimiente del disco, tal aomo se mmestra
en el dibujb 46 la Fig. 2.
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Otro de los elementos de refersncia y adloulo exigten-
tea en el miemm’disoo, es la sucesién ds grupos de dismcos de
oolores =10-, que circundan le zona extrema del mismo disco,
los ouales agrupados en 1liness de cinco en cinco, brindan al
nifio usuario la posibilidad de contar con objetos, sin la
presencie de nidmeros.

Centrado sobre el mismo eJe del disco, como aentro de
movimiento angular, se instale una piege de cartén -1l-, que
por su forme mixta sirve de obturesdor ante las aberturas su- _
periores ds le caja para ooultar la hilera de mimeros -8-, y
la hilera de discos -10-, mientras ae_veiifica le operacién
de sumar o restar las ocantidades escogidas.

Este obturador, cuenta para su acsionasmiento en uno u
otro sentido, con un perinolo de sujecién -12-, que se des-
liza a través de la perforacién ramurada -13-, existente en
lugar correlativo en la superficie superior -l4-, de le caja.

En la indicada superficie visible de la caja, existen:
dos eberturas o ranures ciroculares -156 y 15'~, colocadas gi-
métricemente a ambos lados, que dan scceso a la zona interna
del disco donde estén loe agujeros -9-; en la parte alta, la
ebertura de econtorno trapezoidel -16~, por donde se hacen vi-
gibles los grupos de diseos de colores; debajo de la misme,
le abertura semse jante perc menor -l7-, fior donde se ven las
ocifras grandes que corresponden & los resultados; la oitade
ranurs ~13-, y en la parte inferlor, une pequefia pizarra
~18~, donde la que se pueden haser garabatos con lépiz, pu-
diéndoge borrar con goma, posteriormente, Ademds, en loa bor-
des de les aberturas ciroulares en cuyo fondo estdn los agu-

Jeros, aparecen las cifras del 5 al 1, de arriba a abajo,
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enfrentadas & los correspondientes agujleros, De este modo,
ocon la referencia ds los mismos, se pueden efsctuar con el
dedo los corrimientos del dia&o presisos para efectuar los
cfloulos. Asi, todos los movimientos que ase efeatden en le
direacién de la flecha &, dardn como resultedo sumas que se
podrén comprobar en el refuadro -~17-, seperande el obturador,
y (el miemo modo moviendo el disco en el sentido de la fle-
che B, eparecerdn siempre restos de la cifre que hubiera en
el resuadre -17-, ocuando se hayan movido los dos o més sus~
traendos que se hayan querido realizar.

Degorito el modelo en su estruoctura meocédniea, indioare-
mos que en su realizacgién éabrdn oudntas variantes fueren ne-
cesarias en orden a dimanaionoa, formes, desoraciones y demda
detalles e presentacién, sin que por ellc se aparte ni alte-

re 1la 1{nea esenoial por la que se rige el modelo deserito.

-~-NoTA -

Se reivindica como objeto de este modelo:

12,- Un Juego instructivo aritmético, oaracterizado por
constar de un disco giretorio celedo libremente mediente un
eje central &l centro de uns caja ocuadrangular, cerrsda, y
en suya superficie superior existen diversas aberturas o vaﬁ-
tanas por las cueles se hacen visibles las grabaciones numé-
ricas existentes én la care superior del disco giratorilo, el
ocual, &l ser movido en desplazamiento circular, de arriba &
abajo por uno o por otro lado, efeotdie operasiones de adi-
eién (Les del lado deresho) y sustrecciones (las del lado iz
quierdo), previstas por la disposioidn de loa nfimeros graba-
dos en el disco y ocomprobaebles por une de las series de loa

mismos que comprende del ndimero O al 19 inelusive,



-5

10

16

20

26

22,- Un juego instruativo aritmétiao, segin la reivindi-
oaoi6naanter1nr, caraoterizado porque para efectuar los dea-
plazamientos del disco, posée éste‘una sucesién oircular de
veinte akujeros que dan cabida a la punta del dedo del nifio
usuario, mediante el acceso que le brindan dos aberturas ra-
nuradas, semiciroculares simétricas, &lternadas a cada lado
del centro del juego, donde exists un botén Ae mando eomo ca-
beza exterior del e je del disco, y con el ecual se manipule
para el retroceso del disco el punto de partida, después de
cafla operacién efectuada,

82,- Un juego instructivo aritmético, segdn las anterio-
ree reivindicaaiones. caracterizado porque ademds de las series
de grebasiones numéricas ya reivindicedas en 61 disco, existen
en su zona periférice, otros veinte grupos de discos de colo~
res reunidos en hileras de [0 ciﬁao, que brindan al usua-
rio la posibilidad de econtar sin necesidad de mimeros,

4¢,~ Bl propio juego instructivo de las reivindicaciones
anteri&res, carasoterizado porque posée una pleza obturadora
gituade sobre el disco giratorio vinoulada a un mismo eje,
dotada de une forma sompuesta gue le permite mentener ocultas
las ventenas o perforsciones oorrespondientes a los resulta-
doe de las operaciones reslizadae, debiendo su movimiento se-
mitransversel, & poseer cerca de su punte de giro y apoyo, un
botonoito manipulador, gue asoma al exterior de la superficie
de le cajsa & través de una ranuracién que le da y limita el
movimiento adecuado.

be2,~- UN JUEBGO INSTRUCTIVO.

-

usdrid, ‘Y de Julio de 1957
_——TFER
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Hojor cimicer

D.cdwermn y O.Peero Viierrraub/s

2R,
Fernando Perarre

Escess varioble //_/
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