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MODELO DB UTILIDAD

por "UN JUGUETE OONSISTENTE EN UN NOMENCLATOR GRAFICO", a
favor de Don Juan y Don Pedro VILARRUBIS FERRANDO, de nacio-
halided espafiola, residentes en Barcelona, calle Sagrera nfi-

mgro“-ﬁa.--u --------------- - . e wm ==
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MEMOCRIA DESCRIPTIVA

El presente modelo hace referencia & um nomenclétor
gréfico que constituye un Juguete educativo, destinado a des-
arrollar en loe nifios el sentido comparativo, y ejercitarse en
ligar acertadamente las imfgenes gréfiocas de ocosas determina-
dss, con sus nombres correspondientes,

Tiene ademfs, eate jugunete, el aspesto de & jersicio gra-
matiocal puesto que, en una de sus ventenas grdfices, eperecen
las iniciales y filtimas letras de algunos nombres, los cuales
ge deben completar con las sflabas intermediss.

Bn el orden mecdnico, consts de tres ciroulos de cartén
u otro material, de distinto didmetro, independientes, unidos
por sus centros y que giran acaionados por unr botén que es so-
lidaric de su e je, moviéndose excéntricamente tras un plafén

del misma materigl, donde existen perforaaiones & modo de ven-
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tenas, que permiten la vista o lectura de todas las imégenes
sobre diversos temas, insertas en los diversos c¢iroulos.

Como ayués y ampliacién de lo expuesto, se adjunta un
gréfieo en el que se reproduse el juego soliocitado, a t{tu-
lo de ejemplo aobre el que referirse en la deseripoién con-
siguiente,

Bn su Fig., 1, se esquematiza la extructure del Jjugue-
te, y on la Fig; 2, se representa el mismo en perspectiva,

De acunerdo oon lo disefialo, vemos que los tres discos
8o oeartén que lo componen, giran independientemente entre
s{, teniendo el mayor -3-, su eje de giro -3'-, vinsculado
al fondo de la cajla -4~ en que se inatals, mientras que,
los dos &isecos méenoreg -6 y 6-, tienen sils fijaciones cen-
trales -5' y 6'-, dependientes del ocartén superior -7-, el
oual o8 la superficie donde se realiza el juego., Los tres
diseos oirculares completan su fijacién axial con un dotén
de assionamiento -3", 5" y 6"-, los cuales sobresalen por
encima del oarténm -7-, & fin de utilizerlos como asidero
pare imprimirles el movimiento de giro necesario pere le
préotioa del juego. |

Rl disao -3-, presenta en su cara superior, las graba-
aiones de una serie de imégenes, dispuestes cirsular y econ-
aéntricamente, de las gue, la banda interior correaponds a
figuras de animales (pudiénldose también tratar de otras co-
sas u objetos), en tento que la banda externa, consta de los
nombres esoritos que corresponden a los de los animales o
coses de las imégenes -8-, que por su dimenslién y composi-
cién, se encuedren perfectamente cada uns de ellas, dentro

del reousdro -9-, existente en la superficie -7-, del car-
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tén visible de la caja del juguete, correspondisnée a la
perforssién -10-, de la misma superficie, el encuadrar las
insoripeiones ~ll-, 4e loas nombres que eorresponden a las
repetidas imégenes, Asf{ mismo, lleva este disco -3-, ins-~
oritas en otra l{nea mds conséntriocm, las nomenclaturis in-
dicadewes de les correspondientes objetos, pero oon la par-
tioularidad de que nads més figuran ls primera letra (ini-
eial) ¥y la dltima de cada nombre, teniendo que busear, por
lo tanto, las letras o sflabas centrales -1%~, en cada uno
do los flabes -14-, existentes en el disco dentado ~6~, que
ruedan oon é1,precisamente a la altura o radio en que coin-
oiden con la abertura -15-, de la placa.

Bl tercer diseo ~6-, de didmetro menor, es portador de
une sunoesién de imdgenes -8'=-, correspondientes a las imé-
genes -8~ en cantidad, sungue menores en tamafio, las cueales
tienen una coneordensie temdtice pero distinte forme repre-
sentativa, 10 que equivale, por ejemplo, & que i l& imagen
-8~, reproduce un 0so0, también le imagen -8'=, representa
un owo, ocon la diferencia de que es de distinto color y es-
t€ dibujado en otra posicién, forzando el usuario & resono-
osr a un mismo objeto, en dos manifestasiones distintas., Es-
te segunde Jjuego de imdgenes, 68 visible a travédas &e la per-
foracién o abertura -16~, y como todos los cartones anterio-
res, o8 accionaldo en su movimiento gilratorio, por el corres-
pondiente botén de mendo -5"-,

Bxiste un obturador desplazable -17-, degtinado a te-
ner tapade la ventana -10-, en gue aparece el nombre gue ge
considera solusién, mientras el nifio acierta & aparejer las

dos imégenes y a colocar las letras centrales de le pelabra,
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Bete obturador es otro cartén de forma y tamafio adecuados,

con un vértioce de glro y otro pequefio botén -18-, gue sobre-
sale de um ojal existente en la placa -7-, para efectuar el
corrimiento que descubre el nombre.

En la placa -7-, existen las ilustrasliones y decorados
proploa del jugnete que, como es consiguiente, estardn su-
Jotas & mfltiples variantes, siguiende todas ellas mcordes
ocon 8l objeto de la solicitud y con todas las variaciones
de material y dimensiones que otmplen la funoién & que se
deatinan, y que, per lo tanto, se ajusten a las carasteris-

ticas funiamentales por las que se rige el Juguete,

-NOTA -

88 reivindice como objeto del modelo descrito:

le,« Un juguete esonsistente en un nomenclétor gréfiso,
que so“ ocarecteriza por estar constituido por una caja en
ouya supergicie visible existen cuatro perforaciones para
hsoer visibles las grabaciones existentes en plano inferior,
en tres discos oiroulares, de cartén, cuyos centros poséen
ejes dotados de botones de madere, los cuales sobresalen ex-
teriormente de la superficie grédfica de la oaja, haciendo
posible menipular su girec a fin de cembiar, por rotasién,
las suoesivas imédgenes grabadss en los discos giratorios,
lo cual da lugar a tomar como juego educativo, el aparejar
imégenss seme jantes y complementarlae con sus rétulos deno-
minstivos,

22 ,« Un juguste consistente en un nomenclétor gréfico,
seglén la reivindicacién anterior, caracterizado porque bajo
la superfieie visible portadora de las ventanas o perfora-

oiones, existe un oircule grande, de cartén u otro material,
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en el gue e hallan estampadas, en sucesivas j oonséntricsas
elineaciones, y por el siguiente orden, desde 6l centro ha-
cla la eirsunferencia: una serie de nombre escritos sélo oon-
la iniocial y la ditima letra, sin las sflabas centrales;
otra serie de imdgenes grandes de animslitos (o oualquier
otra clase de objetos), y otra tercera seris de palabras
esoritas, que son los nombres ocompletos de las imégenes,
estando diapuestos ds maners que soinoidan recuadrados en
lag ventanas, la efigie y el nombre simulténeamente,

32,= Bl preapio juguete de las reivindicaciones anterio-
res, carssterizado porque sobre el disco grands de la rei-
vindisaoidén anterior, se sitfa en un lado excéntrisaments,
otro segundo disco menor en el que se hallan grabadas imd-
genes dietintas de los mismos animales (u otros temas), que
existen en el disoo grande.

42 ,~ El prbpio juguete de las reivindicaciones ante-
riores; saraoterizado porque sobre el disco grande de la
reivindiceeién 28, se sitda otro terser disco cuyo contorno
estd dentado por una serie de 4lsbes en los que aparecen es-
oritas las sflebas susltes que son preeisas pars completar
las iniciadee grabadas en el disso mayor.

52,- Bl propio Juguete de las reivindiececiones ante-
rioras; ocarasterizado porque en dependencia eson la oublerta
o superficie visible de la caja, se establece una pleza de
sartén obturadora de la abertura que deja visible el nombre
acertado de las imégenes oomparadas, con el fin de mantener
oaulto el resultado mientras se efectia el tanteo del juego,
siendo aceionade este obturador, por medio de otro botén de

arrastre gque se mueve en el interior de una pequefia cclisa
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precticada en el cartén superior.
62,~ UN JUGUETE CONSISTENTE EN UN NOMENCLATOR GRAFICO,.
Madrid, de Junio de 1957
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