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MENORTIA DESCRIPTIVA

para un MODELO DE UTILIDAD, por veinte afios en Espafia, por
» UN JUGUETE FUTURISTA », & favor de Don Mario PRENDES PAN-
DO, de nacionalidad espaiicla, residente en liadrid, cealle de
Reina Vietoria ndmero 5.

Esta solicitud se refiere a un modelo de juguete inofen-
sivo futurista que, imite una pistola que al ser disparada,
da la impresidn de una salida fugaz de la llama ds explosidn
al mismo tiempo que produce el ruido correspondiente a la -
misme, todo ello sin el empleo de elementos gque puedan sig-~
nificar un peligro para el nific que maneja la pistola.

La pistola objeto de esta solicitud se caracteriza por-
que tiene un gatillo provisto provisto de un saliente para
el socionamiento de un fleje percutor, estando este fleje -

percutor anclado por un extremo en el armazdn de la pistola
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y teniendo otro extremo libre al alsance de dicho saliente
de acocionamiento, de modo que al oprimir el gatillo el fle-
je de peroutor ses solicitado por flexidn hacia una posicidn
forzada en la que la elasticidad del materisl del fleje ven-
ce la escasa resistencia que le es ofrecida por el saliente
de accionamiento y salta por encima de dicho saiiente, rea-
1lizando un movimiento de percusidn al pasar a la posicién
forzade opuesta : un percutor situsdo en el eje del cafién - .
de la pistola y que recibe el movimiento de percusién del -
fle e durante el movimlento de dste al zafarse del sallente -
un rolle de un material eldstico situado en una parte ensen-
ohada de la boca del cafidn, estando este rollo de material -
sldstico solicitado permanentemente por sus caructeristicas
de elasticidad a la pcsicién enrollada recogida, con lo que
el pereutor, 8l reoibir el movimiento de percusidn del fleje
ineide sobre la parte central de este rollo de material elds-
tico, haciendo que se extienda y que salga por la boca del -
oafidn en unos cuantos ecentimetros, volviendo luego este ro-
llo pox su propie elastiocidad a la posicidn recogida, con lo
que el peroutor es tambign devuelto a la posicién inoperante,
apoyado contra el fleje de percusidn que, entre tanto, ha -
vuelto también a su posicidn normal.

Ventajosamente, el rollo de material eldstico es trans-
parente y, en la parte que en el disparo, o sea en le posi-
oidn extendida de dlcho material eldstico, queds proxima a
la booa del cafdn, estd coloreado imitando la llams de un -
dimparo,.

Vents josamente, tambidn el gatillo tiene un tope inte-
rior destinado a aplicarse contra la pared interna del arma-
zén de la pistola en la posicidn inoperante para impedir un

desplazaniento excesivo del gatillo hacia fuera.
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La figura adjunta represente una vista en seacién de la
pistola objeto de esta solicitud y con arreglo a ella se ha-
rd una desceripeidn detallada del mismo.

1 es el armazdn de la pistola, gue puede ser de chapa
estampada o de material pldstico moldeado por un procesc de
inyeccidn. Este armazén 1 se compone del cuerpo 1, del cafidn
2 y del punto de mira 3. En la realizacidn representada en
el dibujo la pistola adopta un estilo fubturista.

Al amaezdén 1 va anclado en 4 un extremo de un fleje 5,
que, con su extremidad libre, queda al alcance del saliente
de accionamiento del gatillo como se deseribird en lo que
sigue.

Bl gatillo consta de dos partes: el botdn 6 y la varilla
7 que atraviesa todo el ancho del cuerpo 1 en cuyas paredes
ve, soportada. El tope 8 se dispone sobre la parte de la va-
rilla y se aplica oontra la pared interior del cuerpo 1 pa-
ra limitar el desplazamiento hacia fuera del gatillo y evi-
tar que este sobresalga en medida excesiva.

Hacia la parte central de la varilla 7 va montado el -
saliente de accionamiento 9, el cual tiene Torma biselada en
su cara de aporo con ed fleje 5.

Finalmente, el gutillo va cargade por el muelle 10 hacia
la posicidn inactiva.

El cafidn 2 tiene una boca ensanchada dentro de la cusal
va dispuesto un rollo 11 de un material eldstico. Para hacer
sompleta& esta memoria puede citarse como ejemplo un rollo de
una tira de selulolde transparente pelicula que por trata-
miento al ealor ha recibido una forma tal que, cuando la par-
te gentral del rollo es desplazada en el sentido del eje del
oafidn, tiende por si misma, cuando cesa la aceidn de despla-

zamiento, a volver a la posicidn retrsida.
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Montade en el eje del cafidn 2 hay una varilla de percu-
sidn 12 que tiene una cabeza engrosada que penetra dentro -
del rollo 11 de material eldstico. La cola de este percutor
12 queda apoyada contra el fleje 5 en la posieidn inoperante
de la pistole, El movimiento del fleje produce un ruido oca-
racteristico que se aprovecha como detonador.

Es preferitle que el material eldstico 11 sea en si mis-
mo transparente y que la parte de &1 que en la posicidn ex- |
tendida que toma durante el disparo gueda junto a la boca del
cefidn estd coloreada a la manera de la llama de un dispare,-
mejorando asi el efesto dptico del funcionamiento del jegue-
te.

El funcionamiento de la pistola hasta ahore descrita es
gomo sigue: '

Al oprimir el botdn 6, el saliente 9 lleva el fleje §
haola la posicidn dibujada con linea de trazos & la derscha,
41 hacerlo, el fleje & es tensado y, por una parte porgue el
saliente 9, biselado por esta cara, va ofrecilendo cada vez
una retencidn menor a la extremidad del fleje & en virtud
de la trayectorla arqueada que esta realiza y, por otra,
en virtud de la propia elasticidad del fleje de acero 5,
llega un momento en que este fleje eseapa de la accidn de
retenoidn del saliente 9 y es proyectado hacia delante, a-
proximadamente & la posicidn ocupada por la limea de trazos
de la izquierda . Al hacerlo golpea con fuerza la cola del
percutor 12, Durante este proceso se produce un efecto de
ruido que imita en cierto modo el de la detonacién.

Al ser golpeado el percutor 12 por el fleje 5 es, & su
vez, proyectado con fuerza hacia delante. Este movimiento -
del percutor 12 despliege el rollo 11 del material eldstico

y hace que este salgae por la hoca del oaﬁén, dieminuyendo
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paulatimamente de didmetro en correspondencia son el avan-
ge progresivo de las partes interiores de dicho rollo hacla
fuers. Segdn se ha dicho antes, la parte del material elds-
tico 11 que queda cerca del oafidn, estd coloreada de un 60
lor naranja, eon lo gue este proceso de expansidn del mate-
rial eldstico trensparente coloreado imita en eierto modo
el efecto dptico del disparo.

Por la descripeidn que antecede se verd gue se ha crea-
do une pistola de eonsbruccidn ingeniosa y de efectos sor-
prendentes sin la utilizacidn de materiales peligrosos para
el niflo, ademds, la configuracidn del juguete hace que este
se aparte de un parecido con las armas reales con lo que no
pueden producirse eguivocos y con lo que no parece que exis-
ten dudas acerce de la posidbilidad de admisién de esta soli-

eitud a ege respecto.

NOTA

Desorito suficientemente el objeto de este Modelo, se
declaran de novedad en Espafia las siguientes

Relvindiocaciones

l.- Un Juguete futurista, caracterizada porque thene
un gatillo provisto de un saliente para el accionamiento
de un fleje de percutor, estandec este fleje percutor anecla-
do en un extremo en el armaezén de la pistola y teniendo o-
tro extremo libre al alcance de dicho saliente de acciona-
iento, de modo que, 8l oprimir el gatillo, el fleje de per-
cusidn sea solicitado por flexidn hacia una posicidn forza-
da en la que le elasticidad del material del fleje vence la
egcasa resistencis que le es ofrecida por el saliente de ac-

cionamiento y salta por encima de dicho saliente relizando



un moviiniento de perocusidn al pasar a la posicidn forzada
opuesta; asl esomo un ruido caracteristico; un percutor si-
135.~ tundo en el eje del cafidn de la pistola y que recive el mo-
vimiento de percusién del fleje durante el movimiento de
dste al zafarse del saliente, un rollo de un material elds-
tico situado en una parte ensanchada de la boca del cafidn,
estando este rollo de material eldstico solicitado permanen-
l4av .- temente por sus caracteristicas de elasticidad a la posicién
‘ enrollada recogida, con lo que el perautor , al recidbir el
movimiento de percusidn del fleje, ineide sobrs la parte -
esentral de este rollo de material eldstico, haciendo que se
_ extienda y que salge por la boca en unos cuantos centimetros,
ﬁ45.- volviendo luego este rollo por su propia elasticidad a la
| posioidn recogida, con lo que el percutor es también devuel-
to & 1la posicidn inoperante, apoyada sontra el fleje de per-
eusidn que, entre tanto, ha vuelto también a su posicidn -

: normal.

150.- 2.- Un Jueguete futurista, segdn se reivindica en el
punto 1, carac¢terizada porque el rollo de material eldsti-
co es preferivlemente transparente y en la parte gue &l ex-
tenderse queda prdéximes a la boea del cafidn, estd coloreado
imitando la llama de un disparo.

155.- 3.,- Un juguete futurista, segdn se reivindica en los
puntos anteriores, caracterizada porque el gatillo tiene un
tope interior destinado a aplicarse contras ia pared inter-
ne del armezén de la pistola en la posicién inoperante pa-
ra impedir un desplazamiento excesivo del gatlillo hacia fue¥

160.- ra.

‘ 4,- Un Juguete futuriste, segdn se reivindica en los
puntos anteriores, caracterizada porque el gatillo tiens -

forma de varilla y esbd cargado por un muelle interior ha-
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oia la posieidn inoperante.

5.- Un juguete futurista, segdn se reivindica en los
pantos anteriores, caracterizada, porque su configuracidn
es la de un arma del futuro para distinguirla de las ar-
mas reales actuales.

6.~ » UN JUGUETE FUTURISTAw,

Todo segun queda deserito y reivindicado en el trans-
curso de la presente memoria descriptiva, gue consta de sie-
te hojlas escritas a mdquina por una sola de sus caras y se
ilustra en el dibujo que a la misma se acompafia.

Madrid, 15 de Junio de 1.957
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