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El presente modelo de utilidad se refiere  a un juego, 
en al cual dos jugadores desarrollan su habilidad tratando da 
introduoir la  bola propia antes Que e l contrario lo  logre oon 
la  soya, en un orifio io  practicado en el centro de un plato que 
va montado en suspensión "cardan", lo  que permite darle diversas 
inclinaciones alrededor de dos ejes perpendiculares entre s i .

Esencialmente e l  juego ouye modelo se reiviudioa con­
s is te  en una oaj a cuadrada, en la  que en el centro de dos de sus 
oaras opuestas van montados lo s  pivotB s de giro de un aro, que 
a su vez, en un diámetro perpendicular a l an terio r, lleva otros 
pivotes da giro del cerco del plato en que se mueven las  bolas.

EL cerco y el plato, en uno de los dos puntos en que 
se unen por los mencionados pivotes de g iro , van atraidos hacia 
el fondo de la  oaja por un tirante o resorte e lástico ; y otro 
tanto le oourre a l  plato en un extremo del diámetro perpendicu­
la r  a l de esa so licitación.

Por e l contrario, tambián en oada uno de esos dos pun­
tos, mediante una palanca o tira n te , e l eje de giro que une a l 
aro y al plato, asf como el plato, en l a  parte unida al tiran te  
o resorte, puede empujarse hacia arriba por l a  respeotiva palan­
ca o tiran te .

Cada jugador maneja una de la s  mencionadas palancas 
o tiran tes , tratando de a le ja r  la  bola contraria del o rifio io , 
a l mismo tiempo que in tenta conseguir que la  suya se introducen 
en á l.86
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Dentro de la s  reivindioaoiones que se establecen pueden 

construirse juegos de la s  formas, tamaños y materiales que se 
jnzgnen adeouados, sin  que ta les variaciones, asf oomo las  que 
p u.edan hacerse en detalles de presentación u organización, afeo- 
ten a la  esencielidad reivindicada, por lo  que los juegos que 
se construyan, dentro de la  idea general reseñada, con cualquie­
ra  de esas modificaciones, no serán sino variantes igualmente 
comprendidas y protegidas por e l presente reg istro .

En esta idea, la s  a<g untas figuras corresponden única­
mente a una forma de ejecución, sin oaráoter alguno lim ita tivo , 
que se presenta a tftu lo  de ejemplo de realización, para concre­
ta r cuanto se dice en asta memoria desorjptiva.

l a  figura 1& presenta l a  v ista  de conjunto de un jue­
go establecido de acuerdo con e l  modelo que se reivindica.

La figura gt muestra dioho juego oon la  oaja secciona­
da para dejar ver l a  disposición in te rio r.

Con referencia a dichas figuras y a los ntimeroe que 
sobre e llas designan la s  partes y detalles del juego representa­
do, que interesan a los fines de esta  memoria, la  descripción 
del miaño e s como siguet

Está constituido por l a  caja cuadrada *1-8-, que lleva 
en sus la te ra le s  encajados lo s pivotes -8- de giro del aro -9 -, 
el cual a su vez, en los extremos de un diámetro perpendicular 
al determinado por saos pivotes, llev a  colocados otros pivotes 
-10-, en los que g ira el cerco -11- del píate -18-, en que se
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mueven la s  bolas -20- hasta in troducirlas en e l  o rific io  -13-, 
que oomo se ha dieho es el ohjeto del juego.

Zn la  parte anterior de l a  oaja, segAn se la  aprecia 
en la s  figuras, va practicado un vaciado -3- en a l que, mediante 
e l eje -4-, está montada la  palanca -6 -, que presenta la  paleta 
-6 - por la  cual se aooiona al aro -9 -, con su otro extremo -7-, 
para que dicho aro gira alrededor del eje constituido por los 
pivotes -8-.

Del miaño modo, en e l la te ra l derecho de la  oaja, va 
montada o tra  palanca -6-, que con su extremidad -21- (figura 
26) empuja hacia arriba al plato -13-, en que se mueven la s  bo­
las  -20-*
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Contra estas acciones de empuje de la s  palancas -6 - 
aotua un tiran te  de goma -14-18-, que va sujeto por un extremo 
-89- (figura 3*) a l fondo de l a  oaja -1 -, a oontinuaoiAn se 
une en -10- al conjunto del aro y p la t i l lo , para volverse a f i j a r  
a la  caja en -17-, prolongarse a su uniAn -15- con e l plato -13-, 
e i r  sujeto par su otxo extremo en -16- a dioba oaja.

Con ta l  disposiolAn, colocadas las bolas -30- en e l 
i plato -12-, e l juego oonsiste en actuar con el dedo o mano en 
la s  paletas -6- da la s  paladeas,-6-, oada uno de los jugadores, 
para contrarrestar la  aooián del resorte -14-18- y levantando 
y dejando caer por uno y otro lado ambos aros -9 - y -11- mover 
la s  bolas, tratando de ev ita r que entre la  ajena en e l o rifio io  

¡ -13-, mientras que por el contrario se tiende a in troducir l a  
propia#
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Este reg istro  oonsta da la s  siguientes reivindicacio­
nes;

1* .- Juego, caracterizado porque está  constituido 
por una caja cuadrada que lleva en el centro de dos de sus ca­
ras opuestas pivotes de giro para un aro, que a su vez, en un 
diámetro perpendicular al an terio r, tiene montados otros pivo­
tes  de giro del cerco de un p lato , provisto de un o rific io  en 
el oentro, y en gL cual se mueven la s  bolas que completan e l 
juego,

8*.- Juego, segán el punto an terio r, caracterizado 
porque uno de los puntos de unián entre el aro y e l p3ato, y 
un punto de este áltimo, situado en el extremo del diámetro per­
pendicular a los puntos de unián entre ambos elementos, van so­
lic itados hadLa el fondo de l a  caja por elementos e lástico s,

5*.- Juego, segán lo s  puntos anteriores, oaractexlza- 
do porque en los lados de la  caja en que van montados esos ele­
mentos e lásticos, van practicadas ventanas, atravesadas por pa­
lancas, que a un lado de su eje de giro, apoyan, respectivamen­
te , en l a  unián entre el aro y e& plato , y en este áltimo ele­
mento; mientras que, a l otro lado-, quedan a l  exterior de l a  oa­
ja  para ser accionadas por lo s  jugado-res,

4*.- Juego,
Segán sa describe y reivindica en esta memoria descrip­

tiv a .
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Se d e ta lla  a ilu s tra  oon los planos que a la  misma 
se acompañan.

Y que consta de seis hojas, foliadas y esoritas a ma­
quina por una sola de sus caras.
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