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MODELO DE UTILIDAD
| por 20 afios
por "UN JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA, PERFECCIONALO", g favor
de D. Anselmo Pla Valls, de nacionaslidad espaiiola, domicilig-

do en Barcelona, Aribsu, 199.
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MEMORIA DESCRIPTIVA

Como es sabido, los juegos de futbol de sobremesa
consisten en una plataforma rectangular que representa el
campo de juego, con las borrespondienbes porteries, y una se-
rie de jugadores ensartados en unas barras transversales que

5 manejéndolas‘por unaes empufiaduras, permiten dar a los jugado-
res un movimiento de rotacibn sobre la barre y de traslacidn
segin la direccibn de las mismas. Ia impulsibén de una peque-
fla pelotita se reslize fundamentalmente con el movimiento de

glro de los jugadores, siendo intereseante paras lograr una ma-



i

10

15

20

25

30

35

40

yor efectividad en el juego, hacer el giro lo més répido po-
sible logrando as{ imprimir = la pelota una velocidad consi-
derable que casi no de tiempo de reaccionasr y actuar al ad-

versario con eficacie.

Los perfeccionamientos del juego de futbol gue se
describe en este Modelo de utilided van encaminados precisa-
mente a sumentar la velocidad de giro que se puede imprimir
8 los jugedores, por medio de un mecanismo multiplicador de
velocidad. ’

Para mejor comprensibén de esta memoria, se adjun-
tan unos dibujos, a titulo de ejemplo, de uno de estos jue-
gos de futbol.

La plataforma sobre la que se desarrolla el juego
estéd montede sobre unae caje -2~ de escaso fondo, componién-
dose de unss piezas -1-3- fijas, provistas de unas guias por
las que pueden deslizar les regletas —4-, perfectamente en-
resades con -1- y -3-, prolongéndose las regletas -4- por
sus dos extremos en forma de persisna, constituide por un
elemento soporte flexible -5- sobre el que van adheridas
unas pastillas -6-, circulando estas persisnas por el inte-
rior de la caja -2-, con lo cual, sunque se desplace -4-,
queda siempre el campo completamente cubierto, sin ningin
boquete.

De las reglas -4- arrancan unos soportes arquea-
dos -18=- en cuyo extremo supérior tienen unos cojinetes so-
bre los que estén montadas las barras -17- que enserten a
los jugadores -T- .

Por la cara inferior, las regletas -4- soportan g
unos sgegundos cojinetes -3- por los que pasen las barras di-
rectoras -9-, unosg de cuyos extremos sobresalen al exterior

de la caja =2-, y ven provistos de unas empuiieduras -10- pa-
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ra el manejo de las mismas.

La trensmisién del movimiento de las barras -9- a
las barres -17— de los jugadores se realiza del modo slguien
te: El movimiento de traslacibn, ye queda expuesto por ls
existencia de las reglaes ~4- provistas de soportes para am-~
bas barres, y el movimiento de giro se transmite por cadens
desde un pifién -11- de la barra =9- g otro menor -16~ de la
barre —17-, quedando guiada la cadena por el interior del
soporte arqueado -18-, el cusl tiene un tabique interior
-12- que separa ios dos tremos de cedena que circulan por
su interior. Las secciones de los espacioé interiores de
~-18- son rectangulares, impidiéndose asi posibles torsiones
de la cadena que podrian producir atascamientos.

Tos soportes -18-~ son arqueados para permitir el
pase de la pelote de un jugador a otro de ios que estén mon
tados en uns misma berra. |

A todo alrededor de la meea de juego, hay una pa-
red lateral o valle -13~ para evitar que salga disparada he~
cig el exterior la pelota dadas las grandes velocldsdes con
que se disparen en el juego de este modelo.

Pinglmente se prevé un enlece con escape entre
las empuiiaduras -10- y las barras -9- formado por dos me-
dies cajites metédlices ~14- oclufdaes en el interior de =10-,
las cuales rodean uns entalla de la barra ~9- presionéndols
por efecto de los tornillos ~-15~, de modo que para el manejo
normal, el roce de este enlace es suficiente para la transmi
g8ién del movimliento, pero en caso de actuar sobre ls pelota,
cuando ésta estd demasisdo retrasade respecto el jugador, en
que ineviteblemente se comprime contra la plataforma de jue-
g0, quedando clavade y por lo tsnto frenado el movimiento

del jugmdor, entonces deslizan las plezas -14- y no se pro-
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ducen esfuerzos excesivos que ineviteblemente perjudicarien
a todos los mecaenismos de transmisién.

Todo cuento no afecte, altere, cambie o modifique
la esencia del juego descrito, serd varisble a los efectos
del sctual Modelo.

NOTA.

Se reivindice como objetc de este registro por Mo-
delo de utilided: '

1 - Un juego de futbol de sobremess, perfeccionsdo, carac-
terizado por conster de una plataforma formade por unas.pie-
zas fijas, provistes de unes gulas en direccibdn trensversal
por las que pueden desllizar unes regletas perfectasmente en-
resadas con la plataforma, teniendo las regletas por la par-
te superior unos soportes arqueados, interiormente huecos,
con un tebique intermedio de separscibén y con secciones in-
teriores rectangulafes, teniendo ademés en su extremo supe-'
rior unos cojinetes en los que estén montadas las barras

que ensartan a ceda fila de jugadores.

2 - El propio juego de la reivindicacibébn enterior, caracte-
rizado porque las mencionadas regletes tienen por su cars
inferior otros soportes en los que van montadas las berras
directoras transmitiéndose el giro de estas Gltimes a las

de los jugadores, por medio de una cadena, montads sobre un
pliibn de las barras directoras, la cusl, pesando g través

de los conductos independientes de los soportes de la parte
superior, se cierrs sobre otro pifibn menor, calado en el eje
de los jugadores.

3 - El1 propié juego de las reivindiceciones anteriores, ca-
racterizado porque las regletas se prolongan por ambos ex-
tremos en forme de persiena constituide por une cinta flexi-

ble gobre la que van sdherides unas pastillas de grueso ade-
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cuado para que enrgsen con la plataforma de juego cuando se
desplaze la regleta hacia uno u otro extremo.

4 -~ Bl propio juego de las reivindicaciones anteriores, ca-
racterizado porque las barras directoras tienen en uno de
sus extremos que sobresale de la mese del juego, una empu-
figdurs que fundamentalmente se afianza sobre lg barra a tra-
vés de unae piezes metdlicas que se apoyan por sus bordes
gobre un rebejo de la barra con la presién de unos torni-
llos, con lo cual, sl se produce uns resistencia superior

e la admisible, patinen las empufiaduras soﬁre sus barras.

5 - E1 propio juego de las reivindicaciones anteriores, ca-
racterizado porque a todo alrededor del marco que rodea al
cempo de juego, existe una valla que evite la salide al ex-
terior de pelotas fuertemente impulsadas.

Sean cusles fueren las circunstencias que concu-
rran en la esencislidzd del Modelo de utilidad definido en
las anterioreg reivindiceciones, cual objeto es:

6 - "UN JUEGO DE FUTBOL DE SOBHEMESA, PERFECCIONADO".

Conste la presente memoris de cinco hojas folia-
das, mecanogrefiasdas por una sola cars y del dibujo unido a
la misma.

Barcelonas, veintitres de meyo de mil novecientos

cincuenta y siete.

P.A. de D. Anselmo B



112 ’ - YL AWM A O

\
§
N

AN SONNUNNNN NNANNANNNY




0

HIIHIHIE Y

JHLIISD

BURCELONA, 23 MY O 1957

Y




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



