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PAYENTE
DE R
MODELO DE UYLILIDAD
por £0 aiios
a favor de Don José GOMEZ MARTINEZ
de nacionalidad espaﬁola
residente en Bardslona, calle Wellington, n? 32
por: ;
"UN JUEGO DE ¥UTBOL DE SOBREMESA'™
MEMORIA DESCRIPTIVA

Le presente Patente de Mbdelb de Utilidsd se ﬁefiere &
un Jjuego reersativo de sobremesa de tipe familiar,'a base de un
tabiero de juego en el que se han fepreéentado las lineas carac-
teristicas de un campo -de fiitbol, ostentando.ademds un cuadri-
culado para lua evolucidn cuadro e cuaedro de unas Ffithas represen-
tetivaes de las personas o Jjugadores que participen en el juego, |
cuyes evoluciones vienen determinadas al azar por un dado de |

ocho caras y forme especial que lleve inseritas una palabra dis-

 tinte en cada care, de las corrientemente usadas en el f@tbol

real, como por e jemplo, ORSAY, PENALDY, CHUTA, CENVRA y PASE,

Seguidamente ée describe con todo detalle el Juego re-
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,creativo de que estamos tratando, adjuntdndose pare su mejor

-+-+60116

comprensidn une hoja de dibujos en 1o8 que se represenia a
guisa de ejemplo no limitativo, en le Fig; 1, el tablero de
juggo y en'la Fig. g2, el dedo de tipo'eSPecial'mediante el
cual se determinen les Jjugedas y en la‘Fig. 3, une ficha de
Jusgo. o |

Estd compuesto el juego de Fhtbol de sobremesa objete

de la Patente de Modelo que nos ocupa, por un tablero rectan-

guiar (1) en cuya superficie estin representadas las lineas ;
caracteristicas de un terreno dé juego de fﬂtbol, osteﬁtando

édemés un cuadriculado que delimita lés,casillas (2) por las

que se mueven las fichas que representan a los jugadores,

A amboe lados dé dicho teblero, junto a la 1inea de Por-
teria se ha represenfado una pauta que demuestra grificemente
mediante flechae y leyendas la direccidn que pueden o deben to-
mar las distintes jugadas,

| 'Ies fichas en nfimero de once por bando estén constitui-
das pér unos discos de tamaflo adecuado (3), presentando por una
de Bus caref un color o colores distintﬁs—para_cada bando y por
su otra care ven numeradas para que cada jugador reconozca facil
mente la suya, | |

° Un dado, ¥Fig, 2, sirve para determinar las jugadas de

acuerdo con un reglamento redactado al efecto, estando constituil
do dicho dedo por un cuerpo esférico (4) truncado por ocho pla-
nos (6) en los cuales van inscritee las expresiones siguientes:
CHUTA, DESPEJE, REMATE, CENTRA, PASE, CORNER, ORSAY y PENAILY,
vy una flechite de color encarnado, para indicar la direccidn o
movimiento de la ficha del jugador ¢ue hace la Jjugada,

En este Juego, aunque estd dotado de tantas fichas como

- futbolistas toman parte en un partido de fatbol, pueden jugar
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con é1 desde dos Jugadores en adelente, consistiendo el juego
en consegulr yue le ficha representetiva del jugador llegue has-
tal*a porterisa contraria partiehdo de l&a propia, existiendo unos
premios y penalidades segin la expresién qué ostente la cara del
dado una vez se ha tirsdo, |

El indicado Juego podrd estar dotado de otro dado de oce~-

recteristicas idénticas & las del que se ha descrito, con la

finice diferencis de sustituir en é1 la palabrs REMATE por la de

GOL, ganando la partida el jugador que sague dicha palabra al
tirar el dado, existiendo les mismes penalidades y premlios que
cuendo se Jjuega con el tablero,

En la presente Patente de lodelo de Utilidad serén varia-

bles el temailo del tablero y el de las distintas piezas componen-

tes del juego objeto de la misma, los materiales emplieados en su

fabricaclén y acabado y en general, todos cuantos detalles no al-
tefen, cambien o modifiquen su propie esencialidad,
N o1 a
REIVINDICACIONES

Sa reivindica como objeto de lé presente Patente de Mode-
lo de Utilidad:

12 .~ Un juego de f£ithol de sobremesa, caracterizado por
egstar compuesto por un tablero rectangular de material y tamaflo
adecuados en cuya superficie estén representas las lineas carac-
teristicas de un terreno de juego de fitbol, ostentando ademée
un cuadriculado Que delimite las casillas por las que se mueven
las Tichas representativas de los Jugadores que entran en juego,
determinando lasvjugadas un dado egpecial, desarrolléndqse el
Juego segfin un reglemento redactado el efecto;

aﬁ;— Un juego de fhtbol de sobremess, seghn la anterior

reivindicacidén, caracterizado por estar constituido el dado, por
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une hoja de dibujos aciarativos,
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un cuerpo esférico truncedo por ocho planos en 1os cuaies van
inscritas las expresiones sigulentes: CHUTA, DESPEJE, REMATE,
CENTRA, PASE, CORNER, ORSAY y PENAITY, ostentando ademés una

- flechita de color prefeventemente encarnado pare indicar la di-

reccién o movimiento de la ficha del jugador que efectida la ju~-
ga&a que seimismo viene indicada en una paute representeda en
ambos lados del tablero, Jjunto a la linea de Porteria,

32;- Un juego de fdtbol de -sobremesa, de acuerdo con lés
anteriores reivindicacioﬁes, caragterizado por estarlconstitui-
das las fichas en nfimero de once por bando, por unos discos de
tamafic adecuado que presenten por une. de sus ceras un color dlas~
$into para cads bando y por la ears opuests un nfimero indicativo,
diétinto para ecade Jjugador,

48,~ UN JUEGO DE FUTBOL DR SOBREMESA,

Bean cuales fueren las circunstancias Qque concurran con
la esenclalidad propia de la misma..
| Conete le presente iemorie descriptiva de cuatro péginas

folliades y meceancgrafisdes por una sola cara y va ascompaflada de

Medrid, Mayo de 1957
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