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El preaente modelo de u tilidad ae re fie re  a on jae- 

go, en e l  qae, con eaalqaiera de laa modalidadeB de loa jaegoa 

en loa ooalea ae lanza la  pelota a ano y otro lado de ana malla 

a obatácalo intermedio, como por ejemplo e l  ten ia , ea poalble 

jogar eobre ana meaa o tablero eqaivalente, ain  qae l a  pelota 

ae aalga del contorno del oampo de juego.

A t a l  efecto e l diapoaitive qaé caracteriza e l jaego 

conaiate en ana oracata o basa uaaalmente de madera, qae ae f i ­

ja  aobre la  meaa mediante doa oorreaa oon h eb illaa , qae lá iab ar­

can trenaverealmente, y en e l centro de coya oraeeta va dlapoea- 

to on dállente o pitén, en e l  qae ae encaja an extremo de ana 

pieza perfectamente fle x ib le , qae por an otro lado recibe, de 

modo análogo, e l  extremo de ana v a r i l la  de madera o metal, a  l a  

qae a en vez ae ana on apéndice, diapaeato a l efecto en la  pelo­

ta  con l a  qae ae re a liza  e l  jaego.

De este modo a l  dar a la  pelota oon l a  raqueta o 

diapoaitive qae ae a t il io e  y golpear a ano a otro lado de la  

meaa, la  pelota poede moverae an todaa dlreeeionea y rebotar, 

contra di oha meaa, ain aalirae  de loa lím ite a de aa oontomo.

Eae elemento flex ib le  de anión de l a  v a r i l la  a  la " 

craeeta pne&e aenoillamente aer on tobo de goma. Laa oorreaa 

a qae noa hemoa referido poeden reemplazarse por tiran tea , oon 

tensores de c ie rre .

La pelota aeré naaalmente de tamaño análogo a laa 

de ten ia , de goma llen a  de a ire .
Eaa mi ama correa o cin ta qae f i j a  inertemente a l a  

meaa a l anclaje de l a  pelota, poede se rv ir  de aeparacién de
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loa dos cancos Ae juego, que ae desarro llara  de acuerdo eon 

laa  reglas gue en cada caso ae estime oportuno.
Dentro Ae laa relv in iiaaciones gue ae establecen 

pueden conatrairae d ispositivos Ae juego Ae la a  formas, tama- 

eos y materielee que ae eatímen oportanoa, aln que ta lea  varia- 

oionea, a s í  como laa  gae paedan hacerse en Aetallea Ae presenta­

ción a organización, afecten a la  eaenolaliAaA reivindicada, 

por lo  gne lo a  juegos que ae construyan, Aentro Ae la  iAea gene­

ra l reaeSada, con oaalguiéra Aa eaaa modifioacionea, no aeran 

aino variantea, igualmente comprendidas y protegiAaa por e l 

preaente re g istro .

En eata idea, laa adjuntas figuras oorreeponden 

iónicamente a ana forma Ae ejecución, ain  earaeter alguno lim i­

ta tiv o , gaa ae preaenta a t ítu lo  de ejemplo de realización pa­

ra concretar cuanto ae dice en eata memoria descrip tiva.

La f i g .  1 preaenta l a  v ia ta  de conjunto del dispo­

s it iv o  gae caracteriza e l  jaego cayo modelo ae reiv indica.

Laa f ig a . 8 y 8 muestran laa v is ta s  Ae la s  Aoa pie­

zas gaa forman l a  cruceta de apoyo Ael d isp o sitiv o , sobre la  

mesa del juego.
La f i g .  A es l a  pieza flex ib le  de anión a dicha 

cruceta Ae l a  v a r i l la  en gae va montada l a  bola o pelo ta .

La f i g .  6 corresponde a  l a  v a r i l la  en gae ae monta

l a  pelo ta .
La f i g .  6 se re fie re  a dicha p elo ta .

La f i g .  7 A lastra l a  v ia ta  Ae conjunto Ae un Juego 

establecido Ae acuerdo con lo  que ae reiv ind ica.



Con referanoin a dichas figuras y a los nameroa 

qoa sobre e l la s  designan la s  partes y d eta lle s del jnego ra- 

presentado qne interesan a lo s fines de e s ta  memoria, l a  des­

cripción del mismo es cómo signe t

Bata cenatitnido por la  orneeta formada por la s

piezas 1 y B, qne encajan mediante lo s  vaciados 8 , y de la s  

ocales ano presenta e l pitón 4, para la  hoqnilla 6 de la  pie­

za flex ib le  6 qne por o tra  boq c i l la  análoga 7 se nne a l a  va­

r i l l a  8 , qne a sn voz encaja, por en otro extremo, en e l  hos­

co 10 del apéndice 9 de l a  pelota 11#

l a  pieza 1 de l a  craceta presenta la s  cajas IB pa­

ra  la s  correas 13; mediante la s  cáeles se sn je ta  l a  crnoeta a 

l a  mesa 14, apretando de modo adsonado la s  h eb illas 16.
Con ta l  disposición y debido a l a  flex ib ilid ad  de

la  pieza 6, corno se ha dicho, la  pelota pee de ser lanzada de 

nno a otro lado de l a  mesa, en cualquier dirección, como indi­

ca l a  flecha 16, sin  qne se a le je  del espacio del jo sgo, con

la s  ventajas apuntadas.
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N O T A.-

MI presente modelo de o tilidad  comprende la s  s i -  

goientes reivindicaciones;

1 .-  Joego, caracterizado porqoe e s ta  oonstitoido 

por ana crooeta, ioimada por dos piezas qoe encajan entre s í  

mediante vaciados rectangolares, dispcestos a l efecto en lo s 

centros de l a  parte in ferior de ana y aoperior de l a  o tra ; 

l a  primera de coyas piezas se prolonga en an pitán  v e r tic a l, 

en e l qae encaja e l eactratoo de on tobo perfectamente f le x ib le , 

qoe por so otro lado recibe e l extremo de ana v a r i l la ,  l a  coal 

a so vez se acopla, en so otro extremo, a on apéndice de la  

pelota da joego.

B+- Juego, aegón lo  reivindicado en e l  panto an­

te r io r , caracterizado porqoe ana de la s  piezas qoa forman l a  

erooeta praaanta dos rebajoe rectangulares, destinados a rec i­

b ir  lo s tiran tes con h eb illa s y tensores qoe, colocados trans- 

veraalmente en ana mesa, f i ja n  en e l la  l a  oraceta, completan­

do e l joego.

ñ .-  " J a e g o * .

Segén se describe y reivindica en l a  presente me­

moria descrip tiva y se ilo a tra  coi lo s dibojoa qoe a l a  misma 

se acompañan.

Consta e s ta  memoria de cinco hojas fo liad as y e s­

c r ita s  a maqoina por ana so la  oara.

Madrid, a 7/de de 1967.
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