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MODELO DE UTZTILIDAD

por "UN JUEGO TRAGABOLAS™, a favor de Don Juan y Don Pe-
dro VILARRUBIS FERRANDO, de nacionaiidad espaiola, resi-

dentes en Barcelona, calle Sagrera, n? 44.H8, - = « - =« =
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MEMORIA DESCRIPTIVA

E1l preéente modelo hace referencla a un Jjuego de sobre-
mesg& en 6l que interviene mayormente, el tmoto del jugador
por contar con una catapulta lanzadora de unas bolitas de
acero, hacie una diana consistente en una pista elicoidal
proviste de troneras en las que las balas pueden penetrar
81 pesan sobre ellas desprovistas de la fuerzae centrifuga
capaz de salvarlas, '

Le oaraateristica esencial del modelo, radica en el he-
cho de que la cancha a la que 86 proyscta la bole en su len-

zamiento, dispone de un orificio colector en cade una de las

- vueltas de la espiral de su recorrido, asignéndose a ceda

unc de ellos, un valor efectivo distinto, que es arbitrario
¥y no se halla en correlacién creciente, lo que determina

que la penetracién de la bola, se deriva 4 la intensidad
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de impukeo imprimido a ella, o 1o que es lo mismo, al tacto
obn gque sea lanzade desde la catgpults de la bage de la ca-
Ja.

Del andlisis de su estructura se deducird y conqcerd
més ampliamente la forme y circunstancies del juguete; por
lo que se representa el mismo en la hoga gréfica adjunta,
ya realizedo y & tftulo de ejemplo én el que basarse para
le consiguiente descripeidn,

ks{, en la Fig. 1, se dibuja 1s parte superior y fron-
tal de le caja del juguete; su cara posterior en la Pig. 2,
y un detalle guxillar en la Fig. 3.

Segdn lo 4disefiado, vemos que la oaja 0 conscha -l-, eg-
td compueéta por una superficie planga y lisa -1'-, en cuyo
vértice inferior derecho, 8se instala un mecanismo lanzador
(que por ya conceido no se detalls ni dibuja), implantado
en el inicio és un callején -2-, formado por dog paredes de
altura superior &l didmetro de la bola -3-, callején que al
llegar al extremo de ls oaje, se arrolla en espiral sobre
8f miemo, finalizando en su punto limite -4-, en un espacio
cireular.

En dicho punto -4-, exigte el primero de los orificios
~5-, que se alinean vertioalmente en el radio descendente
de la espiral, situéndose cada unc de sellos én une de las
espiras, y colindantes 2 la pared inferior del encasillado,
(Gonsiderando siempre, la superficie de la cancha situads
en plano inelinado). Cada uno ds estos orificios se sefialan
por une letra -i,B,0,D,E~ para mostrar que su colocacidén
difiere del orden del valor nominal que se les asigna, ya

que el A, es el agraciado con la puntuacién més alta, y el
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¢, en cambio, es el menor.

En la Fig, 2, se represents 6l cclector instalado en
la cara posterior de la pista, compuesto por una caja -6-,
también aon encasillados -6'-, que desclenden en rampa pe-
ra situar las bolas despuéds del curso del callején gue les
haye tocado en suerte en el camgillero -7-, vigible mediante
une mirilla transpearente, en la parte inferior de la espi-
ral, la cual da e la carse frontel. En ella aparecen inseri-
tas las miemas cantidades gque en los orificios del callején
espiral.

En otro espaoio més abajo de la cancha, se instala un
tanteedor -8-, pars ir spuntandec los puntos que se van con-
gigulendo por ceda uno de los dosroontenaientea. El tantea-
dor oonste de dos eircunferencias -9 y 10-, grabadas con las
divisiones numerales en su c¢iroudo, y con un e j giratorio
o pulgador -ll-, de cabezs &xterna, Qque se completa en su
base oon una aguje radial -12-, cuyo vértice recorre la oir-
cunferencia gradueda.

Desorito el juguete en su aspecto mecénico, resta con-
signar que el desarrollo del Jjuege tiene como pugna ei lo-
grar lanzar la bole con el tiento necesario para que pene-
tre en el orificio de mayor valor de tanteo, para conseguir
la méxime puntuseidn,

El ntfimero de tirades y el dsstino de los tantos logra-
dos, entran en el orden de reglamemtacidén de jusgo, que se
aparta de la linea de la presente exposiwién.

La feabrisacién o reallzacién préetica del mismo, en
la que la dscoracién del Juguete tiene una alta importan-

cie, dard lugar a amplias variaciones de revolucidén, que non
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por ello alterardn ni modificarén la esenciamlidad dsl mode-
lo.

~NOTA -

Se reivindica oomo objeto dsl presente modelo:

12.- Un juego tragabolas que se caracterliza por estar
constituldo ﬁor una cancha plana y lisa, ligeramente ineli-
neda, enocerrada en una caja transparente en la que existe
un cellején formado por dos paredes de contensién, que se
inicia en la base derecha de la cenche y asclende hasta el
limite sxtremo supsrior, donde go arrolla én espiral abier-
te sobre si mismo, formando un pequsefio ocirculo interior;
contando en dicho punto central, as{ como en los puntos de
au misma reote radial, con otrog tantos orificios circula~
res, por cuya abertura se da paso a una bola ds acero, pués-
ta en juego, la cual, penetrando en un colector pesterior,
o8 llevado al encasillamiento correspondiente de un suadro
con mirilla instalado por debajo de le diana espiral.

2,- Un juego tragabolas, segin la reivindicacién an-

,terior; que‘se caracteriza por contar con un tabulador des~

tinedo a anotar las puntuasciones sumedass en €l curso de la
competicién, oconsistente en dos circulos graduados (uno pa-
ra cada contendiente), gque tienen un eje con pulsador gira-
torio dotado de una aguje radial sefialadora.
32,~ UK JUEBGO TRAGABOLAS.
| Madrid, ¢ de Abril de 1957
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