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a favor de D2 FILOMENA ROSELL MIR, de nacionalidad es-
pafiola, residente en Barcelona, calle Valencia, 282,

entlo., por ”JUGADOR DE BALONCESTO DI JUGUITE”.

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidén se refiere a un jugador
de baloncesto de juguete, provisto de las articulacio-
nes pertinentes a fin de gue por sus provios medios
pueda recoger la pelota del suelo y lanzarla bombea-
da al cesto.

Los juegos de sobremesa destinados a imitar
deportes tropiezan con el inconveniente de su movwili-
dad y desplazamiento pars imitar los del deporte en
cuestidn. fste problema queda sumemente agudizado si el

deporte gue trata de imitarse em un Jjuego de sobremesa



5.

10.

20.

25,

-2 -

59322

es el baloncesto, debido a que la pelota debe recoger-

se del suelo y lanzarla bombeada a cierta altura para
conseguir.el enceste. AL propio tiempo es mucho nas in-
teresante el juego sl sus nuflecos representativos de
los jugadores pusden desplazarse sobre el terreno, a
voluntad, y no estan ligados a una posicion determina-

da. De e¢sta forma pueden reelizarse Jjugadas, desplaza-

‘mientos, pases, etc., gue dan mayor aliciente al jusgo.

Con el fin de conseguir las ventajas enumeradas
se ha ideado el jugador de baloncesto de Juguete obje-
to de la invencion constituido por una figura con el
cuerpo doblado hacia adelante y los brazos extendidos
hasta casi tocar el suelo en actitud gue simula reco-
¢sr una pelota, cuyos brazos estan articulados al tron-
co de la figura por medio de un e¢je acodado gue lo atra-
viesa, mientras que la cabeza se articula a suvez, en
2l interior del cuerpo por medio de una palanca soli-
daria a la misma, sometida a la accidn de un resorte
que tiends a mantenerle en posicion sugsrior, cuyo brazo
actla contra el eje acodado de los brazos, de Jorma que
su desplazamiento angular, se transmite al ¢je en cues-
tion y por ende a los brazos articulados al miSmo;

rara la mejof comprenéién de cuanto queda des-
ciito en la presente memoria descriptiva, se acompalla
un dibujo en el que, tan solo a titulo de ejemplo, se re-
presenta un caso practico de realizacidn del objeto de
la invencion.

En dicho dibujo, la figura 1 ss una vista en
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perspectiva del jugador de juguete en el momsnio de re-
coger una pelota; la figura 2 representa una vista en
planta, parcialmente seccionada con el jugador an po-
sicion de reposo; y la figura 3 es una vista idéntica
a la anterior con el jugador en posicidn de lanzar la
pelota.

%1 jugador de bhalonceste de juguete descrito es-
ta representado sn el aludido dibujo, por la figurs -1-
con el cuerpo doblado hacia adelante y los brazos —~2-
extendidos hasta casi tocar el suelo, simulando recoger
una pelota,-cuyos brazos -2- guedan articulados al
tronco =3- de la figura -l- por medio del eje acodado
-4-, mientras que la cabeza -5- se prolonga en una pa-
lanca =6~ articulada por su extremo é un eje fijo =-7-,
situado en el interior del tronco =3- de la figura -l-.

Dicha palanca -6~ actia contra el citado eje
acodado ~4-~ de forma que los movimientos angulares de
aguélla palanca -6-, se transmiten al eje -4- en cues-—
tion, estando aquélla sometida a la accion de un resor-
te -8-, que tiende a mantenerla en posicion superior.

La forma de actuacidn y accionamiento del juga-
dor descrito es como sigue:

5e transporta la figura -1- hasta el lugar don-
de se encuentra la pelota de forma que las manos de la
figura, que casi rozan el suelo, se situan casi inmedia-
tamente detras de la pelota y casi por debajo de ella.

Bn esta posicidn se sujeta a la figura -1- con los dedos
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pulgar y medio por el tronco =3- y con el indice se pre-
siona a la cabeza -D-— hacilendo osgilar a la pglanca ar-
ticulada y VYenciendo para ello la tensidn del resorte
-8-. £l giro de la palanca -6- provoca el del sje aco-
dado =4~ y por tanto, el desplazamiento angular de los
brazos ~2- golidarios al mismo, cue impulsan a la pelo-
ta lanzandola bombeada.

Facilmente podra calcularse la potencia del lan-
zamiento, asi como su direccion, hasta conseguir en-
cestes perfecﬁés y pases de un jugador a otro.

Con 1la -adopcion de los jugadores de juguete
descrito, puéden efectuarse partidos de baloncesto de
sobremesa, de sumo interés por la similitud de los mo-
vimientos del jugador objeto de la invencion, con los
que se efectumen la realided, para lanzar la pelota
gn el deporte del baloncesto.

Cabe destacar asimismo, lu sencillez de cons-—
titucion del citado jugador, con lo cual se beneficia
su economia.

Seran independientes del objeto de la invencidn

- los materiales empleados en la construccion de los dis-

tintos elementos que la inte;ran; formas y dimensiones
de 1los mismos, y cuantos detalles accesorios puedan
presentarse, siempre y cuando no afecten a su esencia-

lidad.



Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:-~
L. Jugador de baloncesto de juguete, gue se ca-—
racteriza por el hecho de estar gonstituida por una fi-
Se gura con el cuerpo doblado hacia adelante y los bra-
zos extendidos hasta casi llegaf a tocar con }jas manos
el suelo, en actitud de recoger una pelota,muyos bra-
zos 8e hallan aiticulados al tronco de la figura por
medio de un eje adecuado que lo atraviesa, mientras
10. gue la cabeza se prolonga en una palanca articulada a
su vez en el fondo del tronco y sometida a la acciédn

de un resorte que tiende a mantenerla en posicién su-
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perior, & la par gue dicha palanca actla contra el e
solidario de los brazos, de forma gque el desplazamien-
15. to angular de aquélle, motivada por presiodon en la ca-
beza, provoca la oscilacion de los brazos para el lan-
zamiento de la pelota. |
2. dJugador de balBncesto de juguete.
la presente memoria consta de cinco hojas folila-
20. das, escritas a maguina por una sola cara.
Parcelona, a 2% de marzo de 1957
Pilomena ROSELL MIR
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