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MEMORIA DESCRIPTIVA
que se ascompafia & una solleitud de modelo de utilided, por
veinte afios, para Espaiia y sus Posesiones, por PASATIEMPO
CON SORTEC DE BPREMIOS, PERFECCIONADO, a favor des D. Esco-
1dstico Ldpez Gutiérrez, de nacionalided espaficla, y don
Herme de QOliveira, de naclonalidad portuguesa, domicilise~
dos en Madrid, calle de Hermosilla n¢ 145.
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Existen diversidad de pasatiempos, Juégos y elementos
recreativos, que, en general, pueden dividirse en dos gran-
des grupos: los de desarrollo lento, en los cuales el interé
primordial del pasatiempo estribe en las incidencias propiaﬁ.
de su duracidn; y los de desarrollo répidé, que tienen que
ofrecer alguna determinada ventaja al genador, ye que el
juego en s{, por su brevedad, carece de interds si no es es;
timile con un premio.

lLos pasatiempos inclufdos en este segundo grubo, son
los que hoy dfa tienen un mayor campo de aﬁlicaoidn, ya qué
ofrecen una ventaja répida al ganador, y no requieren la
lentitud de los pasatiempo del primero de los grupos antes
indicados;

Como ejemplo clédsico de estos dos grupos de pasatiempos
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en los juegos de dessrrollc lento podemos ofrecer el ajedres

que entretiene por las propias incidencias y duracidn de las

partidas, sin necesidad de ningin est{mulo, pues muchas ve-
ces no requiere ni siqulera la victorié; y como ejemplo de
juegos de desarrollo rédpido, podemos citar las quinielas de:
portivas, en las que se exige un mi{nimo esfuerzo para relle.
nar el boleto, y no hay otro estfmulo que el premio al gahe
dor,

El presente modelo de utilidad recae sobre un pasatiemp
de los clasificados en este segundo grupo, es declr, que es
de desarrollo rdpido, y, como consecuencla, precisa de una
0 varias recompensas que estimulen al ganador o ganadores,
pudiendo haber premios de distintos velores, lo cual aumen-

ta el interés de los participantes.

Con el fin de ilustrar la presente aescriptiva, se acom~

pefia una hoja de planos en la que, esquemdticamente, se re-
presenta una ejecucidn cualquiera de la invencidn, citada
a t{tulo de ejemplo meramemte ejecutivo, no limitativo, ya
que caben variantes de realizacién dentro del espiritu de
la invencidn. En dicha hoja,

La fig, 1 muestra el cuadro indicador eléetrico.

Lasg figs. 2 y 3, muestran sendos boletos,.

El pasatiempo, en sf, es de funcionamiento sencillo y
para su prédetica se precisa de un controlador y varios par-
ticipantes.

El controlador, por medio de un bombo con extraccidn
de bolas numeradas, va sacando sucesivamente varies de és;
tas, habiéndose dispuesto un cuadro eldetrico (1) dotado
de tantas casillas (2) como bolas haya en el bombo citedo;

estas casillas reciben iluminaeiédn independientemente,por
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su parte posterior, a fin de que por transparencia, pueds

verse el nimero marcado en cada omsilla, lo que se consi-
gue merced a un dispositivo electrdnico previsto en una ca-
Jja acoplada a la parte posterior del cuadro (l), y que es
gobernada por uno o varlos interruptores (3) situados al
alcance de la mano del controlador.

Los participentes se hallan provistos de unas tarjetas
(4) v (4’) en las que existen unas divisiones en forma de
recuadros (5-&’) en ndmero menor que los del cuadro totali-
zador (1l); algunos de estos recuadros de las tarjetas lle-
van marcados ndmeros, en orden diverso, que coinciden con
algunos de los ndmeros del totalizador (1).

El fune¢ionamiento de este pasatiempo es sencillo, y se
desprende de su propila descriptiva. Cada participante se
provée de una tarjeta (4), en la que hayan, por ejemplo,2l
recuadros, de los cuales hey doce numerados con cifras de
las existentes en el totalizador (1), estando el resto en
blancc. De esgta forme el participante puede concurrir a 21
gorteos,

El controlador va extrayendo las bolas del bombe v se-—
faldndolas en las ocasillas (2) del totalizador (l); cada co:
cursente va tachendo de su tarjeta los recuadros correspon-
dientes a medida gque se produzca cada jugada, y que coinci-
dan con los mimeros salidos en las easillas (2) del totali-
zador (1). 4 éstos, corresponderén los premios, que tendrdn
diversos valores, segdn una realecidn convencional.

Llenada una hilera de recuadros de la tarjeta de un con-
cursente, éste la presenta al comtrelador, pare percibir
los premios correspondientes,

Fécilmente se comprende que las aplicaciones de este pe~
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satiempo son muy variaedas y casl ilimitadas; y en el preseni

te modelo de utilided cabe cualquier variante ejecutiva y

de disposicidn de sus elementos, siempre que no se altere ell

egpfritu de la invencidn, pudiéndose fabricar en toda clase
de materiales y medidas apropiedos, sin limitacidn.

- o ey o W we e

NTOA - Descrito suficientemente cuanto antecede, sdlo resta
consignar que lo que se declara propio, nuevo y util del so:

licitante, es lo contenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES:

1 - Pasatiempo con sorteo de premios, perfeccionado,
caracterizado por consistir en un cuadro eléetrico dotado
de tantas casillas como bolas se alojan en un bombo adecua-
do; cuyas casillas lleven un dispositivo de iluminacién in-
dependiente cada una, por su parte postefior, a fin de que
por transparencia se vea el nimero exlstente en cada casi-
lle, que coincide con cada uno de los gque contienen las bo-
las del citado bombo. ‘

2 -~ Pasatiempo, segdn reivindicacidn.ld caracterizado
porque la iluminacidn de cada casilla se gobierna por medio
de un interruptor de circulto situado al alcance de la ma-
no del controlador de dieho aparato.

3 — Pasatiempo, segdn reivindicaciones 1 y 2, caracteri-
zado porquese hean previsto varias tarjetas, para entrega a
los participantes del paseiiempo, las cuales van divididas
en una serie de recuadros, de los cuales, unos se hallan en
blanco y otros llevan una numerscidn salteada, que correspon
de & parte de los nimeros de las casillas del cuadro totalid

zador entes descrito; siendo distintos entre sf{ los recua-
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dros numerados de cada tarjeta, a fin de que sug numeracio-

nes no coineidan,

4 - PASATIEMPO CON SORTEO DE PREMIOS, PERFECCIONADO.

W Ew e e e e W

Todo segin queda descrito en la presente Memoria, gue
consta de cineco hojas foliadas y mecanografiades por una sd
la cara, con un total de ciento deis lineas y una hoja de
planos anexa.

Medrid, 23 de marzo de 1957

P.A. Cz 9{%753543ﬂa
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