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~ Constituye el objeto de la presente solicitud un
nuevo juego de mesa para jugar a carreras de bicicleta.

Se compone este juego de un tablero liso provisto de
una pista cerrada, determinada por dos tramos rectos para-
lelos unidos entre sf por sus extremos por dos tramos semi=-
circulares, y subdividida en casillas numeradas correlati-
vamente, as{ como de varias fichas representativas de
ciclistas montados, y de unos dados.

La casilla correspondiente al ndmero méximo estd
seflalada con la palabra »META», la opuesta a ella con la
palabra »CONTRAMETA», y en los tramos de la pista compren-
didos entre dichas dos casillas hay otras dos casillas
seflaladas con las denominaciones »ESCAFPADA» y »CAIDA», y
wESCAPADA» y »PINCHAZO», respectivamente,

En el dibujo adjunto se ilustra a tftulo de ejemplo,
no limitativo, una forma de realizacidn del tablero, desig-
néndose con A la pista cerrada subdividida en sesenta
casillas B numeradas correlativamente, La casilla corres-
pondiente al nidmero méximo, 60 en el ejemplo ilustrado,
estd sefialada con la palabra »META», en tanto que la opues-
ta a ella, correspondiente al ndmero 30 en el caso ilustra-
do, estd sefialada con la denominacidn »CONTRAMETA», En el
tramo comprendido entre las casillas »META» y »CONTRAMETA»

- hay una designada ®»ESCAPADA», la 1), y otra designada

»CAIDA», la 16, En el tramo comprendido entre las casillas
»CONTRAMETA» y »META» hay también una designada »ESCAPADAn,
la 44, y otra designada »PINCHAZO», la L6,

E1l juego se practica de la manera siguiente:
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l2.~ Carrera a la americana,

Se corrs por parejas y de la siguiente forma:
Los jugadores sitdan sus fichas en la casilla »META» y
van avanzando de acuerdo con los tantos gque obtengan
al echar los dados. Cumplidas las vueltas que se hayan
concertado por los jugadores, cuando el primero de ellos
llega con su ficha a la casilla »META», termina la
carrera y entonces se busca la situacidn de la ficha del
compafiero que forma pareja con é1. La pareja que suma
mayor nimero de puestos es la ganadora, Por ejemplo, si
el primero estd en el ndmero 60 y su compafiero en el 30,
suman en total noventa puntos, que es el resultado de
esta pareja, pero si hay otra pareja cuyos puestos suman
mds de noventa puntos, es ella la ganadora, y asf sucesi-
vamente se encontrard el resultado de lugares para las

otras parejas. Si el primer corredor, al efectuar su

‘dltima tirada, sobrepasa la casilla »META», en tres o

mds puntos, cuentan éstos para su compafiero.,

20,. Carrera a la persecucidn.

La mitad de los jugadores sitdan sus fichas en la
casilla »META» y la otra mitad en la casilla »CONTRAMETAw»,
Se tiene que_dar una vuelta entera o las que se hayan
convenido previamente, resultando ganador el que llegue
primero a su correspondiente‘meta{

32,- Carrera eliminatoria.

Todos los corredores salen de la casilla »META», Al
llegar el dltimo corredor a la casilla »CONTRAMETA» queda

eliminado, en tanto que los otros siguen la carrera., El
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dltimo de 4stos en llegar a la casilla »META® de salida,
queda también eliminado y asf sucesivamente hasta que
quede un solo corredor que es el ganador de la partida.

En cualquiera de las carreras mencionadas, el
jugador que con su ficha guede en las casillas »CAIDAw»
y »PINCHAZO», 16 y 46, respectivamente en el ejemplo
ilustrado, pierde seis puestos, es decir debe retroceder
séis casillas, en tanto que el jugador que con su ficha
quede en las casillas »ESCAPADAw», 14 y 44 en el ejemplo
ilustrado, adelanta seis puestos,

Las distancias de las carreras ﬁueden concertarse
a gusto de los jugadores, cada’jugador tendrd siempre
igual ndmero de tiradas, y el juego se jugard con dos
dados.

N O T A,

El Modelo de Utilidad que se solicita recae sobre
las siguiéntes reivindicaciones:

l1&,~ Un nuevo juego de mesa, caracterizado por com-
prender un tablero liso provisto de una pista cerrada
determinada por dos tramos rectos paralelos unidos entre
sf por sus extremos por dos tramos semicirculares y sub=
dividida en casillas numeradas correlativamente, as{
como varias fichas representativas de ciclistas montados,
vy unos dados.

28, Un nuevo juego de mesa segdn reivindicacidén le,

- caracterizado porque la casilla de la citada pista del

tablero correspondiente al ndmero mdximo constituye la

meta, la opuesta a ella la contrameta, y en los tramos
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intermedios entre ellas hay unas casillas destacadas
de las restantes para los fines determinados por las
correspondientes normas del Juego.

3&,~ UN NUEVO JUEGO DE MESA,
tal y como queda desgrito v reivindicado en la presente
memoria que consta de cinco hojas mecanografiadas por una
sola cara y de una 14mina de dibujos.

Barcelona, 21 de Febrero de 1957.

JUAN GARCIA SEGURA

P.P.

. ERQ Y MODEL

re. — "
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