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El aparato sobre qu.e recae la  patente: modelo de

u tilidad  que por la presente memoria descriptiva se decla­

ra constituye una novedad en el mercado nacional) por lo 

que se reivindica 61 p rivilegio  de explotación industrial 

y comercial con carácter de exclusividad durante e l tiempo 

y en la s  condiciones prefijadas por la  legislació n  vigente 

en materia de Propiedad. Industrial.

Según el enunciado expresa) se trata de una escopeta 

simulada) para su uso como juguete) que consta de un dispo­

sitiv o  de parcuaión imitando,; relativamente el sonido de 

disparo, sin m&a efecto.

1  ̂ todos es oonocida la  tendencia de los pequemos a 

jugar eon elementos que representen armas y más cuando es­

tas producen ruidos que íe s  proporcionen l a  sensación de 

disparar.

Se conocen la  actualidad muy diversos dispositivos 

encaminados a este mismo fin , prescindiendo de los de p is­

tones y otros a r tific io s  de pólvora que en este caso con­

creto se eliminan por el mayor o menor peligro que puedan ! 

representar para los pequeRos ante Su ignorancia. Los ju - ¡ 

gustes conocidos exclusivamente sonoros a que antes se h i-  i 
zo mención, en todos los casos, tienen dispositivos compli-l 

cados o al menos no tan simples como el que nos ocupa y por 

esto han de resultar más costosos y de vida más limitada.

La escopeta de juguete que nos ocupa, por su sim plici­

dad, viene a superar todo lo hasta ahora conocido mejorando 

inclusive la s  condiciones de precio no obstante poseer una 

presentación dificilm ente superable.

Con el fin  de dar una idea más exacta del objeto que 

aquí se declara, en e l plano adjunto se presenta una forma 

de realización práctica para su in dustrialización .

La f i g .  16 presenta una v ista  de conjunto de la  asco-
.
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peta, exteriormente.

L s f i g .  2B es el mecanismo de accionamiento y producá 

dión del sonido*

La f i g .  3  ̂ maestra, en sección al propio mecanismo 

de l a  figura anterior., armado.

La f i g .  4&, por 'último, representa dos v is ta s  de los  

cojinetes de armado del mecanismo, con los ejes án dos po­

siciones*

Con arreglo a lo gráficamente representado y la  des­

cripción precedente, el modelo está constituido, en sínte­

s is  por una carcasa (l) que representa una escopeta con un 

plano (2) para re c ib ir  los impactos del p errillo  (3) direc­

tamente y  una abertura (4) que tiene por misión dar salida  

al sonido del impacto recogido por la  cámara de sonoridad.

Bn cuatro puntos del interior de la  carcasa (l) lle v a  

unos cojinetes (5) enfrentados dos a dos, para el montaje 

del p errillo  (3) en dos de ello s y del g a tillo  (6) en los  

otros dos, mediante los ejes (7 ) y (8) respectivamente, 

siendo, los diámetros de estos notablemente menores que los 

de los cojinetes a fin  de que jueguen y se desplacen en 

ello s sin d ificu ltad  y conforme a las necesidades del meca­

nismo*.

B1 p errillo  (3) consta de una cola y un gancho (10) 

y ei g a tillo  (6) tiene asimismo un brazo ( l l)  y una pro­

longación (l2) dispuesto en forma relativamente radial con 

respecto a su eje de giro (8), teniendo montado en el gan­

cho (lO) del p errillo  y lar prolongación (12) del g a tillo  

un recorte elástico  (13) de goma u otro apropiado que re­

cupera automáticamente la  posición normal del mecanismo a 

cada movimiento de disparo.

Bl disparo, como se deduce del plano, se produce por . 

e l accionamiento del g a tillo  (6) que por medio del brazo



65*-- ( l l )  eleva l a  cola (9) del p errillo  desplazándole en la  di­

rección de retroceso que Indica la  flecha hasta rebasar el 

punto de tangencia (9 ) en cuyo momento aotAa el resorte 

(13) atrayendo la  cabeza del p errillo  sobre el plano (2) 

de la  carcasa y quedando automáticamente en posición para 

70* - rep etir e l movimiento indefinidamente.

Descrita suficientemente l a  naturaleza del objeto que 

se reivindica y su forma de realización industrializada, 

cabe únicamente aclarar que en el conjunto del mismo aBi 

como en las partee independientes que componen el todo, son 

75*— susceptibles modificaciones de detalle en cuanto a forma y 

materiales constructivos, que no altaran su esencialidad.

R E I V 1  E¡ DE C A C. I 0 N B S

16) . -"UNA ESCOPETA DE JUGUETE CON SONIDO DE DISPARO 

SIMULAD)" que se caracteriza por una carcasa con la  forma 

externa prevista:con caja de resonancia y abertura exterior 

la te ra l de la  misma para la  salida amplificada del sonido 

producido por la  percusión del p errillo  sobre un plano que 

lle v a  en el punte de caida del mismo p errillo *

26) .-"UNA ESCOPETA. DE JUGUETE CON SONIDO DE DISPARO 

SIMULADO" según la  reivindicación anterior, que se caracte­

riza  porque en el in terio r de la  careasa lle v a  dispuestos 

en posiciones enfrentadas de dos en dos cuatro easquillos 

en forma de c&jinetes, armándose entre las dos Anteriores, 

por medio de ejes de diámetro notablemente menor que la  

90*— abertura de loe easquillos, un g a tillo  que tiene dispuestoe 

sensiblemente radiales al eje de g ir o , un brazo en sentido 

de elevación con una vuelta en forma de gancho y  una palan­

ca en sentido horizontal , cuya palanca eleva l a  cola del 

p errillo  armado en los cojinetes posteriores de la  carcasa 

mediante eje de iguales características del del g a tillo ,
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hasta rebasar e l punto de tangencia entre la  cola y la  pá-  ̂

lenca; teniendo un resorte montado entre el gancho del bra-  ̂

so del g a tillo  y otro gancho situado en un punto enfrentado 

con aquel dispuesto en el p e r r illo , para la  recuperación 

100#— de posición normal de ambos elementos y producir la  caída

violen ta del p errillo  sobre lap latsfbrm ad ep ercu sid n  para ¡ 

producir el ruido# ¡j

je).-"UNA ESCOPETA DE JUGUETE C0NS0 NID3 DE DISPARO 

SIMULADO"#'

La presente memoria descriptiva consta, de cinco hojas ¡ 

foliadas y mecanografiadas por una sola cara, componiendo '
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