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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El presente modelo hace referencia a una nueva moda­

lidad de juego de sobremesa para l a  p íaetica  del fútbol, 

mddiante cartas y un tablero adecuado.

La c a ra c te rís tic a  esencial del juego considerado co- 

6 mo juguete, es la  de poder efectuar competió iones de dicho

deporte, sin  pelota real ni e jercicio  oorporal, sino cdmo- 

damante sentado anta un tablero, substituyendo el factor  

energía f ís ic a  por l a  suerte o azar que depara e l reparto 

de unas cartas, en cuyas imágenes están previstas las  in ci-  

10 denoias correspondientes, completándose l a  e fica cia  del

mismo, oon el ingenio o cálculo con que se empleen las oar­

tas que se tienen en la mano, a  fin  de sacarles el mayor pro 

veoho posible.

El elemento básico con que se juega, además del table 

ro ya oitado, es un grupo de naipes de cartu lin a , en cuyos 

gráficos o estampa están prevista# todas la s  incidencias que



se pueden desarrollar en el curso de la  competición.

El te rce r elemento, ea una ficha o plaoa plana, que re ­

presenta el balón, con e l cual ae sigue sobre el encasillado  

del tablero, e l avance o movilidad del juego. Y, finalmente, 

un reglamento oon el que atender a los caeos dudosos y que 

oontiene l a  totalidad de la s  reglas del juego. Este libro o 

fo lle to , se aparta de las  líneas de esta  exposición.

Los elementos citados, se representan en la  hoja que 

se acompaña, a fin  de ia o il i ta r  au descripción.

El tablero dibujado en la  Fig . 1 ,  reproduce la  super­

f ic ie  de un campo de fútbol, con sus líneas oonooidas y ca­

ra c te r ís tic a s , y sus áreas de rig o r, completándose además, 

oon un cuadriculado que divide la  longitud mayor del campo 

en 18 líneas por 12, en su sentido menor o transversal. El 

cartón, a ambos lados de la s  lineas la te ra le s , llev a  unos 

números, del 1 a l  18, para dar referen cia  de los lugares y 

poder contar las  juga&aaes, los lugares de avance que les  

corresponda.

Las cartas están divididas en dos mazos? uno de 48 nai­

pes y otro de 14, inconfundibles entre s i  por tener el re ­

verso de d istin to  co lor. Las primeras se llaman de movimien­

to y todas e llas  se ilu stran  oon figuras de jugadores en ple­

na acción, subdividiándose en 31 cartas normales y 18 espe­

c ia le s . En todas las  normales aparece preferentemente v is i ­

ble, una flecha que puede ser reo ta , oblicua, angular y que­

brada, flanqueada por números en cada uno de los sectores, 

que señalan e l número de ca silla s  que corresponde adelantar 

y 3üs dirección obligada que debe tomar la  placa-balón, Fig .

3 , en su tray ecto ria  hacia la  puerta enemiga.
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Las otras 15 cartas especiales son: seis que llevan la  í

insoripcién de PORTERO y sus números equivalen a la  oagti- ^

dad de ca s illa s  que retrooede la  ficha-baldn como consecuen- { 

cia  de la  parada del mismo; tres  que llevan la  indicaoidn ¡ 

despalota desviada a co m er"; cuatro cartas que indican loa 

golpes da castigo ; una carta  de "penalty", y otra carta  de
i

"fuera da juego". En la  F ig . 3 , se representan unos esquemas 

que corresponden a las  o artas de movimiento, indicando la  

flecha, la  jugada correspondiente que, en el segundo oaso 

representado, equivale a adelantar sie te  lugares hacia ade­

lan te , ouatro lugares a la  izquierda, y tres más hacia ade­

lan ta . Teniendo una signifioaoidn equivalente las otras va­

riantes de flechas que existen en las  citadas cartas de mo­

vimiento.

El segundo mazo de 14 ca rta s , se subdivide en tras  gru­

pos: uno de siete  cartas iguales, otro de cuatro y otro de 

tre s , constituyendo estas oartas las  llamadas de defensa. Su 

superficie está  dividida en dos partes decoradas de d istin ­

to oolor, con indicativos de la  jugada correspondiente.

Las Figs. 4 , 5 y 6, reproducen imágenes de las  citadas  

oartas de defensa.

El juego se p tactloa entre dos oentendientes, barajan­

do la s  cartas de movimiento, repartiéndose ocho cada uno, 

y robando del montón sobrante después de cada tirad a. Cuan­

do sn el transcurso del juego, uno de lo s  dos bandos consi­

gue un gol (a través de la  correlación numérica que ha juga­

do) , e l  contrario recurre a tomar ana de las  cartas del ma­

zo de defensa (previamente barajadas) y la  oarta  salida de­

terminará l a  suerte de la  jugada. De aquí que 01 facto r azar 

que corre a cargo de este último reourso, tiene su analogía
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oon l a  incógnita de lo  que hará el portero humano en el jue­

go re a l, alendo en eata particmlaridad donde radica la  emo­

tividad y a tractivo  del juego que se propugna.

En l a  realización  del juego d escrito , podrán variar cuan­

tos detalles de decoración, materiales y dimensiones, sin  que 

por ello  ae a lte re  ni modifique au esencia.idad.

- N O T A -

Se reivindica como objeto de este modelo:

1 2 .-  Un juego de fútbol de sobremesa, de azar y de 

oáloulo, que ae caracteriza  por ser jugado mediante dos ma­

zos de cartas de los que uno, considerado como cartas de mo­

vimiento o acción, estableoe l a  fase de ataque por cada uno 

de loa dos cent Mi di en te s , mientras que el segando mazo de 

cartas de recurso o defensa, brinda al azar l a  posibilidad  

de con trarrestar l a  habilidad desplegada por e l contrario , 

en la  consecución del tanto o gol, buscado oomo medio de l l e ­

gar a la v ic to r ia .

2 2 .-  Un juego de fútbol de sobremesa, de azar y de 

oáloulo^ segóh l a  reivindicación an terior, cuyos elementos 

para llevarlo  a l a  p ráctica , son: un ta&lero; una íioha en 

forma plana que haoe las veoes de balón; dos mazos de oartas 

que se distinguen por ser su reverso de distinto color, y un 

lib reto  con todas las  reglas del juego.

52 . -  El propio juego de fútbol de las  reivindicaciones 

an teriores, caracterizado porque e l tablero reproduce la  su­

p erficie  da un campo de fútbol, con sus áureas y sedales co­

rrespondientes, más un cuadriculado de lineas que lo dividen 

en 18 franjas en el sentido longitudinal; y doce en al sen tí-  

to transversal, señalándose con números en la s  lineas margi-
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nales para poder llev ar la  cuenta de la movilidad del balón 

sobre el campo.

4 2 .-  NI propio juego de fútbol de sobremesa de la s  r e i ­

vindicaciones an teriores, cuyos naipes de acción o movimien­

to oitados en l a  reivindicación 1 * , reúnen 46 cartas subdivi 

didas en 31 normales y 15 especiales. Las primeras compren­

den, en su estampa gráfica , una flecha que puede ser r e c t i ­

lín ea, angular o quebrada, con números la te ra le s  que indioaii 

los cuadros de avanoe que les  corresponde. Las especiales se 

subdividen en se is  que llevan una inscripción y resuelven 

que denota una acción del portero l a  jugada de d istin ta  ma­

nera; trea que llevan l a  inscripción correspondiente a una 

determinada jugada con precisión del lado a que corresponda; 

cuatro que indican los golpes de o astig e ; una ca rta  de máxi­

mo castigo , y otra de fuera de juago.

52 . -  NI propio juego de fútbol de sobremesa de las r e i ­

vindicaciones an teriores, que se caracteriza  porque el mazo 

de cartas calificad as de defensa o de recurso, ouya imagen 

frontal se halla partida en dos oolores distintos e in scrip ­

ciones tambián da inoógnita, se subdividen en siete  que equi 

valen a t iro  desviado a córner; cuatro que equivalen a tiro  

a puerta parado; y tres que ra tifioan  e l  gol imparable.

62 . -  UN JUNGO DE FUTBOL DE SOBREMESA, DE AZAR Y DE 

CALCULO.

Madrid, de Enero da 1957
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