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MODBLO DE UTILIDAD

por "UN JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA, DE AZAR Y DE CALCU-
LO",_a favor de la firma COBAS Y CIA., de nacionalided es-

paﬁola, regidente en Baercelona, ealle Numancia n2 75, = = =
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MHELNORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo hase referenscia a una nusve moda-
lided de juego de sobremesa para le pfactica del futbol,
médisnte cartas y un teblero adecuado.

La ceracterfstioca esencial del Jjuego considerado co=-
mo juguete, es la de poder efectuar competiciones de dicho
deporte, sin pelota real ni ejercicio sorporal, sino cémo-
danente sentado ante un teblero, substituyendo el factor
energla fisica por la suerte o azar que depara el reparto
de unas ocartas, en cuyas imégenss estdn previstas las inci-
dencias ecorrespondientes, completéndose la eficacia del
mismo, con el ingenio o edlculo eon que se empleen las car-
tas que se tienen en la mano, & fin de sacarles el mAyor pro=-
vecho posible,

El elemento bdsico acon que se juega, ademds del table-
ro ya citado, es un grupo de naipes de cartulina, en cuyos

gréficos o estampe estdn previstam todas las incidenciss que
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gse pueden desarrollar en el cursc de la competicidn,

Bl tercer eleﬁento, egs una fichg o plasce plana, que re-
presenta el balén, con el cual se sigue sobre el encasillado
del tablero, sl avance o movilidad del juego. Y, finelmsnte,
un reglemento con el Qque atender a los casocsg dudosos y que
contiene ls totalidad do les reglas del juego, Este libro o
folleto, 88 aparta de las linsas de esta exposiocidn,

Los elementos citados, se representan en la hoja que
se ascompaiia, & fin de facilitar su descripsidén,

El tablero dibujado en la Fig. 1, reproduce la super-
ficie de un cempo de futbol, con sus lfneaes oconocidas y ca-
racterfsticas, y sus éreas ds rigor, completdndose ademés,
oon un cuadrioulado qus divide la longitud mayor del campo
en 18 1fneas por 12, en su sentido menor o transversal, El
cartén, a ambos lados de las lfneas laterales, lleva unos
ndmerog, del 1 al 18, para dar referencia de los lugsres y
poder contar les jugadapes, los lugares de avance Que les
corresponda,

Las certes estén divididas en dos mazos: wno de 45 nai-
pes ¥ otro de 14, inconfundibles entre s{ por tener el re-
verso de distinto color, Las primeras se llaman de movimien-
to y todes ellaes 8e ilustran oon figuras de jugadores en ple-
na accién, subdividiéndose en 31 cartas mormeles y 15 espe-
oisles. En todes las normales apsrece preferentemente visi-
ble, una flecha que puede ser recta, oblfoua, angular y que-
brada, flangueada por ndmeros en cada uno de los sectores,
que sefialan el mimero de casillas gque sorresponde adelanter
y ba direocién obligada que debe tomar la placa-balén, Fig.

&, en su trayectoria hasia la puerta enemige.
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Las otras 16 cartas especiamles son: seis que llevan la
inscripeién de PORTERO y sus ndmercs equivelen & la oapti-
dad de casillass que retrocede la ficha-baldén como consecuen=
cis de la perada del mismo; tres que llevan la indicacién
de"pelota desviade a cormer"; cuatro cartas gue indican los
golpes de ocaptigo; una certa de "penalty", y otra carta de
"fuera de juego",., En la Fig. 3, se repreéentan unes esquemas
que corresponden & las cartas de movimiento, indicando la
flechea, la jugada correspondiente que, en el segundo caso
representado, equivale & adelanter siete lugares hgcia ade-
lente, ocuatro lugares a la iszquierda, y tres més hacia ade-
lente, Teniendo una significacién equivalente las otras va-

riantes de flechas que existen en las citadas cartas de mo-

- vimien to,

Bl segundo mazo de 14 cartaas, se subdivide en tres gru-
pos: uno ds siete cartas iguales, otro de cuatro y otro de
tres, consgtituyendo estas oarfae tas llamedas de defensa, Su
gsuperficie estd dividida en dos partes decoradas de distin-
to aolor, eon.indicativos de le juga&& correspondiente,

Les Pigs. 4, 6 y 6, reprodusen imégenes de las oltadas
cartas 4e defensa,

El juego se practioce entre dos aahtendientes, barajan-
do las cartas de movimiento, repartiéndose ocho cada uno,

y robando del montén sobrante deqpués de cada tirsmda, Cuan-
do en el transcurso del juagd; unb de los dos bendos consi-

gue un gol (a través de la correlacién numérica que ha juga-

- d0), el eontrario recurre & itomar una de les cartss del ma-

zo de defensa (previamente barg;ad@é) y la oarte salids de-~
terminard la suerte de la jugaﬁ;:.ﬁa“aqui que el factor azar

que corre & cargo de este dltimo recurso, tieme su analogla
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oon 1la ineégnita de 1o que hard el portero humsno en el Jue-
go real, siendo en ests partioularidad donde radica la emo-~
tividad y atractivo del Jjuego que 8e propugna.

En la realizacién del juego desorito, podrén varier cuan-
tos detalles de degoracién, materiales y dimensiones, sin que

por ello se gl tere ni modifique su esencisdl idad,

-NOTA -

Se reivindisa como objeto de este modedo:

l¢,~ Un juego @8 futbol de schremesa, de azar y de
célculo; que se carscteriza por ser jugado mediente dos ma-
zos de certas de los que uno, considerado como cartas de mo-
vimiente o aoccidén, eatablece la fase de atague por aada uno
de los dos contendientes, mientras que €l segundo mazo de
cartaes de reocurso o defensa, brinde al azar la posibilidad
de contrarrestar ls habilidad desplegada por &1 contrario,
en ls oconsecucién del tanto o gol, buscado como medic de lle-
gar e la viotoriea.

22 ,- Un juego de futbol de scbremesa, de aszar y de
aé.loulbk segin la reivindicaoién anterior, cuyos elementos
para llevarloe & la préotica,'éon: un tadlero; una fiche en
forme plane que hace lee veces de baldn; dos mazos de cartes
quse se distinguen por ser su reverac de distinto color, y un
libreto con todas las regles del juego.

32,~ El propio juego de futbol de las reivindicaciones
a.nteribres, caraacterizado porque el tablero reproduce ia gu -
perficie ds un campo de Ffutbol, con sus dfreas y sefial es co-
rreospondientes, mfs un cuadriculado de lineas que lo dividen
en ‘18 frenjes en el sentido longitudinal; y doce en el senti-

to transversal, seiialdndose con nimeros en las l{neas margi-
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nales pars poder ldevar la ouents de la movilidad del balén
gsobre el ceampo.

42 ,- El propio juegc de futbol de sobremesa de las rei-
vindicéoionea anterioresg, ouyos nelpes dq accién o movimien-
to citados en la reivindicacidn 12, reunen 46 cartas subdivi-
didas en 31 normales y 156 especiales. Las primeras compren-
den, en su estampa gréfice, una flecha que puede ser recti-
lines, engular o gquebrada, con nimeros laterales que indicsgh
los cuadros de avance que les corresponde, Lag especiales ge
subdividen en seis qus llevan una inseripeidén y resuselven
que denota una accifn del portero la jugada de distinta ma-
nera; tres que llever la insceripoién correspondiente a una
determinede jugades oon‘precisién del lado a que sorresponda;
cuatro que indican loa golpes de castige; una certs de méxi-
mo castigo, y otra de fuera ds juego.

62,=- El propio juego 4o futbol de sobremesa de las rei=-
vindic;oionas enteriores, que se carasteriza porqus € mazo
de gcartas calificadas de defensa o de recurso, cuya imegen
frontal se mlla partida en dos colores distintos e insecrip-
ciones también de inaeégnita, ge subdividen en siete que equi-

velen & tiro desviado a corner; cuatro que eguivalen & tiro

& puerta parado; y tres qus ratifican el gol imparable,
62,- UN JUBGO DE FUTBOL DE SOBREMESA, DE AZAR Y DR
" CALCULO.
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