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MODZLO DE UTILIDATL
‘ por YVEINTE é&fios
en Espafia, a rfavor de pn, mduardo BLANCHARD CASTI-

'LLO, de naclonalidad espifiolsa, domiciliado en zara-

g€oza, pPl, aAsso ne 1, por:

"JUEGO RECREATIVOM.
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El modelo, estéd constitufdo por um juego re-
ereativo de s&ldn cuyos slementos integrantes se
encuentrén debid&mente‘ordenadas en el interior de
una caja de caracter{sticas espaciales, cuyg'Qﬁjé;
esté subdividida en una pluralidad ¢e compartimen-
tos destinado cada uno de ellos 8 contener las dis

tintas plez&s que interviensn en la préctice del

Juego,
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plcha caja, podrd estar construfda en maders,
cartdén,materiel pléstico & cualquier materia adecue
da y posfe unos t@biguas de separacidn distribuido:
do la sigulente menera:

Dos tabiques varticéles subdividen el reeintc
en tres sectores; el central, de mayorss propbrelo-
nes, en cuyo fondo apérece impresé una cukdriculé
que contiene cuadrilatsros iguales, ¥y por encima de
ellns aparscen marcades cuatro rectangulos suobdivi-
didos, el supurior lzquierdo en cuatro cuadrilate-
ros, €l segundo en tres y los dos restantes en dos

El ssctor izquierdo, segln se observa le ca-
Ja en plante, ss sncuentraé dividide en dos sectore
medlente una pared hgrizmﬁtal de separécidn Que fﬁ
me dos compartimientos uno qQue eloja un dédo, y el
otro, de mayores proporcilones, constituye el recin
to pare alojar unas figurlités qus representan bar-
eos,

%l tercer gectnr qua coineide cﬁn el lado de
richo ds la caja, esté subdividido por una pared
vertical y dos horizonteles en seis compartimiento
homologos en los que se depositen fichés y plezés
que intervienen en el juego,

08 tableros complementarios ds los cusales
utilizaré uno cada jugador, pressntan dos cuadricu
las iguales @ las que posée el fondo de la caja y
sobre una de ellés aparecsn igualmente marcados,

cuatro rectangulos subdivididos en cuatro cuadrils
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teros, otrc en tres, y los dos resténtes en dos,

Parc le préctica del juego, se utilizean dos
tipos de plez&s Que representan barcos de gusrra,
torpedos, y unas fiches cuadranzulares o de otra
confizuracidn con indicaéciocnes edscuédéas,

Le partida se jusge& sn dos campos. cada jugsa-
dor dispone de dos tableros ds clen casillas cads
unb, nusradas del 1 al 100, y de 8 barcos (4 ce
color rojo que serén tenidos en raserva paré reem-
plazar durénte el curso d=1 combate la@s plezés al-
canzadas por el jusgo del adversario),

8blero de la izquierdad,- 30bre sl tablero de

la izquiesrde se dispone la flotd de la maners si-
gulente: (pero siempre en linea deracha),

Un acorazado -que ocupé cuatro c@silles hori-
zontales, virticéles o diagcneles.

Dos des#ructores que ocupa, ceda uno, dos ca-
sillas herizontales, verticales o diagonales,

Se dejard al mencs una c@silla entrs ocada bax
co, es decir que los mismos no se podrén tocar en-
tre ellcs on ningin punto,

yablero de le derecha,- Bl tablero de la de-

recha serviré péra marc@r, por medio de pequefios
obuses amérillds, los golpss qﬁe lanze & sy agver-
sario, de menera que determinen la situscidn de s
flota peré destruirla,

Desc@rgés,~ L8s cesclrgés de c8da flota se

componen de dos cafiones paré el acorezado, dos ca



flones para el crucero y un cafidén paré cadd uno ds
los destructores, o sead en total seis golpes,

B8 preciso cuatro golpes de tiro pars calér el
acorazédo, es decir que =s preciso alc&nzar las cua-

5, | tro casilles que 61 ocupa sobre el tablero, Serd prs
ciso por cansigui@ute,‘tres part el crucsro y dos pa
ra cada uno de los destructores,

sl acorazade pierde un cefidn cuandc dos de las
césillas que el ocupa hen sido toc&d@s, y los dos

10,~ | cafiones cuando las cuatroc césillas han sido toc8das
(cuales son las partes del barco golpe&das),

Bl crucero pierde un c&fion cuando he rseibido
dos golpes y sl segundo cafidn al tercer golpe reci-
bidm;

15, cada destructor plerde su c@fidén cuendo ha reci-
bido dos golpes,

y1orpedos,~ ¢gade jugédor dispone de cuatro tor-
pedos Que no podrd utilizar més qQue cugndo le Queds
un solo cafién, yn solo torpedo bastard para calar

ao;- | el barco golps&dio, se& cuael fuere,

zl combate termina cuandéo uno de los dos edver=-
sarivs ha perdido sus seis céafiones,

cuando los dos Jug@dores han colocade su flota
en drden, cedé une tendré cuidedo no perder ds ruté

25,~ 8 su adversario (pard ccult@r su Jusgo, podrén ser-

virse de l2 tapa y cuerpo de la ckja), lanzan el da-
do y el Que s@c@ el nlmero meyor couienza el juego,

Una mejor 1lde& del modelo deo utilidad que equi ;

;
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8o describe la proporcione la sigulente descripeién
en la que se hace referencia @ la l8mina de dibujos
que se 8compafia en 1la8 que de menere ssquemftice se
reprzsentan los detiélles del modelo,

ia fig, 12 represente unc de los tableros que
constituys el campo de jusgo.

La rig, 3§'65 una viste en plente de la caja so-
bre la que estd orgenizado tode el conjunto,

18 flg, 3%, es una vista lateral de una de las
figurillas que represent& un acorazado;

La fig, 4% corresponde a otro navio de guarra,

La fig, 5¢ representa un torpedo,

Lés figuras 62, 7¢ y 8% gefialan los distintos
tipos de fichas qQue se utilizan para ir cubriendo lo:
cuadros del tablero de Juego & medida que se produ-
cen las jugadas,

Comentando estos dibujos, se hace la aclarscion
de qQue el numerc -l- seflala sl té&blero de jusgo, so-
bre el que se encuantran impresos los sectores cua-
driculados =2~ y =-3= Que poséen cien cuadrilateros
igugles; el nimero =4~ indica un grab8do rectangular

subdividido en cu@tro cuadrilatercs iguales que sofia-

lan sl especio ocupado sn le cuadricula por uno de

los barccs, por ejémplo el representado en la fig,
32, 71 nlmeoro -5~ sefisla el greb8&de dividido en tres
cuadrilateros en la cuadricula, representa un des-
tructor, Los nlduercs -6- y =7~ indican barcos meno-

res,
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El nimero -8~ incica ¢l cusrpo Ge la caja,
glendo -9~ la cuadricule marcada en el fondo de la
misme; «10~, indica cuatro cuBdrilateros alinsados
que représentan un acorézado; ~ll- indic& un sec-
tor dividido en tres cuadrilasteros que en la préc-
tica del juego representa un crucero y los numeros
-1l2~ y =13~ sefialan dos cuadrilateros que represen-
tan los destructorss,

¥l nlmero -14- indlca sl sactor de la caja,
dastinado.a contaner drdenadamente las figurillaé
representatives de los barcos, el numero -15- co=-
rresponde & otro seetor, en el qus se& sncuentré ing
talado el dado -16~, siendo los numeros =17-, -18-
~19=, =20~, =21~ y =22~ sels conpartimentos forma-
dos en l& propla caja y que ss deatinan a compren=
dar las distintas fichés que integreén el jusgo,

¥l nimero -23~ indica un acorezado; el =24~
un erucere y el numero -25-, es una pieza tronco-
conica que sefiala un torpedo, gl nimero -26- indi-
ca una ficha de cértdnm o de cualquier material ade-
cuadro que sg coloca durante el juego sobre uno
de los cuadros del tablerc; el nimero =37=-, correse

ponde & unt ficha similar & 1a indicads con el ni~

- mero =26~ qus ofrece la particularidad de estar

dividide en dos ssctores, finalmente el nlmero -28-

seflala una pieza, en forma de semicirculo,

vodos los element os integrentes del actual

Juego, se encuentrén ordenddos en la c¢j& bass,
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~8=~ de donde se extree para ireciar la partida; TO.
das éstms plezés gson de construceidn sencilla, po:
10 que pueden szr llevedas & la précticé con gran
facilidad ésegurando su obtenecidn dentro de una
grén economia,
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se declaren como de novedad y propiedad en
Espafia, el contenido de las sigulentes;
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le,~ Juego rscre@tivo, que se caracteriza

“por estar constitufdo medisnte una ceja subdividi-

da en nueve compartimientos mediants una plureli-
dad de tabiques, uno de cuyos compartimiemt os po=-
sée un alojeniento en el que es recibido por enca-
Je un dado, esténdo destinadés la&s resténtes sub-
divisiohes al alojamisnto ordenado de las distin-
tas pilezas Qus intervienen sn el Juego;

28 ,~ Ju2go recrsativo, caracterizado porgus
le propia oaje a que se reflere la iaivinﬁicaelén
precedeﬁte posée un compartimiento central de ma-
yores proporcionss que los restantes, con una cua-
drfcula de cien cuedrilateros homdlogos y sobre
ésta, cuatro ssctores rectanguléres divididos; umo
de ellos en cuatrc cuadrilatercs, otro en tres y
los dos restentes en dos,

3¢ ,~ Juego reoreativo, carécterizado por
contér con unas plezes wolde8dés Que representan

smbarcaciones que se carécterizan, por poseer una
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partes caracter{sticas d= la pleza represcnteda,

48 ,~- Juego recreativo, caractserizado por con-
ter con un& pleza formada por un tronco de cono
cuya bése, presenté una sensible depresién pare
asegurar su ostabilided en posicion erecta,

58 ,=- Jusgo recrcativo, caréctsrizado por con-
tér con unas fiches laminares de dos tipos; una
de las cuales ostéd constitufda por un cuadrilete-
ro, facult&tivaments subdividido en dos rsctangue
los homdlogos, slendo pleana la ssgunda, sisndo
ambas aplicables sobre la cuadrfcula de lus table-
ros ds jusgo, pars cubrir aquellos ssctores, de-
terminadns durente la préctica del _juego,

68 ,~ "JURGO RECR:ATIvVOW,

yodo ello confurme se describe y reivindi-
ca en la presente memoria, que conste de (CHO ho-
jas esoritas @ mdquina por una svla de sus caras
y una limina de dibujos qu= la ilustren,

Madrid, 4 de rnero ds 1,957
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