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PATENTE
DE
MODELO DE UTILIDAD
por 20 afios

& favor de Don Federico MONTERO RIVERA
de nacionslided espeficle
residente en FOSADAS (Cérdeba), Estudiantado Peclégico Balesiane
por:

"UN NUZEVO JUEGO RECREATIVO"

" MEMORIA DESCRIPTIVA ‘

le. preaente Patente de Modelo de Utilided se refiere a

un nuevo Juego reecreativo basado en una guerra maritima; estan-
do compuesto principalmente por un tablero de Jjuego provisto

de dos torretas de bombardec, dos estaciones de radar, dos pa-
lanquitas pare minas submarines, dos faros indieadores de avi-
808 y dos platillos de marcaje, mediante aouyos elamentog 1]
efectia la guerra naval, disponiendo cada uno de los doe Juga=
dores de una serie de fichas representativas de barcos,jpor~

taaviones, crusceros y submarinos, dispuestos en un astiilero

. ¥ que parten para le lucha desde yn sector semicircular%desde

el que arrancen unas rutas, divididas por 2onas por lasﬁque



6

10.

16,

‘20.

25,

30,

57937

pasan las referidas fichas hecie el cempo contrario delimitado
por el centro del tablero de Juego;

Seguidamente se describe con mayor detalle el juego obje-
to de la Patente de idodelo que noe ocupa, adjunténdose para su
mejor compreneibén una hoja de dibujos, en los que se representa
a guise de ejemplo no limitativo, en la Fig; 1, una vista en
perspectiva del eitado Juegd; con algunas de sus piezas en posi-
eién de combate, en la Fig, 2, un detalle de un platillo de bom-
bardeo, en la Fig, 3, una torreta de bombardec con su brazo mé-
vil lanzabombae, en le Fig, 4, el dispositivo lanzaminas,ien la
Pig, 6, un detalle en seccidén de uns estecién de radar ba&cos g
en la Fig, 6, una estacldén de radar de platillos volantes;

Consiste el juego recreativo objeto de la presentejPaten-
te de Modelo de Utilidad, en un tablero rectenguler (1) dé tama~
filo y material variables, provisto de dos torretas giratorias de
bombardeoc (2), dos estaciones de radar platilios (3}, dosgesta-
cienes de redar barcos (4), doe palanguitas (5) lanza minas sub-
marinas, dos feres indicedores de avisos (6) y dos platillos de
marcaje (7) dispuestos por mitad, a ambos lados del campo de
juego, el cual presenta uns serie de rutas (8) divididas en zo-
nas, que arrancan de unos sectores semicirculares (9) situados
frente al correspondiente puerto {10) en el que se cobijdn les
unidades navales, estando dotados dichos puertos de un astille-
ro cada uno, |

Con estos eiementos, cads unec de los dos jugadoreé diri-
ge el combate neval, disponiendo cede Jjugador de nueve s@bmari-
nos, dos cruoeros( un submarine detector y un porteaaviones, con-
sistiendo el Juego en introducir en puerto contrario treg sub-
marinos, que tambien pueden ser un submarino mds los doséénemi-
gos de reserve prisioneros, o bien dos cruceros o un por%aavio-
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nes, siguiendo las normas pregistas en un reglamento de juego
redacteado a dicho afecto; ’

Las torretas de bombardeo (2) van provistas de un braze
articulaedo (11) por el cual se desliza el platillo de bombardeo
(12) en el que Be coloca mna bomba para cada dlsparo, Fig, 2,
le cunel cee al chosar con un tope (13) que se situe en ei pun-
to adecuado del mencionado brazo,

El redar de barcos, Fig; 5, estéd constituido por ﬁn cuer-
po hueco en el interior del cual van dispuestos tres braéos ar=
ticuledos (14) terminados por su extremo exterior en forma de
fleches indicadores, los cuales son accionados en forma papricheo-
sd mediante unas bolita de acero (15) dispuesta sobre unp plata-
forma basculante (16) que se acciona por medio de una maﬁeeilla
(17) aispuesta sobre un disco fijado sobre el euerpo dei radar,
le cual va unida a la parte posterior de dicha plataforma me-
diante un ecordonecito (18), »

En cuanto al dispositivo lanzaminas Fig, 4, esti bompues-
to por una rueda dentada (19) prevista de una ballesta'(ko)tnn
lanze hacia arribe & la mina (21) a través de un orificio prace
ticado en el tablero de juego, acciondndose dicha balledn me-
diente una palanca (28) montada en el propio eje de la rueda
dentada, gue va provista de un frinquete afticulado a le suso-
disha palance,

El radar de platillos volantes o de bombardeo Fig. 6,
funciona en relacidn con las torretas de bombardeo y esth com-
puesta por una pieza semicircular (22') que ostenta unas 1i-
neas negras y blancag radiales, provista de un resorte (23)
que se accione por medio de un disco (24) provisto de unﬁs es-
pigas (25), solidarizado al eje de un mando (26) dispuesto so-

bie el cuerpo (3) del radér.
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Los faros (6) indicadores de avisos se accionan directa-
mente, estando provistos por su parte inferier de una ruéda den-
teda, con un erie de retencidn, ;

En la Patente de Modelo de Utilidmd descrita, serén varia-
bles el mimero de rutas que ostente el tabiero de juego, ‘el né-
mero de piezas y clase de que dispongs ceda Jugador, losémateria-
les empleados en la fabricecidn de los distintos elementos de
que consta el juego en si y en general, todos cuantos deﬁalles,
no cambien o modifiquen su propia ssencialidad,

K 0o 7 A
REIVINDIGCACIONES

Se reivindica como objeto de la presente Patenté de Mode~
lo de Utiiided:

1& .- Un nuevo Jjuego reecreative, caracterizado Porjestar
compuesto por un tablero provisto de dos torretas de bomﬁardeo,
dos estaciones de radar de platilios volantes, dos estaaiqnes de
radar de barcos, dos palanquites lanzaminas submarinas, dos fa-
ros indicadores de avisos y de platillos de maresaje, mediante
duyso elementos se efectlia la guerra naval, disponiendo éada uno
de los dos jugadores de una serie de fiches representativas de
barcos, porteaviones, cruceros y submarinos dispuestos en un
puerto con su correspondiente astiliero, para cads Jugadbr ¥y
que parten para la lucha desde un ssctor semicircular desﬁe el
que arrencan unas rutas divididas por zonas por la8 Que pasan
las referidas fichas hacia el campo contrarioc, de acuerdo y Ba-
gin las nomas de un reglamento de juegorpreesrablecido,

22 - Un nueve juege recreativo, segin la anterior;reivin~
dieaecidn, carmcterizado por ir provistas cada unag de las torre-
tas giretoriss de bombardeo, de un brazo articulado por el eusl

8e desliza un platillo volante de bombardeo en el gue se coloce
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la bomba, la cual cae al choear con un tope que situa elfjuga-
dor en el punto del brazo que considere adecuado pare el?dis-
paro; V

32,~ Un nuevo Juego reereativo, segin las anteriores rei-
vindicaciones, carascterizado por estar constituido el ra@ar'de
bareos, por un cuerpo hueco en el que van dispuestos tre§ brazoe
articulados terminados en forma de flecha que vienen accionados
de manera caprichesa, mediente una bolita de asero dispuesta so-
Bre una pletaforma basculante que se acciona por medio de una
maneellils dispuesta sobre el cuerpo del radar, estando compuesto
el radar de platilloe volantes, por una pleza semicircu;ér que
ostente unas lineas negras y blancas radiales, provista de un
resorte accionable por medio de un disce que presenta unas espi-
gas, el cual es solidario del eje de un mande dispuesto éobre el
cuerpo del radar, ;

48 - Un nuevo juego recreativo, de acuerdo con lag ante-

riores reivindicaciones, caracterizedo por consistir el dispo-

éitivo lanzamines, en une rueda dentada proviste de uns ballests
que lanze haseia arriba s la mina, a través de un orificié prapg-
tiemrdo en el tahlero de juego, acciondndose la referidas ballesta
mediante uns palanea monteda en el propioc eje de la ruedg dente~
da, estando provistes los faros indicadores de avises, de una
rueda denteda dispuesta en su parte inferior combinada eon un

eric de reteneién,

B8, UN KUEVO JUEGO RECREATIVO,

Sean cusles fueren las cirepnstancias que concurrgn con
la esencialided propia de la misma, ' :

Consta la ﬁresente Memoria descriptiva de ecineo p&ginas
foliadas y mecanografiadas por una sola cara y va acompafiada de

une hoja de dibujos aclarativoes, :
Medrid, 29 Diciembre de|1956
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