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M O D E L O  D E  U $ I B I D A D 
P O R V E l  N I E A N O S  

E N  E S P A N A
Solicitado a favor de De. Josefina Posadas Escalona, 
de nacionalidad española, domiciliada en Valencia, Ca 
lie de Calvo Sotelo, nB 17

p o r
"JUEGO PEDAGOGICO-MUSICA&"
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El Modeló de Utilidad a que se refiere la pre­
sente Memoria y adjuntos dibujos, está destinado a ga 
rantizar la exclusiva fabricación, venta y explotación 
en España y territorios dependientes, de un nuevo jue­
go, que por sus características es merecedor de que 
se le otorgue a su peticionaria el privilegio de ex­
clusividad que se solicita mediante el presente expe­
diente..

Entre loa juegos de carácter infantil, eíiste Fü
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un grupo determinado de ellos, que solo reportan al ni­
ño esparcimiento y distracción, mientras que hay otra 
oíase de juegos que al propio tiempo que cumplen su mi­
sión especifica de distraer y servir de jolgorio, van 
inculcando en el niño conocimientos de diverso carácter 
el cual los va asimilando sin darse cuenta, con la avi­
dez propia de su edad, despertando de esta forma afielo 
nes que de otra forma tardarían años y años en manlfes 
tarso, y formando la primera aunque rudimentaria base 
de unos conocimientos más sólidos y por ende ya más se 
rloa.

A este áltimo grupo de juegos, pertenece el que 
ee propugna registrar, que cumple como todos los de 
su misma clase, el lema de enseñar deleitando, puesto 
que a la par que distrae enseña a los niños a distin­
guir prontamente las notas dé solfeo solamente de oído. 
De esta forma, niños que por su cortísima edad no cono 
cen aún las letras, distinguen perfectisimamente una 
nota musical de otra.

Otra ventaja y característica de nuestro juego 
es que puede ser jugado a la vez por varios niños, con 
tribuyendo así a fomentar la sociabilidad de los niños, 
y a despertar entre ellos competencias y estímulos que 
sólo han de redundar en su beneficio.

Nuestro juego, está integrado por una serie de 
campanas, cuyo prototipo más adelante se describirá, 
y cuyas campanas, en ndmeroode ocho como mínimo, corres 
penden a las notas de solfa, estando repetida la que 
corresponde al Kdo", solo que en la siguiente sécala.
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de forma que tan pronto se familiarizan los niños, con 
los colores, les resulta facilísimo saber, sin mirar, 
qué sonido corresponde a cada color. Al propio tiempo 
estas campanas, poseen en sus mangos una cartulina alo 
jada en que se consigna la nota que corresponde al so­
nido de la campana, de forma que ayuda a identificar 
al principio los sonidos, los sonidos se asocian ins­
tintivamente a los colores, y finalmente se conocen 
los sonidos, prescindiendo de los rotulitos y de los 
colores, habiendo entonces conseguido el fin primordial 
que se persigue con este juego, además del de distraer 
y alegrar las reuniones de niños.

Las campanas que integran nuestro juego, son apa 
rentemente iguales, pero como es natural han de dife­
renciarse en su estructura a fin de alcanzar diferente
sonoridad.

En la descripción que vamos a realizar seguida­
mente, vamos a describir una cualquiera de las campa- 
nitas que integran el juego, y después nos referiremos 
a las diferentes particularidades que ofrecen, que son 
las determinantes de su diferente sonido.

Ésta campana prototipo de las que integran el 
juego, sá halla integrada por una primera campana ex­
terna, de material plástico con bello colorido, cuya 
campana externa posee un mango que, en su parte supe­
rior ofrece un pequeño hueco circular donde va aloja-

§ da y pegada una pequeñita cartulina donde va impreso
j elnombre de lanota que suena en la campana. En la
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parte intema de esta campana de plástico, existe una 
pequeña campana metálica fuertemente sujeta a un vás- 
tago de plástico por un tomillo con arandela del mis- 
mo material, y cuyo vástago de plástico, ae halla en 
parte alojado en la parte interior del mango de la 
campana de plástico. La campana metálica ee golpeada 
con un badajo igualmente metálico, que pende de la
arandela del tomillo de plástico que sujeta esta cam  ̂
pana. [

Eetae características que hemos descrito, son co § 
muhes a todas las campanas que integran el juego. Aho p 
ra bien, las diferentes notas que se consiguen, se al . 
canzan con eampanas metálieas de diferentes tamaños, ^
y, en algunos caeos, son muescas practicadas en sus §
bordes, que modifican el sonido de la campana pero que § 
logran la nota requerida.

Para mejor comprensión de la descripción general, 
que antecede, se ha creído conveniente acompañar una 
hoja de dibujos, en la que con carácter de ejemplo, se 
ofrece upéaso práctico de realización de la campana 
prototipo de este juego, bien entendido que por el ca 
rácter de ejemplo que tiene esta aportación, no debe­
rá en ningdn caso servir de limitación, sino que debe, 
ra ser considerada con el más amplio criterio.

Refiriéndonos a la hoja de planos, podemos apre 
ciar la figura 1  que nos ofrece una vista en alzado 
de la campana, siendo la figura 2 una vista en planta 
por la parte superior, y la figura 3 es una vista en 
planta por la parte inferior. La figura 4 ee una aee-
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cldn vertical de la campana y las figuras 5 , 6 y 7 muer 
tran diversos tipos de camepana metálica.

Describiendo con detalle las particularidades de
la campana, y haciendo referencia a las figuras del pía 
no adjunto, tenemos que con -1 - señalamos la campana 
de plástico, y con -2- al mango del mismo material, el 
cual en su parte superior ofrece una pequeña cavidad 
-3- para alojamiento de una cartulina en donde apare­
ce impreso el nombre de la nota musical cuyo sonido 
da la campana metálica -4—, que se halla alojada en la 
campana de plástico -1-. Esta campana metálica -4- es­
tá firmemente unida a un vástago de plástico -5-, por 
medio de un remache tambián de plástico -6-, con una

'

arandela, a la cual va unido el badajo -7-. El vásta­
go de plástico -5- que es cilindrico, se aloja en par 
te en el interior del mango -2-, en donde queda fuer­
temente sujeto.

En cuanto a las campanas metálicas -4-, y segán 
hemos dicho anteriormente, se consigue su sonoridad 
deseada, practicándoseles en sus bordes una o varias 
entallaste bien reduciéndolas de tamaño y con los 
bordes lisos, tal como aparecen en las figuras 5, 6 
y 7.

Nuestro juego puede consistir en integrar entre 
varios niños una especie de carrillón, para interpre­
tar fáciles canciones, interviniehdo cada niño a su 
debido tiempo agitando su campanita, contribuyendo 
con su nota musical en el desarrollo de la canción.

Puede formar parte de nuestro juego, una serie



*

-  6  -

de carbonee en que aparezcan silabeadas todas las es­
trofas, y debajo de cada sílaba la letra inicial de la 
nota musical qne corresponde a su interpretación* Estoí

t

cartones, a módo de papeles musicales, va indicando a 
todos y cada unoíde loB niños, el momento dé su ínter 
vención, en el que agitarán su campanita, quedando - 
quietos hasta que les corresponda de nuevo actuará Así 
los niños van acompañando sus canciones con la música 
de sus campanitas.

Suficientemente descritas las particularidades 
y características de este nuevo juego, sólo nos resta 
manifestar que podrá ser variable el número de campa­
nas que lo integren, así como los materiales y formas 
que adopten las mismas, y también su forma de presen­
tación en el mercado, pudieñdo igualmente variar los 
coloridos de los materiales plásticos conque se fabri 
quen las campanas, y cualesquiera otros detalles que 
la práctica aconseje intróducir, siempre y cuando no 
alteren la esencialidad de su objeto, la cual queda 
reflejada en la siguiente

N O T A

En el presente Modelo de Utilidad se reivindi­
can los siguientes puntos:

ic.- Juego pedagóglco-muslcal, caracterizado por 
estar integrado por unas campanas, en número superior 
a siete, las cuáles están constituidas por una campa­
na exterior dé plástico de brillante colorido, con su
correspondiente mango, y otra campana metálica sujeta 
en el interior de aquella a un vástago de plástico, po:*



medio de un remache también de plástico, que posee una 
arandela en la que está engarzado el badajo, estando e3 
vástago de plástico cogido en el interior del mango de 
la campana exterior.

2B.- Juego pedagógico-musioal, caracterizado per 
que en la parte superior del mango de plástico, existe 
una cavidad en la que hay alojada una cartulina con el 
nombre de la nota musical que corresponde al sonido 
de su campana metálica.

3*.- Juego pedagágico-musical, caracterizado por 
constar de unos cartones impresos con letras de cencio 
nes infantiles conocidas, con las palabras divididas 
en sílabas, y debajo de cada sílaba aparece impresa la 
inicial de la nota musical que corresponde en la ínter 
pretacién de la canción.

43.- Juego pedagógiuo-musical, caracterizado por 
que las campanas que lo integran, posee cada una de 
ellas un color distinto a las demás, a fin de que por 
asociación de ideas, los niños que adn no conocen las 
letras, puedan aprender las notas musicales por el co­
lorido de las campanitas que las emiten. Y

50.- "JUEGOFEDAGOGICO-MUSICAL", de conformidad 
en un todo en lo esencial y fines industríales alo 
descrito en la precedente Memoria Descriptiva y gráfi 
oamente representado para su mejor comprensión.

Esta Memoria consta de SIETE hojas escritas o me 
canografiadas por una sola cara a doble espacio en 1 7 $ 
lineas.

Valencia, 11 de Diciembre de 193 ¡ 
Por autorización. de¿ la interesada
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