_ MODELO DE UTIDLDIDAD
: POR VEINTE AROS

| EN ESPAfA
Solicitaedo & favor de D&, Josefiﬁa/?osadas Escelona,
de nacionalidad éspaﬁola, domic;liéaa en‘Valencia,:ég:
1le de Calvo Sotelo, n® 17 | -
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El Modelo de Utilided a que se refiere le pre-

sente Memoria y adjuntos dibujos, estd destinado & gz
rantizar la exclusive febricacién, venta y explotecién
- en Espefle y territorios dependientes, de un nuevo Jjue-

5 g0, que por sus caracteristicas es merecedor de que

% se le otorgue & su peticionarie el privilegio de ex~
ﬁ | ' clusividad que se solicite mediante el presente expe- _
. diente. ’ _ - ~ g“

Entre loe juegos de ceracter infantil, emiste
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un grupo determinado de ellos; que g0lo reporten el ni-
“fio esparcimiento y distraccién, mientras que hay otra
clase de juegos que el propio tiempo que cumplen su mi-
sién especifica de distreer y'éeriir de jolgorio, wvan
inculcendo en el nifio conocimientos de diverso cardcter

el cual los va asimilendo sin darse cuentae, con la avi-

dez propia de su edad, despertando de esta forme aficip| -

nee que de otra forme tardarian afios y afios en manifes
tarse, y formando la primera aunQue rudimenteria base
de unos conocimientos més sblidos y por ende ya,hﬁs se
rios. )

A este Wltimo grupo de juegos, pertenece él'que {
se propugna reglstrar, que cumple como todos los de
su misma clase, el lema de ensefiar deleitando, puesto -
que a la par que distrae ensefia a los nifios a distin- -
guir prontamenté las notes de solfeo solamente de 61&0.
De esta forme, nifios que por su cortiéima edad no cono
cen aﬁn las letras, distinguen perfectisimamente unsa
note musicel de otra.

Otre ventaja y‘oaracteriatica de nuestro juego
es que puedé aer jugedo a la vez por varios nifios, con

tribuyendo as! a fomentar le sociebilided de los nifios,

y e despertar entre ellos competencias y estimulos que .

8élo han de redundar en su benefieio.

Nuestro juego, estd integrado por uns serie de
cempenes, cuyo prototipo mée adelante se describiréd,
¥ cuyes cempanas, en némeroode ocho como minimo, cerrag
ponden g las notae de solfa, estando repetide la que

corresponde al fdo", solo que en la sigulente escala.-

~ ~




Estas campanes son todas ellaes de diferentes Qolgreéi -E
40 de forma gue tan pronto se familiarizanllgsrniﬁos} con
S los coloree, les resulte faecili{simo saber, siq:ﬁirgr, %_

qué sonido corresponde & ceda color. Al propid’tiempo
estas campenas, pééeen en sus méngos‘una cartulina,algf
§ e Jada en qﬁe se consigna la nota que corresponde el so-

45 | nido de la campana, de forma que ayuda a identificar

al principio los sonidos, los sonidos se asocien ins- f
tintivemente a los colores, y finelmente se conocen

los sonidos, prescindiendo de 1os rotulitos y de los

colores, habiendo entonces conseguido el fin primordial
, 50 que se peraigue con este juego, ademée del de distraer
¥y alegrar les reuniones de niﬁos.

Las campanas que integran nuestro juego, son apa

,rentemente 1guales, pero como es natural han de dife— .

rencierse en su estructura a fin de alcanzar diferente

- 35 gonorided.

4 SATAREN En la descripcién que vaﬁoaVa reslizer seguida-
5 mente, vemos a describir una cualquiera de las campa-

nitas que integran el juego, y después nos referiremos

a las diférentég perticularidedes que ofrecen, que son

60 las determinantes de su diferente sonido. _

| Esta campsana prototipo de laé~que intégran el
’ juego, sé halle integrada por una primera campana ex-—
. terna, de material pléstico con bello colorido, cuya

cempana externa posee un msngo que, en su parte supe-

65 rior ofrece un pequeflo hueco circular donde va aloja—

da y pegads una pequefiita cartulina donde va impreso

3 0 el nombre de la nota que suena en la campana, En la




‘}i"ir7b

75

80

85

90

95

-4 -
parte interns de esta campana de plédstico, eiiate une
pequefia cam@ana’metéliéa fuertemente sujete & ﬁn v~
tago de pléstico por un tornillo con arsndela del mis—
mo material, y cuyo véstago de plﬁstico, a6 halla en
parte alojado en la parte interidf del mango?de la
cempene de pléstico. La campane metdlica es golpeada
con un badajo iguaslmente metdlico, que pende de la
arandela del tormillo de pléstico que sujeta esta cem

pana.

Estas ceracteristicas que hemos descrito, son @o | .

muhes a todas las cempanag que integran el jyegb. !&qi
ra blen, les diferentes notas que se coneiguén,‘se al
canzan con campanas metélicas de diferentes tamefios,
¥, en algunosrcasos, sén muesces practicades en sus
bordes, que modifican el sonido de la campana pero que
logran lea nota regquerida.

»Para mejor comprensién de la descripeién genersl,

que antecede, se ha creido conveniente acompafiar una

hoje de dibujos, en la que con caréeter de ejemplo, se

ofrece upbaso préctico de reslizacidn de la cempana
prototipd‘de este juego, bien entendido que por el ce
réoter de ejemplo que tiene esta eportacién, no debe-
ré en ﬁingﬁn cago servir de limitacién, sino que debe
ra ger conslderads con eleéé amplio criterio,

| Refiriendonos g la‘hdjﬁ de plenos, podemos apre
cier la figura 1 que nos ofrecé uﬁa viste en alzado
de la cempane, siendo la figurayz une viste en planta

por la paerte superior, y la figura 3 es uns viata en

plante por la perte inferior. La figura‘gieé una“séé¥w 3
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tran diversos tipos de cemespena metdlics.

da la cgﬁpana metélica =4-, que se halla elojada en le

571766 =
-5 - | ’
cién vertical de la campané yylas figures 5, 6 y 7 mueg

Describiendo con detalle las particularidades de
le cempana, y haciendo referencim a las figuras del pli
no adjunto, tenemos gue con —14 eeﬁaiamos la campane
de pléstico, y con -2~ al mengo del mismo materisl, el
cual en su parte superior ofrece une pequefia cevided
=3~ para alojamiento de una cartulina en donde apare-

ce impreso el nombre de la note musical cuyo eonido

campana, de‘pléstico';l-. Esta campena metdlice ~4-~ es-|
t4 Pirmemente unide a un véstago de pléstico -5~, por 7
medio de un remeche tembién de pldstico -6-, con una
arandelé, e la cual va unido*él~badajo -7-. El védste~
g0 de pléstico ~5=- gque es cilindrico; ge aloje en par
te en el interior del mango ~2-, en donde queda fuer- |
tementefgujeto.

" En cusnto a las campenes metélicas -4, ¥ segin
hemos dicho enteriormente, sefconéigue su gonoridad
deseade, practicéndoseles en sus bordes une o varias
entalles, o bien reduciendolas de tamafio y con los
bordes lisoe, tal como aperecen en las figuras 5, 6
y 1. |

Nuestro juego puede consigtir en integrar entre
verios nifios une especie de carrillén, parae interpre-
tar Pdciles canciones, intervinienhdo cade nific & su
debldo tiempo agitando su campanita, contribuyendo

con su nbta‘musical en el desarrollo de le cencidn,.

Puede formar parte de nuestro juego, una serie
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~los nifios ven acompafiando sus canciones con la musica

'eatar iﬁtégrado por unas osmpanag, en nﬁmero superior

& miete, las cuales esten constituidas por une cempa-

en el interior de aguella a un véstago de piésticpinﬁ

de cartones en que aparezcan gilabeadss todas las es;'.
trofes, y debajo de cada sf{laba la letra inicisl de la
note musical‘qﬁe corresponde = surinterpretaciéﬁg Estod
cartones, a modo de papeles musicales, va indicando a
todos y cade unodde los nifics, el momento dé su inter
vencién, en ellque agitarén su campanite, quedando =

Quietos hasta que les corresponda de nuevo actuer. Kgi

de sus cempenitas, -

Suficientemente descritas las particularidades
y caracteristicas de este nusvo juego, sélo nos ieéta
menifestar qué podré ser variable el nitmero de pampa~
nas que 16\integren, as{ como los materieles j:formaer
que adopten las mismas, y~témbién su forme de presen-— |
tacién en el mercado, pudieﬁdo iguelmente variar los
colcridoa'de 1os.materiales-pléSticoa congque se fabri
quen las cempanas, y cualesquiera otrosndétallea que
la préctice aconseje introducir, siempre y cuando no
elteren la esencislided de su objeto, la cual queda
reflejada en_la sigulente | |
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En el presente Modelo de Utilidad se reivindi-
can los siguientes puntos:
1¢.~ Juego pedagéglco-musicel, carseterizado por

ne exterior de pléstico de brillante colorido, con su

correspondiente mango; y otra campena metdlice sujete

i
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~arendela en la gque esté engerzado sl badajo, estando el

medio de un remeche tembién dé‘pléstico, que;yoseéiﬁns:

véstago de pléstico cogido en el interior del mango de
la campane exterior. | ; :

28.- Juego pedegégico-musicael, caracterizado por
que en la parte superior del mango de pléstico, existe
une cevidad en la que hay alojeda una cartulinalbon el
nombre de la note musical que corresponde al aonido
de su cempana metélica.

32.- Juego pedsgdgico-mugical, oaracteriza(‘lq_pof
constar de unos cartones impresos con letras de canbig L
nes infantiles conocidas, con las palebras divididas
en s{lsbas, y debajo de cada silébé sparece impresa le
inicial de la nota mnsieal que corre8ponde en la inter
pretacién de la- cancién. _

42 .~ Juego pedegbgivo-musicel, caracterizado por
que las“campanés que lo integran, posee cede una de
ellas un color distintoia-las demds, a fin de que por
asociacidn de ideas, los niﬁds'que ain no conocen las
letras, pueden aprender 1as.ﬂ6tas musiceles por el coO-
lorido de laa'campanitas que las emiten., Y

52,— "JUEGO PEDAGOGICO-MUSICAL®, de conformided
en un todo en lo esencial y finee industrieles e 1o
deserito en la precedente Memorim Descriptiva y gréfi
camente’represéntado pera su ﬁejor comprensién,

Esta Memoria consta de SIETE hojas escritas o me

canografiadas por une sola cexra a doble espacio en 178

lineas. o |
Valencia, 11 de Di iembre de 19%
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