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s MODELOC DE UTILIDAD
J7Q_ por VEINTE afios
- ',‘
. | en Espafia, a favor de Don Edu@rdo BLANCHARD CASTILLO,

éde necionalidad espefiola, residents en Zeregoza, Pl,
A8s0 ne2 1, por:

"JUEGO RECREATIVO PERFECCIONADO™.

-.-.—-.—.-.-

MEMORIA DBESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se rel@ciona, c¢o
mo su enuncig&do indie&, con un nuevo Jjuego recrea&tivo
vy més en particular se refiere & la constitueidn y fo
me del mismo, as{ como & le&s normés y précticé del Ju

B,- . go; |
El modelo comprende una pieza laminar, preferen

temente rectengulér, cuye superficie estd dividida en

un gréen nimero de cuddricul@s, sobre un fondo que si-

mula o representé un macizo montafioso, que en el eas¢
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particular de este juego se refisre al gverest. Les
cuadricules estén numerades, en rorma.aucesiva y 8 par
tir del uno. Algunos de)estos recuadros estén sefiala-
dos por colores distintos y en ellos se indics la juge
48 &8 reslizar gue puede ser mavance" sobre algune de
18s cuedriculas, mdescensov, § "retrocedsr" cierto ni-
mero de estaés cuadrieulas, ete., todb\ello; giguiendo
la serie nétural de los ndmsros, pdr medio de unos pe-
queflos bolos~fiche que se‘deap;azan sagﬁn.el nimero
que sefiale un dado, o

En el juego pusden intervenir dos o més personé:
siendo cada una de eliés propistaria de una ficha-bol(
y un dedo qus constituyen el resto de los dispositivo:
que integran este juego, pare cuya préctica han de se
_guirse las siguientes normes y reglamento:

L8s fiches-bolos se despositen en el recuadro
iniciel del teblero de juego; cede una de l&s persone

que tomen parte en el juego volteeard su dédo y no po-

‘aré iniciar el juego mientras tento no mearque este da

do un 3 6 un 6, aperecido el oual empezard e recorrer
los recuadros del t@blero de conformided con el ndmer
que sefiale el é&ado, Si durente la préctica del Juego
y de resultes del nimero sefialédo por el deado, la fi-
cha-bolo se introduce en un recuadro sefielado en rojo
por ejémplo, ndescansard™ en dicho cuadrd haste tanto
no sague, en el dado, el nimero que este fécuadro se-
flala como bueno para proseguir el juego de este Juge-

dor y por tanto la &scensitn hacia la meta del tabler
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'St en el tremscurso del juego elgune de las fi-
chas-bolo penetré en un cuedro marczdo por ejémplo en
color emarillo, este&rd oblige@do & retroceder tantos et
dros como sefiale éste; sl por el contrario la ficha=bo
1o ote en un cuadro marcado en verde avanzaré tantos
recu@idros como indique el mismo. 51 en el decurso de
las jugadas coinciden dos fichas-bolo en un mismo cua-
dro retrocederd el primefo h&cia el mcempor anterior,
u otro que esté desoccupado pero siemprs retrooediendo;

La partidae finalizard cusndo elguno de las fichs

bolo haya aslcanza&do la cime del maqizo montafioso sefisl

do en el teblero. 3¢ comprende que los accidentes que
se presentén durente el trénscurso del juego Que dgter
minan el avance o retroceso de l&s fichas-bolo propor=-
ciond un gren entretenimiento y diversién,

De conformid@d con hn detalle del actual modelo
se considerd conveniente constitulr uﬁ nuevo jaego me-
dlante ﬁn téblero de forma recté&ngular, dotado en su
parte central de una l{nea de quiebro pare efectuar su
plegado cuendo estd fuere de usa; Este tablero tiene
efectuada, en suysuperficia, una pluralided de pequefio
cuedros sobre un fondo que represent® un mecizo monte-
fioso, &l cual hay que ascender durénte la prdctica del
juego, VErios qa estos cuadros presentah distinto co-
lorido e indicé&n le jugada & realizar wa#ance", nretro
ceso" y "demcanso" que determinan @ccidentes y alterna
tivas sufrides en el decurso de las Jjugedss,

De confprmidad con otro detalls del modslo se
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considerd convenisnte ¢onstituir un®s pequefias ficha
bolo para seﬁalar el recorrido que se va efectuando
en el transcurso de las jug&deés, correspondiendo, un
de eataa fiches~bolo, & ceda participanté en el jueg

Bl desplazamiento de estes fich@s-bolo queda indicad

-por el nimerc que se s&que en un d&do.

Otros detalles y cerécteristices del actual mo-
delo se irén poniendo de menifiesto en el transcurso
de la descripeién‘qne'a continuecion se dd, en la qu
se hacé rdferencia a la lémina de dibujos qQue & ésta
memori& se a8compafia, en le qﬁa, de mhnera un t&nto
esquemétice y tén solo por via de ejémplo, se repre-
sentén los detealles preferidos de l& 1de& del modelo
Estos detelles se dén a t{tulo de ejémplo, haciendo
referemcia & un ce&sp posible de realizecion préctica
pero el modelo no qued® limitado exéct@mente & los
detelles que aqu{ se exponen, debiendo ser'cdnsidera
da por te@nto, este descripcidn, desde un punto de
viste llustreétivo y sin limitaciones de ninguna clés

En la citeda ldmine de dibujos;

R L& rigure 18 corresponde & une viste2 en plants
del tablero del Jusgo, que en est& memori& se preco-
nize, |

La figure 2% corresponde &8 una vist® en alzado
de la ficha~bolo utilizada en la préctice de ests -
Juego,

Hatlendo referenci® a las Tiguras comentadas se

indicea con el nimero -1~ el cuerpo del tablero cons-
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titufdo por una pieze laminer, Le superficie ds es.
te t8blero estd subdividide en grén numero de pequ
fios cu&dros -2~ teniendo alguno de ellos distinto
colorido de los otros, sefialando estos cua@dros las
diverses alternativas y aceldentes que se producen
en el decurso de la Jugada; En el cuadro final ~3-
g8e indica la cima del macizo montafioso a que se ha
de &scender paré boner fin el juego.

Finalmente, la figurg 2&# representa la ficha=-
bolo que se desplaze segin las elternetivas del ju
go, estas fiches estén constitufdes por un cuerpo
-4~ conico cuyo vértice se prolong® y rematé en un
pequefio regruesamiento ~5- para fecilitar su agarr
L8 base de este cuerpo es totalmente plana péra qu
deséanse perfectémentes sobre 1l& superficie del ta-
blero,

Se comprenderd fédcilmente, después de observe
dos los dibujos y 1@ explicaécidn dede de la précti
c& del Jjuego, que el actual modelo proporciona una
construceidn sencilla y efectiva, & la per que su
préétice es de gren entretenimiento y diveraién;

86 reiter2 ques el objeto Que constituye el ac
tual.mo&elo se podrén introducr todes equellés mow-
dificeciones y varisclones de det&lle que las cir-
cunstancies y 18 prédctice pudieran aconsejar, siem
pre y cuéndo que con las variantes que se introduz
can no se cémble, 8ltere o modifique l& esenciali-

dad del objeto descrito,
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Se declaran como de npvedad y propiedad en Es-

pafia, el contenido de lés siguientes:

E3

- =

REIYINDICACIO

1% .~ Juego recreativo perfeccionedo, que se ot
racteriza por comprender un tablero pleno cuya su-
perficie se encuentra subdividide en miltiples cua-
dros, sefialados correlativemente por la serie natu
rel de los nimeros, sobre los que se desplaza une
ficha-bolo segin el ndmero seﬁalaao por un dado,

2% ,- Juego recreativo perfeccionado, que ee of

recteriza porque alguno ds los cuadros presentén

-distinta colorscion indicendose en ellos las disti;

tas alternativas y acclidentes del juego, ®“avancen,
ndescandon ¢ "retroceson,
., Of ,~ "TUNG0 RECREATIVC PERFECCIONADO™.
Todo ello conforme se describe y reivindicé e
le memori& que antecede; que conste de SEIS hojas
escrites a méquin&(por une scle de sus ceres y una

lémina de dibujos que la ilustran,

Medrid, 18 de piclembre de 1,956

€. GONZALKZ VABAB
[ X
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