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"MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE AROS
EN ESPaia
Solicitado a favor de D&, Josefina Posadas Escalonsa,
de necionalidad espafiola, domiciliada en Velencia, Ca
lle de Calvo Sotelo, n? 17

por

En le presénte Memoria Descriptive y dibujos a-

nexos, se describe un nuevo jﬁego de tiro el blanco,
cuyo Modelo de Utilided estéd destinsdo a garantizar
le fabricacién y explotacién industrial exclusiva en
Egpafia y sus Colonies.

Se caracterize esencialmente por un proyectil
formedo por una mese megnetica lanzable contre una dia

na de plancha de hierro, el cual gqueda eflherido sl




-

s

10

15

- 20

25

30

35

-2 - - Y.
chocar con la misma, resultando un juego ameno por la
eficecia del tire, cuyo blanco se manifiesta sin con-
fusibn, claremente definido en el lugar del impacto,
siempre regocijente para el tirador.

Dicho proyectil este formado por un pequefio imen
permenente, al gue se unen unes plumas u otros objetos
enélogos, eimulando una flecha. Para su lanzaemiento
puede emplearse cualquler tipo de arme de Juguete, un
revolver, escbpéta, fusil, etc. siendo conveniente gue
al extremo del_cafibn del arma que se emplee, exista
una pequefia masa de hierro donde quede aftherido el pro
yectll entes de su lanzemiento. Une vez esie lanzado
por el medio gque sea contra la diane, en el aire hace
un giro orientandose el iman hacie la mesa de hierro
de la diana, daﬁde en definitiva choca quedando rete-
nido e le misme.

Le. dlene puede ser unea plencha rectangular de
hierro, en la que se dibujan o pintan distintos moti-
vos, aviones, cireculos u otro tipo de blanco, la que
es8 mantenide de pié por medic de un a2lambre doblado
que le sirve de base, siendo condiecidn precisea que sea
de hierro pars conseguir la etraccidén del iman,

8e completard mejor le descripecidén del juego a
le vieta de la lédmina de dibujo que me acompafia, en
le que se representa un caso de realizacién préectica,
con la salvedad de que tratendose de un ejemplo acle~
retorio loe dlbujos en cuestién han de interpretarse
con amplio criterio y sin carécter limitativo alguno.

En estos dibujos tenemos la figurae 1, que es une
seccién del cafibn con el proyectil & punto de disparo
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y la figure 2 una vists de la diana plantade, como
queda pegedo el_proyéctii.

‘Las indiceciones de las figuras se reseflan como

sigue: El proyectil esta formado por un pequefic cilin

dro -l- imantado que constituye un imen permegente, en

el que se fijan las plumes =2- u otro objetbﬁgimilar‘

de guie, semejando una flecha. Clfisndonos a un ejemplo'

determinado;'el'oaﬁ6n del erme -3-, en su intérior dig

pone del muelle de tensién -4-, que se comprime por

~ la baquete =5~ para producir el dispero, Esta baquete

en e}'extremo exterior lleve unida, une arandels =6-
u otra poréién‘sémejante de hierfo, sobre la que ee
adhlere el iman, para dejar en posicién de tifo el pro
yectil. La punta interior de la miems puede'eéfar»ﬁni-
da al muelle, o bien disponer de un anillo -%- salien-
te que impide le salida del cafién al distenderse e1
muelle.

Cuando se produce el disparo distendiendose vip
lentamente el muelle, la bagquete sale disparade hacla
el extremo del cefién dandole un fuerte impulso al imén
que sale disparado por el aire. Este, en el curso de
eu cemino, por efecto de su propio peso, efectua wn
giro pasando e primer termino el cilindro & imén, que
evenze guiedo por las plumas. ‘

4 cierta distancia se situe le diena -8-, pinta
de con diferentes motivos, la cual es una plancha rec
tangular forzosemente de hierro dulce o mégnetico man
tenida de pié por medioc del soporte ~9-, que puede ser
un alambre doblado u otro objeto similap, constituyagy
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do el blanco heclie donde se apunte &l dlsparar.

El proyectil ~10- incide sobre le dlans chocando
contre le misme, quedando retenida sobre ells, en vir-
tud de la atraécién megnetica gue el iman ejerce,

Fl disparc da la sensacién real del lanzamiento
de una flecha que queda clavada en el bléne;.rw

Resta consignar 1a$posib111dad de que pueden ser
variableé los matgriales,fformaa y dimensiones de los

- mismos refeientee & cualﬁﬁier detalle de tipo construc
tivo, siempre gque con ello no se altere la esencialidad
de su objeto puesta de manifiesto con la sigulente
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Loe puntos propios qﬁe se reivindicen en este
Modelo de Utilidad, sons ‘

12 ,~ Juego de tiro al blanco, caracterizado por-
que el ﬁroyéctil estéd constituido por una masa integra
da por un pequefio imsn permaenente, que lleva fijadas
unes plumes, eletas u otros medios de guia de su tra-
yectoria geresa,

28 .~ Juego de tiro al blanco, caracterizede por-
que la diana estd constituida por una planche de hie-
rro capaz de retensr el proyectil adherido, &l ineidir
80bre ella.

38,.~ Juego de tiro &l blanco, caracterizado por-
que el elemento de lanzamiento, independiente de la
forme y mecanismos de gque esta compuesto, posee un vés
tago en cuya punte va provisto de una pieza metédlica

como medio de retencién del proyectil imantedo. Y

42 .~ "JUEGO DE TIRO AL BLANCO", de conformidad
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erito en la precedente Memoria Descriptiva y gréficemen

te representado en los adjuntos planos peara su mejor cqﬁ

Este Memoria conste de CINGO hojes escrites o me-

cenografiedas por une sola caras & doble espacioc en 100

Valencia, 7 de Diciembre de 1956

Por autorizacién de la interesada.-
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