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MEMORIA DESCRIPTIVA 

para s o l ic i t a r

M O D E D O  D E  U T I  L I  D A  D

E S P A Ñ A' ' ' ' ; 
par VEINTE años

e nombra da GEORGE H. FQRSYIH, 3a n acion alid ad  norteam eri-
i-.:

cana residente en 14 26  Chicago Avenue, Evanston, I l l i n o i s ,  

Estadas Unidos da América, por;

¡ "OKA CANCHA DE MESA"

L
.í.

. Este invento se r e f ie r e  a una cancha de mesa 

mejorada para su emplee en un juego del t ip o  en que se jue­

ga,, con un palo o pala y pelota, y más particularmente para, 

e l  ju-^o ¿el tip o  en que la  base de una cancha de:¡mesa es­

t é  normalmente soportada por encima del suelo a sustancial­

mente la altura de una mesa ordinaria, pero en que también 

puede rebotar la  pelota para jugar en una segunda p is ta  mar­

cada en a l suelo.

B&atre la s  c a r a c te r ístic a s  de dicho juego está  

l a  disposición de una pared extrema de apoyo sobre l a  base
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a un ángulo da in clin ación  sustancial a la  extremidad fron­

t a l  o del jugador de la  cancha de mesa, cuya inclinación  

asegura que una pelota, golpeada desde la  parte delantera 

de la  canona de mesa contra la pared extrema de apoyo y que 

choque contra la  última por debajo de una lin ea  horizontal 

prescrit.;,: tienda a desviarse hacia abajo a l  rebotar de mo­

do que bote sobre la  superficie de la  base antes de alcan­

zar la  extremidad delantera de l a  misma, pero en e l  que la  

pared de apoyo se extiende también por encima de l a  lin ea  

horizontal de modo que pueda hacerse que una p elo ta , impul­

sada con su ficien te  fuerza y que choques sobre la  pared por 

encima de la  linea horizontal, rebote de modo que pase sin  

tocar la  extremidad de la  cancha de masa y choque directa­

mente sobre la pista del suelo.

Un objeto del presente invento es crear una can­

cha de mesa mejorada, en la que la  su p erficie  del juego de­

nominada "smash" (de golpe fuerte) situada por encima de la  

lín ea horizontal permite que una pelota pueda salvar más fá ­

cilmente e l lado del jugador de la  cancha de mesa*

Según e l  invento, l a  cancha de mesa comprende 

una base y una pared extrema, cuya superficie frontal está  

dividida en una parte superior y una parte in fe r io r  por una 

linea horizontal, estando la parte in fe rio r  dispuesta sus-  

tancísímente en ángulo recto al plano que se extiende des­

de la  linea divisera horizontal a l borde frontal de la  ba­

se, y subtendiendo la parte superior un ángulo mayor de 9 0 a 

con él citado plano.



La parte superior de la  pared extrema está  

con preferencia provista de una banda que tien e su sta n cla l-  

mente la  misma e la sticid a d  su p erficial pero que hace un so­

nido claramente diferente al ser golpeada por una pelota.

Dicha banda está proyectada para avisar a los jugadores en 

casos dudosos s i  la  pelota ha chocado por encima de l a  linea  

d iv iso r ia .

& f in  de que pueda comprenderse e l  invento más 

complot ámente será descrito ahora en d e ta lle  con referencia  

a los ejemplos ilustrados en los dibujos adjuntos, en los  

que:

La figura 1 es una v is t a  en perspectiva que mues­

tr a  una cancha de mesa según el invento;

La figura 2 es una sección v e r t ic a l  aumentada de 

la cancha de masa de la  figura 1 ;

La figura 3 es un d eta lle  aumentado de lo s  me­

dios cambiados que producen sonido asociados con La linea  

horizontal en la  pared extrema;

La figu ra 4 es una v is ta  fragmentada en pers­

pectiva que muestra una cancha de mesa modificada según e l  

invento.

.Con referencia a las figuras 1 ,  2 y 3, la  can­

cha de mesa se indica generalmente en 10 e incluye una ba­

se, indicada generalmente en 1 1 ,  una pared extrema 12 i n c l i ­

nada hacia adelante, y dos paredes la te r a le s  v e r tic a le s  1 3 , 

que divergen ligeramente desde lo s  lados opuestos de la  pa­

red extrema y terminan casi en la extremidad frontal de la
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base 1 1 .  3 a la  forma mostrada en la s  figuras 1  y 2, la  ba­

se H  consiste en una sección posterior 14  inclinada hacía 

abajo desde la  pared extrema 12 en un ángulo pequeño a la  

horizontal por aproximadamente dos te rcio s  de l a  longitud  

de la  base, y una sección fron tal contigua 15 inclinada hacía 

a arriba a aproximadamente el mismo ángulo a la  horizontal por 

la longitud restante de la  base. La disposición horizontal 

de la  basa puede variarse dentro de lím ite s  razonables, siem­

pre que se ajuste a la relación básica entre la  altura y án­

gulo de inclinación hacía delante de una parte in fe rio r  de 

la  pared 12 y la longitud horizontal de la  base, cuya r e la ­

ción es esencial al juego y será ahora d escrita .

La pared extrema 12 tien e una lin ea d ivisoria  

horizontal 16  marcada a lo largo de su cara de juego pa­

ra defin ir  una parte in te r io r  o área de juego 17  y una par­

te  superior o área de juego 13, la s  cuales tien e sustancial­

mente la misma e la sticid a d  s u p e r fic ia l.  La disposición es 

t a l  que un plano imaginario que intercepte e l  área 17 em 

ángulo recto a la  linea d iv iso r ia , como se indica por la l í ­

nea de puntes A'—A en la figura 2, pasa tambíón por la  par­

te  delantera de la base sustancialmente por su borde 1 9 . Es­

to  asegura que una pelota d irigid a nacía la  pared extrema 

desde el frente de la  canana y que choque contra e l  área 17 

rebotará siempre hacía la superficie de la  base cerca del 

borde frontal 1 9 .

La superficie superior de juago 18  está, segdn 

el invento, inclinada a l a  base en un ángulo mayor que el
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área 1 7  de la  pared extrema, es decir e l área 18  subtiende

un ángulo mayor de 9 0 S con e l  plano A-A. Sin este cambio de 

inclinación, es .prácticamente imposible franquear la  base 

con un pelotazo ¿e "Smash" (golpe fu erte) particularmente 

cuando rebota desde carca del borde in fe r io r  del área 18, de­

bido a los efectos de l a  gravedad sobre la  pelota durante 

la  trayectoria.

En un juego rápido de la  clase descrita, es acon­

sejable que un jugador pueda estimar rápidamente en casos 

dudosos s i  su oponente está intentando un t ir o  de "smash" 

(golpe fu e rte ).  A esta f in ,  hay empotrada una banda horizon­

ta l  21 en la parte superior 18 y que tie n e  su borde in fe rio r  

coincidiendo con la linea 1 6 . La banda está hecha de un ma­

t e r i a l  que tiene sustancialmente la  misma e la sticid a d , pero 

que tiene c a ra cte rística s  sonoras claramente diferentes al 

ser golpeada por una pelota, en comparación con e l material 

empleado para las superficies por debajo y por encima de 

la  banda 21.

Las superficies de juego 17  y 18  en la pared 

extrema pueden estar hechas ae una sola hoja de madera con­

trachapada,. mientras que la banda 21 puede estar hecha de 

chapa metálica, h m te ria l p lá stico  u otro m aterial, que ten­

ga a las 22 dobladas hacia dentro, empotradas en la s  super­

f i c i e s  de la pared extrema. La parte de la pared por detrás 

de la  banda 21 puede estar rebajada como por ejemplo en 23 

a una profundidad ligeramente mayor que e l espesor de la  

banda, formando una cavidad somera 24  entre la superficie
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interna de la banda y l a  cara adyacente de la pared (figu ­

ra 3) de modo que se asegure una diferencia más clara de so­

nido al chocar una pelota con la banda.

ítá banda 21 está situada completamente por en­

cima de la  U n es 16  en vez de debajo de e l l a ,  porque la  ma­

yor parte del juego se lim ita  usualmente a l s  parte in fe rio r  

1 7 . ¿e de altura su ficien te  para eliminar cualquier duda ra­

zonable acarea de s i  la pelota ha sido golpeada por encima 

de la  línea d iv iso ria  1 6 . ¿n la  práctica una banda de unos 

7,5 C3i. de anenura ha dado resultados s a tis fa c to r io s .

Los bordes superiores de las paredes la te ra le s  

13 se extienden con preferencia verticalmente solamente has­

ta  la  linea divisora 1 6 , de modo que un jugador que haga un 

golpe "smash" (golpe fuerte) no conseguirá ninguna ventaja  

del rebote contra cualquier pared la t e r a l .

La figura 4 muestra una forma modificada del apa 

rato, an que la  pared la t e r a l  12a, que corresponde general­

mente a la  pared inclinada de las figuras 1 y 2, consiste  

en dos secciones 12b, de tamaño ig u a l,  que se encuentran en­

tr e  s í  en: un ángulo diedro grande a lo  largo de la  linea lon­

gitu d in a l central da la cancha de mesa y se extienden más 

verticalmente por encima de una linea d iv iso ria  16  a. Una 

banda sonora 21a ae extiende horizontalmente por ambas sec­

ciones de la  pared 12b.
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Les puntos que como c a r a c te r ística  de novedad 

se presentan para que sean objeto de este Modelo de U tilidad  

en España, por VEINTE años, son los siguientes:

1 3 . -  Una oancha de mesa para su empleo en un 

juego de pelota botante, que comprende una base y una pared 

extrema, cuya superficie  frontal está dividida en una 

parte supahior y una parte in fe r io r  por una lín ea horizon­

t a l ,  estando la  parte in fe rio r  dispuesta sustancialmente 

en ángulo: reoto al plano que se extiende desde la  lín e a  di­

v isoria  horizontal al borde frontal de la  base, y subten­

diendo la  parte superior un ángulo mayor de 903  con el c i t a ­

do plano.

2 3 . -  Una cancha de masa según se. reivindica en 

e l punto 1 ,  caracterizada porque la  parte superior de la  pa­

red extrema está dotada de una banda, cuyo borde in fe rio r  

coincide con l a  línea d iv iso ria  horizontal, y cuya cara ex­

te r io r  está al ras con la  superficie de la  parte superior, 

teniendo la  banda sustancialmente la  misma elasticid ad  su­

p e r f ic ia l  que la s  partes superior e in fe r io r  pero haciendo
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un sonido claramente diferente ai ser golpeada por una pe­

lo t a .

3B.- Una cancha de mesa segdn se reivindica en 

el punto 2, caracterizada porque la  banda tiene alas margi­

nales vueltas hacia dentro que están empotradas en la pared

ext rema.

4& .- Una cancha de mesa segdn se reivindica en 

el pauto 2 y 3, caracterizada porque la pared extrema está  

rebajada para f  orinar una cavidad por detrás de la  banda.

5 8 . -  Una cancha áe mesa segdn se reivindica en 

cualquier punto precedente, caracterizada porque la s  pare­

des la te ra le s  opuestas divergen desde la pared extrema ha­

cia  e l frente da la  base, estando e l borde superior de ca­

da pared la te r a l  en la pared extrema superior alineado sus­

tancialmente con l a  lín ea horizontal d iv iso r ia .

68 .- Una cancha de mesa.

Tal y como se lia descrito en la  Memoria que an­

tecede representado en el dibujo que se acompaña y para lo s  

fin es que se han especificado.

Esta Memoria consta de ocho hojas escrita s  a má­

quina por una sola cara.

í
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