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MODELO DE UTILIDATD

por veinte afios,

pere todo el territorio espaficl, sus colonias y pr&tecto—
redo, por "UN NUEVO JUEGO RECREATIVO Y DE COMPETICIURN",
cuyo privilegio se sollelta e favor de Dofie TERESA OLLER
BALLO, de nacionalidad espaficle, domiciliada en Barcelons,

MEMORTIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere, como su nom-
bre indics, & un nuevo juegovrecreativo y de competicidén
valiéndose para ello de un tablero especial y de une serie
de bolas de distintos colores combinedas con otras.fiehas

que entran en funcidn en determinedos momentos del Juego.

La nueve utilidad de este Juego es que tiene & un mismo
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tiempo diversos alicientes gue incrementan su interés. Es :
un Juego recreativo; es igualmente un juego de competicidn, 5

es decir que existen dos jugadores O dos bandos contrarios
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que pugnan por conseguir la victoria; en su desarrollo
entra el azar; y al propio tiempo entra igualmente él c8l~
culo esi como la habilided téctica de los contendiegtee.

Otras ventajas de este Jjuego consisten en que seiliqui-
daz une pertide con relativa rapidez; los Jugadoreé ;on
elementos activos y existe el aliciente de obtener Aiver—
gsos grados de ganancia y de pérdida. |

Por todo lo anterior este nuevo juego reune numeéosaa
condiciones que aumentan su interée siendo este ﬁltimo
muy superior & la de otroé Jjuegos en los que no enxfan
alguno 6 algunos de los factores que como el azar, él cél-
culo, y la competicion han de comsiderarse como muy nece-
sarios para que el Jjuego tenga interes paicolégico,€huma-
no y colectivo. :

Este nuevo juego recreativo y de competicidn comﬁrende
esencialmente un tabikero rectangular provisto de un . nime-
ro impar de orificios uniformemente distribuidos sobre su
euperficie, formendo hileras paralelas, las unas segﬁn
los lados del tablero y las otras segin diegonales & para-
leles a estas ﬁltimas, estando limitado el mencionado te-
blero por unas bandss latersles periféricas que lo éircun—
dan, slcanzendo las mismas une eltura superior al nivel
plano del tablero.

Los elementoe de juego estan constituidos por»doé se-
ries principales de igual numero de bolas, que se distin—
guen por su color y que sumen en total un numero idéntico
al de los agujeros del tablerc, menos uno, asi comoitam-
bién por otra serie de bolas de diferente color & léa an-

teriores, en numero inferior a éstas y por una serie de
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fichaes en forme de torre destinadas & ser clavades én loe
eagujeros del tablero, con la particuleridad adicionsl que
las bolas anteriores tienen un didmetro superior 8l de oa-
da uno de los orificios del tablero, de modo que caéa bole
puede ocupar une posicidn relativamente estable al &uedar
percialmente encejade en su correspondiente orificiq.

Les dog series principales de bolas aludidas antérior—
mente constituyen los dos equipos de Jjuego, que se distri—

" buyen el azar sobre los diversos orificios del tablero al

empezar le pertida, errojéndolas sobre el mismo y movién-
do la inclinecidn y posicidn de éste, comsistiendo el Jue-
g0 en ir salténdose entre si las bolas de un m;smo éolor,‘
slegpre que existe un orificlo vacio contiguo y elineedo
con doe de tales boles, que pasa a ser ocupado por ia que
salta, elimindndose del juego la contigua 6 saltada; has-
ta que uno de los jugadores queda con una sola bola?en el
centro, 6 cuatro en los éngulos, 6 en otra pOSiciénipreea-
tablecida, genando con ello la partida, utilizéndose la
otra serie de bolas de diferente color, que se han mencio-
nedo anteriormente, como castigo para el jugador qué incu-
rra en algune infraccidn, viniendo en tel ocaso dichas bo=-
las & aumentar el numero de las de su e@uipo Yy uxilizéndo—
se las fichas en formae de torre también como oastigq pa=
ra inmovilizar les bolas que entorpecen el juego, fijéndo-
las en el orificio correspondiente a éstes. ?

Para facilitar la comprensién de este modelo sé ;djunta,
e titulo enunciativo y sin cardcter restrictivo, uniplano
que muestra en que consiste este Jjuego y el modo de 1le-

verlo a la préctica de acuerdo con una de sus formes de
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La figura 1 represente una perspectiva del tablero con

presentacion.

las distintas bolas que formen parte de las dos series
principales de bolas correspondientes & los dos baﬁdos en
pugna una vez estes bolas se han depositado sobre el ta-
blero y éste se ha cambiado de inclinacién y de poéieién
hasta que las bolas ocupen, al azar, sus correspond&enteq
posiciones sobre los distintos orificios del tablerb me-
nos uno de ellos que queda vacio. i

La figura 2 representa une viste parciszl del tabiero e
escala aumentada durante una fase intermedia del juégo,
préxima al finel, cusndo se emplean les fichas especiales
que ayuden a comunicar un mayor interés al dgsarrolio del
Juego. |

. De acuerdo con lo que indicen las figures adjuntes exis-

ten dos jugadores ¢ dos bandos de Jjugadores. El unoijusga
con bolas de un color, por ejemplo con bolas rojas,fel
otro Jjuege con holae de oiro color, por ejemplo ver&es.
Existen por ejemplo 24 bolas rojas y 24 bolas verdes,

Cada jugador debe matar sus propias bolas para qﬁedarse
8l final con un némero determinado de bolss distribuidas
sobre el tablero de un modo caracteristico (centro,tcruz,
6 éngulo) formendo una figura llamada "final de jueéo". A
cads "final de juego", segin la dificultad en alcandar ca~
da posicidén final caracteristics, se le asigne um valor )
une puntuscidn de valor creciente segin su mayor dificul—
tad de obtencién. | :

El juego consta de un tablero rectangular 10 provisto

de un numero impar de orificios (en el caso representado
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en los disefios son 49 orificios) uniformemente distribui-
dos mobre su superficie formando hileras paralelas, las
unas segun los lados del tablero 10.=10. y 10 ~10

1773 4
otras segun diagonales del tablero 6 paralelas a dichae

y las

diagonales. Como se ha indicado, en combinacidn con' el
tablero 10, existen dos series principales de bolas esfé-
"'1-1]......-0000. -l -
ricas 111 1 o™11, 1124 y 12l 122 123
e s e o s e e s s e« o12 . Lae bolas 1l seran por ejem-

plo de color rojo y las 1§4serén de color verde. Ga&a se-
rie consta de un numero de bolas (24) equivalente a?la
mitad del numero impar (49) de orificios del tableré, dis-
minuido este Gltimo nlmero de una unided (es decir le mi-
tad de 48). El tablero presents unas bandes lateralés pe-
riféricas que lo circundan. En las figuras anexas e#isten
cuatro bandas laterales 10'1-10'2-10'3—10'4 alcanza#do las
mismas una sltures superior al nivel plano del tablero 10,
con el fin de limiter los movimientos y desplazamientos
inicieles de la totalidad de bolas esféricas 11-12 que se
han dispuesto sobre el tablero 10 y que, como congecuencis
de haber cambisdo repetidas veces la inelinacidén y posi-
cidén del tablero, han ocupado, &l azar, los dlstintos ori-
ficios del tablero {véase figura 1). Por consiguiente el
didmetro de cada bola (tanto de las 11 como de las 12) es.
mayor que el didmetro de cada uno de los orificios del ta-
blero para que cada bola puedsa oéupar una posicidn releati-
vamente estable al encajar parcialmente en su correspon-
diente orificio. Una vez distribuides el azar estas 48 bo-
las sobre los orificios del teblero, uno de estos ofifi-

cios queda sin ocupar. Este orificioc sin ocupar, el 100
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de la figura 1, puede servir por ejemplo, de acuerdo con

una modalidad del juego, para que la bola 11 ¢ 12 (en la
figura 1 es la bola 11.) que ha quedado en la posicién

,?‘{»"t-'v TR T TR

central indicada por la flecha 10l pueda ser desplazada
por el jugedor 6 el bando & que pertenece la misme inician-

do el juego dicho jugador, al ocupsr con su bole central

11x el orificio 100 antes mencionado que habia quedado 1li-

i

bre después de la distribucidén al azar de las 48 boias 80~

bre el tablero. Luego este mismo Jjugedor salﬁa con una de

sus bolas (11 ) que ocupe el segundo orifieio alineado con f
el orificio central vacio (mefialado con la fleche 101) 80— §
bre otra de sus bolas (llz) que estéd situade en le misme %
alineacion y contigua & dicho orificio central vacio. La

primera bols 11y ocupe el orificio central vacio y, des-

B i T

pués del salto, se elimine la bole 1l,, con lo cusl en el |
4

luger ocupedo por dicha bole 11, se crea un orificio vacio. P
Se va repitiendo esta operacién (que llemaremos de elimi- ;
necidn de las propias boles saltadas por el Jugadqr) con :

los pares de bolas 11 que estén contigues y alineadas con %1
los distintos orificios vacios que se van formando.;El pri-

mer jugador, es declir el de las bolas 11, continua Jugan-

do y va eliminando sucesivamente sus propias bolas 11 mien-

tras va creando orificios vacios a medlda que tieneglugar

esta eliminacidn. Pero llega un momento en que el primer

jugador (el de las bolas 11) ya no puede jugar y entonces
empleza el segundo, con sus boles 12, & hacer lo prbpio Yy

a eliminar sus propias bolas 12 gue se encuentren conti-

guas 8 1los orificios vacios empleando para ello sus pro-

plas bolas 12 que, siendo contiguas & las que se pretende
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- eliminar, estan elineadas con los orificios vacios conti-

guos a estestiltimes y as{ sucesivamente se van turmando
los dos Jjugadores 0 los dos bandos hasta que los dog ye
no puedan Jjuger debido e que tento el uno como el oiro

ye no disponen de boles contiguas de un mismo color que
permiten su eliminacidn. Une vez los dos jugadores han
elcenzado esta situacion, el jugador que le toca en?turno
jugar, por orden natural de sucesion, coge 0 "roba" una
de les bolas 11 6 12 gue ha sido previemente élimih?da y
dispone diche bola "resuciteda® al lado de una bolagdel
mismo color pudiendo entonces saltar la bola robada & re-
sucitada en la forma acostumbrada con lo que eliminﬁ del
tablero la citada bola. Progigue el juego hasta quefql Ju-
gador en cuestidén ya no puede jugar, momento en el §u31

interviene el segundo jugador. A su vez, si este jugador

tlene sus respectivas bolas distancisdas las unas de las

otras, "roba" una de sus bolas y la hace resucitar hacien-
do lo mismo due el anterior. |

La otra serie de bolas 13 que se utilizan como elemen-

tos de juego junto con las dos series principeles Qé bolas.,".

1l - 12 de distintos colores, sirven como bolas dei"penal-
ty" o de castigo. De acuerdo con une modalidad del ‘juego
8l, por ejemplo, un jugador se descuida de matar uﬂa de
sus propias bolas que tenia la obligacidn de matarfdeberé
de jar que el adversario, como castigo, le coloque ias bo-
las 13 de castlgo sobre el teblero en los lugeres iue de-
see (salvo en los cuatro éngulos). Estas bolas de éastigo
13 pueden ser nmuertes por el bandp castigado pero ﬁo pue-~

den matar, es decir que se mentienen inmdviles en los lu~-
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gares en que las he dispuesto el adversario hasta que son
muertas y eliminadas del tablero. Con el fin de diferenciar
se de las series principales 1l -~ 12 esta otra aerié de
bolas 13 tiene un color distinto; las bolas 13 serdn, por
ejemplo, emarillas y su numero se elevara, por ejemplo,

a tres 0 cuatro.

Ademis de esta serie de bolas 13 se utilizen unas fichas
complementarias 14 0 "torres", De acuerdo con uns médali-
dad preferente del Juego estas fiches 14 se utilizaﬁ para
sustituir en un determinado momento del juego, una de las
bolas pertenecientes &l contrincante qué entorpece él Jjue~
go ddl otro, previo el anuncio de este Ultimo de la accidn
de entorpecimiento mediante ume voz como por ejemplq le de
"jaque". Entonces la bole gque entorpece el Juego se:hace
"$ransparente", es decir que queda inmovilizada sustitu—
yéndola por una "torre" 14 del mismo color y el advérsario
puede situarse con su bole 11 & 12 sobre la torre 14 como: .
si el orificio ocupado por esta Ultime estuviera va¢io.

Las torres 14 que son "transparentes" para el bando nb

castigado Juegan como les bolas del mismo color per6 quedan if

paralizadas de modo gque pueden ser muertas pero no pueden
matar. ‘

Existen numerosas veriantes de este juego y su réglamqg
to puede sufrir variaciones que confieren mayor o ménor in
terés a la pugna entre ambos bandos contendientes.

Por ejemplo podrd edmitirse la llamade "cadens" de las

bolas "resucitadas" O "robadas" con lzs bolas del mismo co- g

lor haste encontrar le bola que se quieras eliminar. Al fi-

nsl se elimina le Ultime bola cubierta. Por otra parte es-

Y
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tes ﬁcadenas" pueden seguirse en otre direccidn, =i al
terminar la recta que slgue une "cadena" quedan dos bolaes
del miemo color en condiciones de mete. :

Los "finales de juego" pueden ser més complicadoé, como
por ejemplo las llamadas posiciones de "éngulo 6 crﬁz ne-
dianes" formades en el centro del tablero y el 1lamédo
"doble éngulo" y "circulo" que corresponden s posiciones
carecteristicas de las boles de un mismo color p&raihacer
finsles de Jjuego més dificiles. E1 nimero de las vafiantes
que pueden introducirse en este aspecto es realmenté nmuy
grande y al tomar en consideracién une U otra posicién de
"finel de juego" se asigners un valor preestablecidé a ca-
de posicidén pere dar mayor interéds y equided al juego.

Otro aliciente que puede introducirse en el juegé es
que puede existir un ganasdor y un "colocado". Si algganar
uno de los Jjugedores el otro queda "colocadb" quieré decir
gque con una sola Jjugada més este jugador "colocado" elcan~
zaerfe un "final de juego". En estas condiciones el 5ugador
colocado "pierde con honor" y el que gans solo se apunta
la mitad de puntos positivos que 12 corresponderis 5 el
que pierde devenga la mitad de los puntoé negativos‘que
tendria que pagar. | |

Descrito suficientemente el presente modelo en cbrree-
pondencia con un modo preferente del mismo, se cOmpfende
que podrén introducirse en este nuevo juego cuslesquiers
modificeciones de detalle se estimen convenientes siempre
que no se altere su esencialided & cuyo fin se declaeren

de novedad en Espafie les sigulentes reivindiceciones que

constituyen la
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NOTA REIVINDICATORIA |

1# -~ UN NUEVO JUEGO RECREATIVO Y DE GOMPETICION,foarac-
terizado esencialmente por consistir en un tablero rectan-
gular provisto de un nimero impar de orificios uniformemen
te distribuldos sobre su superficie, formando hilerés rara
lelas, las unas segin los lados del tablero y las otras se
gan diagonales y paralelas a estas Wltimes, estando?limi—
tado el mencionado tablero por unss bandes latéraleé peri~
féricas que lo circundan, alcenzendo las mismas unafaltup
ra superior el nivel pleno del tablero. '

429 ~ Un nuevo juego recreativo y de competicién,fsegﬁn
la reivindicacion precedente, caracterizado porque 105
elementos de juego estdén constituidos por dos serieb prin-
cipales de iguasl numero de bolas, gue se distinguen%por
su color y que suman en total un numero idéntico al de
loe agujeros del teblero, menog uno, as{ como tambi@n por
otre serie de bolas de diferente color e las anter;ores,
en numero inferior & éstas y por una serie de fichgs en
forme de torre destinadas a ser clavadas en los ag&jeroa
del tablero, con la particularidad de gue las boiaé ante~
riores tienen un didmetro superior al de ceda uno Qe los
orificios del tablero, de modo gue cada bola puede;ocupar
una posicidn relativemente estable &l gquedar parciélmente
encajade en su correspondiente orificio. :

38 - Un nuevo juego recreativo y de competiciéni segun
las reivindiceciones 12 y 28, ceracterizedo porquejlas dos
series principales de bolas eludidas en la reivindicecidn
28 constituyen los dos equipoe de Jjuego, que se distribu~-

yen al azar sobre los diversos orificios del tablero al
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empezer la partide, arrojéndose sobre el mismo y movién-
do la inclinecidn y posicidn de éste, consistiendo el jue-
go en ir salténdose entre si las bolas de un mismo éolor,
giempre que exista un orificio vaecio contiguo y alineado
con dos de tales bolas, gue passa & ser ocupado por la que
selte, elimindndose del juego le contigua 6 saltada, heste
que uno de log Jjugadores queda con una sola bola en el cen
tro, 6 cuatro en los éngulos, O en otra posicidn préesta—
blecide, ganando con ello la pertide, utilizéndose la otre
serie de bolas de diferente color a que se aluda en le
reivindicacidn 28 como castigo para el jugador que incu-
rrea en‘alguna infraceidén, viniendo en tel ceso dichés bo-
les & aumentar el nimero de las de su equipo y utilizéndo-
se las fichas en forma de torre también como castigb pare
inmovilizar las bolas que entorpecen el juego, fijandolas
en el orificio correspondiente a éstas. -

4% - UN NUEVO JUEGO RECREATIVO Y DE COMPETICION.

Todo tal y conforme quede descrito y reivindicado en
la memoris descriptiva que antecede y que consta de once
hojas escrites a méquina por una sole cara y un plaho
que la ilustra. |

MADRID, 22 de noviembre &e 195é
TERESA OLLER BALLO |
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