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La p re se n te  memoria se r e f ie r e  como su  enunciado in d ic a , ! 
a un juguete electrom ecánico, que en esencia  c o n s is te ^ n ju n m u -  : 
Seco q u e-rep resen ta  cu a lq u ie r o lase  de animal b ien  sea  un p e rro , 
un gato u o tro  s im ila r ,  que en su in t e r io r  l le v a  in s ta la d o  un y 
pequeSo motor e l e c t r i c e ,  accionable p o r p i l a s ,  que pone ¡en mo­
vimiento un s is tem a mecánico, que consigue e l movimiento deL 
anim al, que camina, y en un momento determinado un lad rid o  ,msa-  ̂
l l l d o ,  e tc .  i ^

Debido a que e l  mando e lé c tr ic o  de e s te  juguete , es a d i s -  {¡; ^
ta n c ia ,  r e s u l ta  de gran  e fe c to , por lo  que indudablemente a l -  ^
oanzará un gran  emito en e l  mercado, siendo además de una f a b r i - í
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oación e e n o il la  y eoonómioa, resu ltando  su  manejQ de t a l  fa d L li-  í¡
dad que no p re se n ta  ningún inconvenien te en que sea  u ti liz a d o  
porun n iño , s in  p e lig ro  alguno ya que e l v o l ta je  u t i l iz a d o  es g 
de 2 a 5 v o l t io s .  y

Por á. c itado  ob je to  ae s o l i c i t a  el co rrespo nd ien te  p r i v i -  g
leg io  de Modelo de U tilidad  oonforme y a l  amparo del v iden te 
E sta tu to  sobre Propiedad In d u s t r ia l ,  a f i n  de g a ra n tiz a r  a fa ­
vor del re c u rre n te  e l  derecho a l a  exp lo tac ión  exclusive), de l 
mismo m toda España y C olonias.

A continuación  se  h a rá  una d e ta lla d a  d esc rip c ió n  del ju ­
guete a lu d id o , con re fe re n c ia  a lo s  p lanos que ee acompañan en 
lo s  que se  rep resen ta :

En l a  f ig u ra  1 , una secc ión  longitudinal, de l juguete , re ­
presentado en tra s p a re n c ia  lo s  d iv ersos elementos que l e  ooms-
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t i tu y e n .
En l a  f ig u ra  8, v i s tg  f ro n ta l  del mecanismo.
En l a  f ig u ra  5, <& mando a d is ta n c ia .
Según áL ejemplo de ejecución  rep resen tad o , se  compone e l 

aludido juguete electrom ecánico , de un muñeco Irepreaen tando l a  
f ig u ra  de un animáL, hueod, m cuyo in t e r io r  se ha in s ta la d o  
una pequeña m aquinaria oompuesta por un pequeño motor e l é c t r i ­
co 8 en cuyo e je  e x is te  un piñón 5 que engrana en una ráeda 
dentada 4 que a au vez tran sm ite  el movimiento a o tra s  dos.

Por medio de lo s  d ien te s  ta l la d o s  en su p e r i f e r i a  con un 
piñén 5 s o lid a r io  de un e je  de ruedas, con dos de e l la s  en sus 
extremos 6, ruedas que en l a  zona próxima a su  p e r i f e r i a  lle v a n
acopladas unas b ie la s  7 que por su extremo c o n tra r io  e s tán  un i­
das a l  tramo v e r t i c a l  de unas p iezas  en escuadra , que con un 
e je  en su  v é r t ic e  8 o o n stitu y e  el tramo h o riz o n ta l la s  pa ta s
d e la n te ra s  d e l animal 9.

La misma rueda dentada 4 que rec ib e  el movimiento del mo­
t o r ,  po r un p iñón in s ta lad ) en au e je , tran sm ite  e l  movimiento 
a o t r a  rueda dentada 10 que en su e je  tie n e  una prolongación 
doblemente acodada 11 que áL g i r a r ,  ac tú a  sobre l a  esco tadura 
12 que t ie n e  p ra c tic a d a  una b ie la  13 unida po r uno de sus ex­
tremos a una p ieza  acodada con e je  de gimo en su v ó r t ic e ,  en l a  
cual su tramo h o riz o n ta l forma l a  p a ta  t r a s e r a  de l animal 14 
y en su  extremo c o n tra r io , queda apoyada sobre  una p lancha 15 
que l le v a  adherida un fu e l le  c i l in d r ic o  16 con un p ito  17 in s ­
ta lad o  en su s a l id a  de a i r e .  Tanto l a  b ie la  13 como l a  plancha 
15 quedan unidas á. ch as is  de l a  m aquinaria por medio <3e mue­
l l e s  18 y 19.

Por -éltimo, l le v a  in s ta la d a  una ru ed eo ita  20 en e^ centro 
de l a  p a r te  d e la n te ra , con ob je to  de poder dar d ire c c ió n  a l



a l ju g u e te , a s i  como en una de la a  p iezas  que forman ¡las pa ta s  
d e la n te ra s , se  ha p re v is to  una v a r i l l a  27 normal a e l l a  que quj 
da colooada de lan te  del f u e l le  16.

P ara  p roporcionar l a  energ ía  e lé c t r ic a  n e c e sa ria  a l mo­
vimiento del m otor, se  ha p re v is to  una c a ja  c i l in d r ic a  21 en 
l a  que se  in s ta la n  dos p i l a s  de 1 1/& v o lt io s  en serija  22, en 
contacto  sus polos con dos lam inas m e tá licas  23 y 24 que por 
medio de un botán 25 pueden ponerse en contacto  cerrando e l 
c irc u i to  por áL cable 26 que l e  une a l motor 2.

Organizado de e s ta  forma e l juguete , a l  o p rim ir e l botdn 
25 y ce rra r e l c i r c u i to ,  g i r a  el motor 2 oon lo  que e n tra rá  
en movimiento l a  rueda 4 y con e l l a  la s  ruedas 6 que po r me­
dio de la s  b ie la s  7 harán  bascular la s  p a ta s  d e la n te ra s  del 
anim al, oon lo  que e l  juguete se  t r a s la d a r á  a l tiempo que 
a g ita  la s  p a ta s  de lan te ras*

Al mismo tiem po, habrá  entrado an movimiento l a  rueda 10 
oon lo  que su e je  acodado 11 a l  l le g a r  en su g iro  a s u ,p o s i­
ción  su p e r io r , se in troduce  en l a  esco tadura  12 de l a  b ie la  
13 y a l l l e g a r  á. c o rte  rec to  de é s ta  esco tad u ra , empuja a l a  
b ie la  h a c ia  adelante., oon lo  cual basculan la s  p a ta s  d e la n te ­
r a s ,  elevando e l cuerpo d e l animal basculando h a c ia  a r r ib a ,a l  
tiempo que empuja a l a  chapa que l le v a  so lid a r io  el f u e l le  16 
oon lo  que é s te  venciendo l a  r e s is te n c ia  del m uelle 19 se  ade­
l a n ta  llegando a m antener contacto oon la  v a r i l l a  27, que por 
s e r  s o l id a r ia  del juego co rrespondien te  a  una de l a s  p a ta s  de­
la n te ra s  que e s tá n  basculando, dará una s e r i e  de go lp es;so b re  
el f u e l l e ,  con lo  que e l p i to  co rrespondien te  sonará simulando 
lo s  la d rid o s  del anim al, una vez rebasado áL c o r te  rec to  de l a  
esco tadura de la  b ie la  13 a l s e g u ir  su g iro  l a  p a r te  acodada 
11, d e ja ,d e  a c tu a r sobre l a  b ie la ,  que vuelve a su po sio lán

!<
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i n i c i a l  po r l a  acción de su  m uelle 18 , volviéndose a ^¿p*étir
eL c ic lo  sucesivam ente m ien tras se  mantenga apretado el botón

i25 de l mando a  d is ta n c ia .  La ru e d e o il la  20 in s ta la d a  ei¡. e l 
f ro n ta l  d e l ju g u e te , ee su sc e p tib le  de s e r  o r ie n ta d a  en l a  

9 0 .-  d ire c c ió n  que se desee bien p a ra  mantener e l  movimiento del 
aaimal según una l ín e a  r e c ta  o en c irc u lo .

La forma, dimensiones y m ate ria les  podrán s e r  v a ria b le s  
y en generá  cuanto sea  acceso rio  o secundario , siempre que 
no áL tere , cambie o m odifique l a  esen cia lid ad  de l ob jeto  que 

9 5 .-  se d e sc rib e .
Los térm inos en que queda redactada  e s ta  memoria son 

c ie r to s  y f i e l  r e f le jo  del objeto  d e so r i to , debiéndose tomar 
oon c a rá c te r  amplio y nunca en forma l im i ta t iv a .

R E I V I N D I C A C I O N E S .

1 0 0 .- IR .-  Un juguete e lec tro -m ecán ico , c a rac te riza d o  por es­
t a r  co n stitu id o  p o r una f ig u ra  re p re s e n ta t iv a  de un animal ai 
cuyo i n t e r io r  se ha montado un pequeño motor e lá c tr ia o  , que 
ac tú a  sobre dos ru ed as, que hacen t r a s la d a rs e  a l animál al 
tiempo que por medio de unas b ie la s  acopladas a e l l a s  se  oon- 

1 0 5 .-  s igue  e l movimiento o s c i la to r io  de la s  p a ta s  d e la n te ra s  ya que 
e s tán  unidas a dichas b ie la s  por es ta r formadas e s ta s  p a ta s  
po r p iezas  en escuadra, con e je  de giro  en su  v é r t ic e ,  y e l 
extremo del tremo v e r t ic a l  unido a l a s  b ie la s ,  sien<b gL ho­
r iz o n ta l  l a  p a ta .

1 1 0 .- 2S .-  Un juguete electro-m eoánloo, según re iv in d ic a c ió n
a n te r io r ,  ca rac te rizad o  porque el motor e lé c t r ic o ,  pof medio 
de un juego de ruedas dentadas, hace g i r a r  un e je  acodado en 
cigüeñal que ac túa  sobre una esco tadura t a l l a d a  en una b ie la



unida a l extremo de una p ieza  acodada que forman la s p ^ ta á ^ t r a - ,
1 1 5 .- s e ra s , impulsando a e s ta  b ie la  h a c ia  ad elan te  una vez bn cada ¡[

revo lu ción , con lo  que la s  p a ta s  t ra s e r a s  basculan haciendo que
el animal se  eleve sobre e lla s#  í

3&.- Un juguete elec tro -m ecán ico , según ai^teriorep re iv in -
¡ d teao iones, ca rac te rizad o  porque l a  b ie la  im pulsada por! ÓL c i -  ^
i 1 8 0 .-  gúeñal ta p u ja  a un f u e l le  en e l  que se ha in s ta la d o  un! p i to ,
' '! h ac ia  ad e lan te , poniéndole en contacto  con una v a r i l la j  de que

e s tá  p ro v is ta  l a  p a r te  v e r t ic a l  de l a  p ie z a  que forma ¡una de §
! ' ^l a s  p a ta s  d e la n te ra s , que éL e s ta r  o sc ilan d o , imprime [una se ­

r i e  de golpes sobre el f u e l le  haciendo sonar el p ito  qjue s i -  ^
,  ! t!1 2 5 .- muía lo s  g r i to s  del anim al, volviendo a su  p o sic ió n  in jio ia l t

una vez rebasada l a  esco tadura de l a  b i e l a  p o r e l c igüeñal a l  
con tinuar su g iro ,  debido a l a  aocián de m uelles p re v is to s  con
e s te  f in .  !s

,  ^4 8 .-  Un juguete e lec tro-m ecánico , según re iv in d ic a c lo n e s  í
= 130.— p receden tes , ca rac te riza d o  porque la s  p i la s  de alim en tación  }}

del motor se  han in s ta la d o  en una c a ja  con in te r ru p to r  unida í
a l juguéis por c a b le , de forma que se  consigue el mando a d is -  §
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