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un gato u otro similer, que en su interior lleve instelefio un
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Le presente memorla se refiere como su enunciado indica,

. ’ ; . )
& un juguete electromecanico, que en esencia consiste,en;un mu~

fieeo que-representa cuaslquier clase de animel bien ses u.p perro,

pequeflo motor eléctrico, accionable por piles, que pore ;en mo—

vimiento un sistema meodnico y que consigue el movimiemto del
animal , 'que cemina, y en un momento determinedo un ledrifio,mam-
111do, ete, | T ;

Debido a que el mando electrico de este juguete, eeau£ a dis-
tancia, reémta de gran efecto, por lo que 1ndudablema11:f§ al-~
canzeréd un gren exito en el mercado, siendo ademds de una fébri-:"j:‘
cacidn sencillg y eoomfmioa,resul-bando su manejd de tal faclli-~
ded que no presents ningﬁn inconveniente en que ses utilﬁz ado

porun nifio, sin peligro elguno ya que el voltaje utilizedo es

de 2 & 3 voltios, | !

Por 4 citado objeto se solicite el correapondimté privi-
legio de Modelo de Utilidai conrorme y al amparo del vigfente
Estgtuto sobre ProPiedad‘Industrial, a fin de garan‘biza:% e fa~—
vor del recurrente el derecho a la explotacidn exclusivei, del
mismo en toda Espafla y Colonigs,

A continuscidn se hard une detellade descripeidn dél jue
guete aludido, con refereneié a los planos que se acompeiﬂan en

los que 8e representa: ,

En le figura 1, una seccidn longitudingt del ~jugue11;e, rée—

presentado en trasparencis los diversos elementos que 1e oo ns-—
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" cual su tramo horizontal forma la pata trasera del animael 14
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En le figura 2, ntel del mecanismo,

En le figura 3, € mendo a distancie. |
Segin d ejemplo de ejecucién representado, se compone el

eludido juguete electromecanico » de un mufieco lrepresentaundo la

figura de un animdl , huecd, en cuyo interior se mm instaledo

una pequefia maguinarie oo mpuesta por un requefio motor e}:.éctri-
co 2 en cuyo eje existe un pifidn 3 que engranav en une rizeda |
dentada 4 que a su vez trensmite sl movimiemto e ohtra,s éios.
Por medio de los diemtes tallados en su periferia éon un
pifin 5 solidario de un eje de Tuedas, con dos de eilms en sus (;
extremos 6, ruedas qus en la zona prdxima a su perife-rilailleva.n

ecoplaedas unas bielas 7 que por su exbremo countrario estan uni-

das al tremo vertical de unes plezes en escuadra, gue con un
eje en su vértice 8 constituye el tremo horim utal las patas
delanteras del animel 9.

Le misma rueda dentade 4 que recibe &l movimiento del mo-
tor, por un piﬁc‘;n instale® en su eje, transmite el vm_O‘:VimieIl'tO
e otra rueda demteda 10 que en su eje tlene uns prolongacidn
doblemente acodada 11 que &l glrar, sctue = bre la escotadura

12 que tiens practicade une biels 13 unide por uno de sus ex-—

tremos a una pieza acodada con eje de gim en su vertice, en la

y en su extremo contrario, quedas apoyada so bre una plancha 18
que lleva adherida un fuelle cili{ndrico 16 con un pito 17 ins-
tala do on su salida de aire; Tanto lg bilela 13 como la; pblancha
15 quedan unides d chasis de la msquinsris por medio \;ﬂe mus~
lles 18 y 19, x

Por {ltimo, lleve inetelade une ruedecits 20 en ei. centro

de le perte delamtere, con objeto de poder dar direccidn al




70 e~

750 fand

al Juguete, asl como en une de las piezas que forma.n Las pa'bas :

delenteres, se ha previsto una varillas 27 normel a ella que qu,%

de colocade delante del fuelle 16, |

Pera proporcioner la energfa eléctrics necesaria al mo-

vimiento del motor, se ha previsto unma caja cilindrica 21 en
la que se instelen dos piles de 1 1/2 voltios en serie 22, en |
contecto sus polos con dos lémines metélicama 23 y 24 i;ue por
medio de un bvotdn 25 pueden ponerse en contacto cerranizdo el
eirouito por d cable 26. ‘que le une al motor 2, ,
Orgenizedo de este forma el juguete, al 0primir el botén
26 y cerrar el circuito, gire el motor 2 con lo que entrard

en movimiento la rueda 4 y con ella las ruedas 6 gque por me~

dlo de las bielas 7 harén basculer las pates delanterss del

animal, con lo que el juguete se trasladerd al tiempo que
agita las patas delanteras, .

P T R Rl T SRR

Al mismo tiempo, hebTa entrado en movimiento la rueds 10
con 1o que su eje acodado 11 el llegar en su giro a su\iposi-

oifn superior, me introduce en la escotadura 12 de la biela

TR ST S

13 y &l llegar 4 corte recto de éste escotadura, empuja a lg

biele haels adelante, con 1o cugl besculan las patas de%lante—
‘res, elevando el cuerpo del animel basculando hecia ‘arriba,al
tiempo que empuje a le chepa que lleva = lidario €l i’ué;le 16
con 1o que éste venciendo la resistencie del muelle 19 ise ade—
laente llegando a memtener contacto con la varille 27, que por

ser solldaris del juego correspondiente a una de las pa‘paa de—

lanteras que estén basculando, ders une serie de golp'eeéso'bre.
el fuelle, con 1o que el pito correepondiente sonard o mul endo
los ladridos del animal, una vez rebasado d ocorte rec't:c%' de la -
escotadura de la blela 13 al segulr su giro la parte aco%zdada.

11, deja.de actuar sobre la blela, que vuelve a su.posicidn
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iniocial por la accién de su muelle 18, volvidndose a
d ciclo sucesivemente mientras se mentvenga gpretado e:L botdn
25 del mendo e distancie. La ruedecilla 20 instelada er;, el |
frontel del Juguete, es susceptible de ser orientsda eri la
direcc:ufn que se desee bien para maentener el movimientq del
enimel segﬁn ume. 1{nee rect§ 0 en.ci:culo. |
La forma, dimensiones y materisles podrén ser variables
y en generd ocusnto sea accesorio o secundario, siempr% que
no eltere, canbie 0 modifique la esenciglided del obje'éo que
ge describe, ‘
ILos términos en que queda redsctadas esta memoria éon

clertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose tomer

con carscter mplio y nunce en forma limitativa,

18,~ Un juguete electro-mecinico, caraterizado por es-—
tar conatituido por ‘uns, figura representativa de un audimal e
ayo interior se ha montad un pequefio motor eléctrim , que
actua aqﬁre dos ruedes, que hacen tresiadarse gl animal 4l
tlempo que por medic de unas .bielas ecoplades a ellas se con-~ ;
el gue el movimiento omciletorio de las psatas delaitterss ya que
estén unides o diches bielas por estar formsdas estaz;patas "
por piezes en escuadra, con eje de giro eun su Vemiee, y el
extremo del trano ‘verticel unid® a les blelasy siend el ho-
rizontel la pata, |

28,~ Un juguete electro-mecsnico, segin reivindicacidn
anterior, caracterizado porciue el motor eléetrico, poi medio
de un juego de ruedas dentadzs, hace girar un eje acodado en

cigilefial que actua sobre una escotadurs tallasda en una blela
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seras, impulsando a este blela hacia sdelamte una ves bn cade

revolucion, con 1o que las patas traseras basculan haciendo que

el animal se eleve sobre ellas,.

32,- Un juguete electro-mecénico, segln auteriores rai vin.-;

diea.cionee,' cargcterizado porque la bilele impulsedse por§ € ci-
gueﬁal dmpuje e un fuelle en el que se ha instalado un pito,
ha.cia adelente, poniendole en contacto con una varillq de que
esté proviets lg perte vertiocel de la pleze que forma ;*u.na de
lag pates delenteras, que d estar oscilendo, imprime ﬁna se~
rie de golpee sobre el tuelle hatlendo sonar el pito qfu.e 8l-
mula los gritos del enimel, volviendo & su pouic,ion iuiuial
una vez rebesada la escotedure de la bielas por el cigueﬁel al
coz;tinua:r su giro, debido a la eccidn de muelles prevﬁ’istos con
este fin, |

. 42,~ Un juguete electro-mecanico, segin reivindicaclones
precedentes, caracterizado porque las pilas de alimentécicfn
del motor se han instelado en una caja con interruptor unids

al juguets por cable, de forma que se consigue el maudp a dis-

tancla,
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